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ALCHIMIA
ANTROPOLOGIA
ARCHEOLOGIA
ARCHITETTURA
ARRAMPICARSI
ARTI DIVINATORIE
ARTI MARZIALI
ASTROLOGIA
ASTRONOMIA
BALLARE
BioLoagia
Boranica

CANTARE

CAPACITA ORATORIE

CAVALCARE
CHimicA
CHIRURGIA
CONTABILITA
CORRERE
CRIMINOLOGIA
DISEGNARE
FARMACIA
Fisica
FotoGraFia
GEOGRAFIA
GEOLOGIA

GGUIDARE AUTO
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GUIDARE AUTOCARRI
GUIDARE BARCHE A MOTORE
GUIDARE BARCHE A VELA
GUIDARE MOTO

GUIDARE VEICOLI SPECIALI
IMITARE

IMMOBILIZZARE
INFORMATICA

KaBBALA

Lanciare OGGETTI
LEGGE
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SCHEDA DEL PERSONAGGIO
(Foglio aggiuntivo)

Specializzazioni
Antropologia (zeologia
() Antropologia culturale [} Geologia mineraria
(] Antropologia fisica (] Geologia tettonica
Archeologia Legge
(] A. classica (greca e romass) (] Codice civile
(] Archeologia medievale (] Codice penale
(] A. medio orientale
() Archeologia misteriosa Letteratura e poesia
(] Paleontologia (] Letteratura africana
(] A. pre-colombiana ) Letteratura anglosassone
.J Archeologia preistorica (] Let. cino/giapponese
J Egittologia (] Letteratura classica*
(] Etruscologia ) Letteratura francese
[ Letteratura indiana
Chimica () Letteratura ispanica
(] Chimica inorganica ] Letteratura italiana
() Chimica organica () Letteratura mitteleuropea
() Letteratura mediorientale
Fisica (] Letteratura russa
] Fisica medica *Coerelat anche a Lingua Antica Greco e Latino
(] Fisica nucleare
Medicina
(zeografia () Cardiologia
. Geografia economica (J Immunologia
(] Geografia fisica (1 Neurologia
() Geografia topografica ([ Oncologia
Disponiblita economiche
L R e TR SN Tl
R L et LR )
.

------------

lllllllllllllllllllllll

Musica
] Storia della musica
(] Teoria musicale

Relig. antiche e mitologia
1 Mitologia classica

LI M. scandinava e germanica
(] Religioni indiane

] Religioni orientali

(] Religioni pre-colombiane
(] Religioni primitive

Religioni moderne
] Nuove dottrine
J Rel. buddista e induista
) Religione cristiana
] Religione islamica
(] Religione scintoista

Storia
(] Storia classica
(] Storia contemporanea
] Storia medievale
() Storia medio orientale
(] Storia moderna
(] Storia orientale

Storia dell’arte
] Arte africana
(] Arte contemporanea
(] Arte medievale
(] Arte modema
(] Arte rinascimentale
] Arte orientale




