Tabella delle professioni

medico gen., psichiatra)

tipo tecnico/scientifico

Professione Prerequisiti Punti per le abilita
Astrologo INT>13; ENE>10 INT + ENE + Etax3
Attore/Cabarettista EMP>13 INT + EMP + Etax3
Avvocato GS>10; studi umanistici |INTx2 + Etax3
Consulente informatico |[INT>11 INTx2 + Etax3
Fotografo (DES+INT)>23 INT + EMP + Etax3
Giornalista GS>7; Eta>23 INT + EMP + Etax3
Grafico (DES+INT)>23 INT + EMP + Etax3
Guida naturalistica (FOR+DES)>23 FOR + DES + Etax3
Guida turistica GS>7 GSx2 + Etax3
Infermiere GS>7 DES + INT + Etax3
Investigatore privato nessuno DES + INT + Etax3
Libero professionista Zgli?:fﬁf;;ne INT + GS + Etax3
Medico (chirurgo, GS>10; Eta>23; studi di INTx2 + Ftax3

Militare (ex) (FOR+DES)>23 FOR + DES + Etax3
Musicista/cantante (DES+INT+EMP)>29 INT + EMP + Etax3
Occultista INT>14; Eta>24 INTx2 + Etax3
3. GS5>10; Eta>23; studi h
Parapsicologo e e s o INT + GS + Etax3
Professore GS>10; Eta>23 INTx2+ Etax3
Tecnico elettricista GS>5 INT + GS + Etax3
Tecnico meccanico GS>5 INT + GS + Etax3
Sportivi:
FOR + DES + COS +
Atleta (FOR+DES)>27 Ftax?
4 FOR + DES + COS +
Karateka (FOR+DES)>27 Ftax?
Pilota (DES+INT)>28 DES + INT + Etax3




Astrologo

Consulente informatico

Requisiti: INT>13; ENE>10 Requisiti: INT>11
Punti: INT + ENE + Etax3 Punti: INTx2 + Etax3
Abilita Min Abilita Min Abilita Min Abilita Min
Arti divinatorie | 4 |Psicologia 4 s Riparazioni
gi Contabilita 1% iy 4
Religioni
Astrologia 12 4
h
e Informatica 8 i i 3
meccaniche
Astronomia 4 | Storia 6
T : )
Basualie i Matematica 6 | Usare computer | 14
Attore Fotograto
Requisiti: EMP>13 Requisiti: (DES+INT)>23
Punti: INT + EMP + Etax3 Pnti: INT + EMP + Etax3
Abilita Min Abilita Min
Abilita Min Abilita Min
Ballare 4 | Musica 6 Ri s
Chimica 5 o 5
meccaniche
Cantare 6 | Psicologia 2
Fotografia 16 | Psicolo o
S 6 |Recitare 8 i 4657
oratorie
Riparazioni .
Imitare 4 elettriche 5
Avvocato (ziornalista
GS>10; studi ; s
: siti: GS>7; Eta>23
Requisiti: umanistici Thes
Punti: INTx2 + Ftax3 Punti: INT + EMP + Etax3
Abilita Min Abilita Min Abilita Min Abilita Min
. . ! Capacita
Capacita 10 Lingua antica e _ 6 | Lingua inglese 14
4 D oratorie
oratorie (latino)
Fotografia 4 | Psicologia 2
Criminologia 4 | Lingua inglese 14
Legge 4 | Usare computer | S
Legge 16 | Trattare 5 Letteratura g
€ poesia

|




(GGrafico Infermiere
Requisiti: (DES+INT)>23 Requisiti: GS>7
Punti: INT + EMP + Etax3 Punti: DES + INT + Etax3
Abilita Min Abilita Min Abilita Min Abilita Min
Chimica 5 | Psicologia 5 Contabilita 5 |Pronto soccorso | 14
Disegnare 16 | Usare computer | 4 Farmacia 6 | Psicologia 6
Fotografia 6 Medicina 4
(Guida naturalistica Investigatore privato
Requisiti: (FOR+DES)>23 Requisiti: Nnessuno
Punti: FOR + DES + Etax3 Punti: DES + INT + Etax3
Abilita Min Abilita Min Abilita Min Abilita Min
Arrampicarsi 6 | Pronto soccorso | 7 Cupac%i_& 5 | Nascondersi 3
oratorie
Botanica 7 | Saltare 6 Criminologia 8 | Psicologia 3
Farmacia 4 | Sopravvivenza 8 Legge 9 |Travestirsi 3
i Muoversi i : ,
Geologia 4 | Zoologia 6 A R 3 | Usare pistola 3
(Guida turistica Libero professionista
Requisiti:  |GS>7 oiti:  |@ discrezione
Begu dell’arbitro
Punti: GSx2 + Etax3 ;
: Punti: INT + GS + Etax3
Abilita Min Abilita Min
Abilita Min Abilita Min
Architettura g |ane. 8
moderna
- abilita primaria | 14 |abilita terziaria | 6
Capacita 6 Lingua 6
oratorie moderna® i
G g : 10 | abilita terziaria 6
Geografia 4 | Storia 4+ secondaria
abilita
Lingua inglese 10 | Storia dell’arte 4 secondaria 10

*A scelta del giocatore.
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Medici (chirurgo, generico, psichiatra)  Musicista
GS>10; Eta>23; Requisiti: | (DES+INT+EMP)>29
Requisiti: studi di tipo
tecnico/scientifico Punti: INT + EMP + Ftax3
Punti: INTx2 + Etax3
i NIx2 + E Abilita Min Abilita Min
Abilita Min Abilita Min
Cantare 14 Suonare 12
Chirurgo (o Musica) strumento® '
Biologia 4 | Pronto soccorso 8 Naxsdoa 3!
Chirurgia 16 | Psichiatria 4 4 S aare)
RN 8 | eiaroaia i *A scelta del giocatore.
Medicina 10 Occultista
iEkiion sunini Requisiti: INT>14; Eta>24
Biologia 4 | Pronto soccorso | 8 e x4 + Etaxd
Abilita Min Abilita Min
(i il Kabineiions ? Arti divinatorie * | Parapsicologia 6
Farmacia 8 | Psicologia 5 Kabbala * | Religioni an. i
Medicina 16 Lingua antica** | 5 | Religioni mod. 3
Psichiatra Magia naturale * | Satanismo ¥
Capaciti Necromanzia * | Spiritismo .
Chirggin 8 oratorie .
Occulto 14 | Storia 8
Farmacia 12 ichiatria 16
it *Una abilita a livello 10, una a valore 8, una
SR = | Paicol 8 a valore 6, due a valore 3, una a valore 0,
S et ** A scelta del giocatore.
Militare (ex) Parapsicologo
o FOR + DES + E non di tipo artistico
Abilita Min Abilita ] [F et ﬂINT + GS + Etax3
PR S O A T X Abilita Min Abilita Min
Correre 4 SGPTH‘W'i"EﬂEH Ji. Arti divinatorie 3 Occulto 3
Usare armi da
Immobilizzare 4 taglio corte * Astrologia 3 | Parapsicologia 16
Lanci . 3 |U splosivi 2
i i Magia naturale 3 | Psicologia 14
Muoversi sil. 4 | Usare fucile 6
o SR TRl 1 Medicina 4 | Spiritismo 6
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Professori

Requisiti:

(GS>10; Eta>23; studi universitari variabili

Punti: INTx2 + Etax3

Abilita Min Abilita Min Abilita Min Abilita Min
Archeologia (studi universitari umanistici) Ingﬂgneria (studi universitari tecnici)
Antropologia 4 | Lingua antica® 5 | Fisica 8 Eiﬁifmm i 12
Archeologia 16 | Lingua inglese 14 | Matematica 8 |Scassinare 2
Geologia B |Stora g |iparazioniclel | 46 |Usare computer | 5
Biologia (studi universitari tecnici) Lettere (studi universitari umanistict)
Biologia 16 | Medicina 6 | Letterat. o Storia | 16 |Lingua antica* 12
Botanica 10 | Zoologia 10 | Letterat. o Storia | 14 |Lingua inglese 16
Chimica 10
Chimica (studi universitari tecnict) Linguistica (studi universitari umanistici)
Botanica B | Fisica 6 | Lingua inglese 16 |Lingua moderna* | 8
Chimica 16 | Matematica 10 |Lingua moderna* | 10 |Linguistica 16
Farmacia 5 |Usare computer | 6 |Lingua moderna* | 10
Fisica (studi universitari tecnici) Psicologia (studi universitari tecnici)
Fisica 16 | Matematica 10 | Farmacia 4 |Psicanalisi 12
Eaborsnaticn 6 zﬁﬁﬁz‘“ 5 |Linguainglese | 14 |Psicologia 16
Lingua inglese 10 ifﬁii 5 | Medicina 6
(reologia (studi universitari tecnict) Teologia (studi universitari umanistici)
Chimica 10 | Geologia 16 | Lingua inglese 14 |Religioni antiche | 16
Disegnare 6 | Sopravvivenza 6 | Psicologia 5 |Religioni mod. 16
(Geografia 11 Occulto D
Informatica (studi universitari tecnici) Zoologia (studi universitari tecnici)
Fisica 6 |iparasioni | 4 Biologia 6 |Farmacia 6
Informatica 16 | Usare computer | 14 | Botanica 5 |Geografia 5
Matematica 12 Chimica 9 | Zoologia 16

*A scelta del giocatore.




Tecnico elettricista

Sportivi (atleta, karateka, pilota)

Atlet
Requisiti: GS>5 »
Requisiti: (FOR+DES)>27
Punti: INT + GS + Etax3 FOR + DES + COS +
Punti:
_ | : j Ftax?2
Abilita Ain Abtliia i Abilita Min Abilita Min
Contabilita 3 Ripar:m:iuni 12 Correre * | Pronto soccorso 6
elettriche T e ek :
R S oggetti _ Seltare
Fisica 4 Rlpﬂrﬂz_l - 6 *Una abilita a livello 14, una a 12, una a 10.
meccaniche
Karateka
Matematica 4 | Scassinare 3 Requisiti: (FOR+DES)>27
Punti: FOR + DES + COS +
i o EFtax 3
Tecnico meccanico Abilita Min Abilita Min
Re;quisit:l: GS>5 Arti marziali 14 | Pronto soccorso 6
C > 8 | Schivat 1
P INT + GS + Etax3 ‘orrere Schivata 2
Abilita Min Abilita Min| Ppilota
* : Rient Requisiti: (DES+INT)>28
Contabilita 3 SEE 6 )
elettriche Punti: DES + INT + Etax3
Fisica 3 Riparazioni 19 Abilita Min Abilita Min
meccaniche Ri o i
Guidare* {3 8 - 8
. | meccaniche
SRS s e B Guidare® 12 | Pronto soccorso 5]
*A scelta del giocatore.
Entrate monetarie
INT+GS |Denaro (in sterline) Minimo | Massimo
17-22 1d6 x 1000 x 1 + 2000 3000 8000
23-28 1d6 x 1000 x 1,5 + 2000 3500 11000
29 o pin  [1d6 x 1000 x 2 + 2000 2000 14000
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