

	ABILITA’

	
	FORZA
	Probabilità

colpire
	
	Modificatore

del danno
	
	Carico 

permanente
	
	Levata

massima
	
	Aprire

Porte
	
	P. S.

S. Gr.
	

	
	DESTREZZA
	Modificatore

reazione
	
	Modificatore

 armi da lancio
	
	Modificatore 

difensivo
	

	
	COSTITUZIONE
	Modificatore

Punti ferita
	
	Shock corporeo
	
	Soprav

Alla res.
	
	Modificatore contro veleni
	
	Rigener.
	

	
	INTELLIGENZA
	N° di lingue
	
	Livello di incantesimi
	
	Prob.  appr. inc.
	
	N° max incant./liv.
	
	Immunità agli inc.
	

	
	SAGGEZZA
	Modificatore di magia
	
	Bonus Incantesimi
	
	Probabilità fallimento
	
	Immunità agli incantesimi
	

	
	CARISMA
	Max n° di adepti
	
	Fattore fedeltà
	
	Modificatore reazione
	



	ABILITA’ NELLE ARMI

                                                                                                           Mod.  Attacco / 

Poss.                                   Arma                               N°  AT             Mod. Danno                THAC0  Totale         Danno  (PM/G)        Modif. danno          Raggio               Peso             Taglia         Tipo           Velocità
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	EQUIPAGGIAMENTO

	Oggetto
	Ind.
	Zaino
	Peso
	Oggetto
	Ind.
	Zaino
	Peso
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	Totale Trasportato : __________ kg
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	CAPACITA’
	Mod. 
	
	INCANTESIMI
	
	LINGUE

	 _______________________________

 _______________________________

 _______________________________

 _______________________________

 _______________________________

 _______________________________

 _______________________________

 _______________________________
	 _______

 _______

 _______

 _______

 _______

 _______

 _______

 _______
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 _____________________

 _____________________
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 _____________________

 _____________________

 _____________________


	
	 ___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________


	TESORI
	MONETE

ORO: ________________

ARGENTO:  __________

BRONZO: ____________

	 __________________________________________________________________

 __________________________________________________________________

 __________________________________________________________________
	


Paralisi/Veleno�
�
�
Verga/Bacchetta�
�
�
Pietrificazione�
�
�
Soffio�
�
�
Incantesimi�
�
�






TIRI SALVEZZA





Protezioni


_________________





_________________





_________________





MODIFICHE CA





Senza scudo [            ]





Con scudo    [            ]











ARMATURA











MOVIMENTO





PUNTI FERITA RIMANENTI





PUNTI FERITA TOTALI	








Nome ___________________            Livello _________      Esperienza _____________        





Razza _________          Professione __________         Allineamento __________      Età ___	   





Sesso _____      Altezza ______        Peso ______        Occhi ________     Capelli ________








