NoME:
Razza: Z
CARRIERA ATTUALE:
7
CARRIERE PRECEDENTI:
s GIOCATORE
. A » . ARBITRO DI GIOCO:
Era: SESSO: EAMPAGNA: AnNo D1 GIoco: J
CoLORE DEGLI OCCHI: Prso: < "
‘ COLORE DEI CAPELLI: ALTEZZA:
SEGNO STELLARE: NUMERO DI
FRATELLI E SORELLE: ﬁ
Logo orNascrr: MOVIMENTO IN COMBATTIMENTO

l SEGNI PARTICOLARI:

PROFILO DEL PERSONAGGIO INGOMBRO ATTUALE
PRINCIPALE: AC AB F R Ac InT VoL Sim
AVANZAMENTI: <
Seconpario: A Fe BF BR M M Fo PF L - J
B Avmizl:i
NOME: INngoMBRO GRUPPO  Danno  GITTaTA  RiCARICA QUALITA PUNTI A F ] l A TURA

N

I~

LA A A
» A »

ARMATURA Basg

T1ro DELL’ARMATURA PUNTI ARMATURA
>

ARMATURA AVANZATA }

T1ro DELL’ARMATURA INGOMBRO ParTI DEL CORPO PROTETTE PA

£

_ R _ \

16-35 36-55

GamBa GamBa
SINISTRA

81-90 91-00
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ABILITA BasE

Affascinare

Affascinare Animali

Allevare Animali

Arrampicarsi

Bere Alcolici
Cavalcare

Cercare
Comandare
Giocare d’Azzardo
Guidare
Intimidire

> Mercanteggiare
Muoversi Silenziosamente
Nascondersi
Nuotare

Percepire

Pettegolezzo
Remare
Sopravvivenza
Travestirsi

Valutare

ABILITA AVANZATE
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TALENTI COLLEGATI

TALENTI COLLEGATI

TALENTO DESCRIZIONE

EQUIPAGGIAMENTO

OGGETTO INGOMBRO ~ DESCRIZIONE
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NOME DELL’INCANTESIMO: NOME DELL’INCANTESIMO:
DIFFICOLTA DI TEMPO DI DIFFICOLTA DI TEMPO DI
Lancio: Lancio: Lancio: Lancio:
INGREDIENTE: ﬁ INGREDIENTE:
DESCRIZIONE: DESCRIZIONE:
NOME DELL’INCANTESIMO: NOME DELL’INCANTESIMO:
DrFFICOLTA DI TEMPO DI DrFFICOLTA DI TEMPO DI
Lancio: Lancio: Lancio: Lancio:
INGREDIENTE: INGREDIENTE:
DESCRIZIONE: S DESCRIZIONE:
\
LNOME DELL’INCANTESIMO: NOME DELL’INCANTESIMO:
X
DIFFICOLTA DI TEMPO DI DIFFICOLTA DI TEMPO DI
Lancio: Lancio: Lancio: Lancio:
INGREDIENTE: INGREDIENTE:
DESCRIZIONE: | DEscrizioNE:
<
NOME DELL’INCANTESIMO: NOME DELL’INCANTESIMO:
DIFFICOLTA DI TEMPO DI DIFFICOLTA DI TEMPO DI
Lancio: Lancio: Lancio: Lancio:
INGREDIENTE: INGREDIENTE:
DESCRIZIONE: DESCRIZIONE:
NOME DELL’INCANTESIMO: NOME DELL’INCANTESIMO:
DrFFICOLTA DI TEMPO DI DrFFIcOLTA DI TEMPO DI
Lancio: Lancio: Lancio: Lancio:
INGREDIENTE: Yy INGREDIENTE:
DESCRIZIONE: DESCRIZIONE:
NOME DELL’INCANTESIMO: J NOME DELL’INCANTESIMO:
DIFFICOLTA DI TEMPO DI ‘ DIFFICOLTA DI TEMPO DI
Lancio: Lancio: Lancio: Lancio:
INGREDIENTE: INGREDIENTE:
DESCRIZIONE: DESCRIZIONE:
3 NOME DELL’INCANTESIMO: [ NOME DELL’INCANTESIMO:
DIFFICOLTA DI TEMPO DI DIFFICOLTA DI TEMPO DI
Lancio: Lancio: CIO: Lancio:
INGREDIENTE: INGREDIENTE:
DESCRIZIONE: DESCRIZIONE:
NOME DELL’INCANTESIMO: )| NOME DELL’INCANTESIMO:
DrFFicOLTA DI TEMPO DI DIFFICOLTA DI TEMPO DI
Lancio: Lancio: Lancio: Lancio:
INGREDIENTE: INGREDIENTE:
|
DESCRIZIONE: DESCRIZIONE:
- A\ \_A’J A




SCHEDE DEI COMBATTENTI

NOME:
CARRIERA/RAZZA: " FERITE ATTUALL: FERITE ATTUALL:
J Nore: Nore:
Y Profilo Principale
AC AB F R Ag Int Vol Sim PNG: PNG:
FERITE ATTUALL: FERITE ATTUALL:
Profilo Secondario
Norte: Norte:
A Fe BF BR M Mag Fol PF
PNG: PNG:
—— - FERITE ATTUALL: FERITE ATTUALL:
k ABILITA: % Nore: Nore:
TALENTI:
‘l PNG: PNG:
REGOLE S d

‘ LE STECIALL FERITE ATTUALL FERITE ATTUALL
ARMATURA Bask: . Nots: Nots:
ARMATURA AVANZATA:

y PNG: PNG:

ARME: / FERITE ATTUALL: FERITE ATTUALL:
EQUIPAGGIAMENTO: \ Nore: Nore:
- [N PNG: PNG:
FERITE ATTUALL: FERITE ATTUALL:
NoTE: NoTE:
NOME:
PNG: PNG:
CARRIERA/RAZZA: L
:,' FERITE ATTUALL: FERITE ATTUALL
Y Profilo Principale Noms: Noms:
AC AB F R Ag Int Vol Sim
PNG: PNG:
Profilo Secondario . FERITE ATTUALL: FERITE ATTUALI:
A Fe BF BR M Mag Fol PF NotE: NotE:
— — PNG: PNG:

( ABILITA: g i FERITE ATTUALL: FERITE ATTUALL:
TALENTI: J NortE: NortE:

\ REGOLE SPECIALI: PNG: PNG:
ARMATURA Basg: ) FERITE ATTUALL FERITE ATTUALL:
ARMATURA AVANZATA: \ Norte: NOTE:

4

PNG: PNG:
Armr:
FERITE ATTUALL: FERITE ATTUALL:
EQUIPAGGIAMENTO:
NortE: NoTtE:
“ [ A ~

INIZIATIVA

COMBATTENTE

ORDINE DI INIZIATIVA

INiZIATIVA

INiziaTIvA

COMBATTENTE

4
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