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CA COLTO ALLA
SPROVVISTA

CLASSE ARMATURA
ARMAT. SCUDO DES. TAGLIA

NATUR. VARl  TEMP.

FALLIMENTO o
INCANTESIMI ARCANI %

CA NEGLI ATTACCHI PENALITA ALLA
DI CONTATTO PROVA DI ARMATURA
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SCACCIARE O INTIMORIRE | NON MORTI

PROVA = 1020 + MODIFICATORE CARISMA

RisuLtato|FINO Ao 13 4-6 7-9 10-12 13-15 16-18 19-21 22+

DV wax. [ LIV.-4 LIV.3 LIV.-2 LIV.a LIVELLO LIV.+1 LIV.+2 LIV.+3 LIV.+4
DADI VITA Mop. CAR. Liv. TENTIVI TOTALE Mob. CAR. TALENTO
INFLUENZATI 206 + [ |+[ |  GIORNALIERI [ |=3+[ |+[ ]

DIVINITA, DOMINI E POTERI
DIVINITA

INCANTESIMI

(D SALVEZZA
INCANTESIMO

LIVELLO

INCANTESIMI INCANTESIMI  INCANTES.
ALGIORNO  BONUS NOTI

CLASSI CHE FANNO USO DELLA MAGIA

0

1 BarDO [l RANGER
[l CHiErICO 1 Maco

[l Druibo [] PRESTIGE:
(1 PALADINO

[l STREGONE

RAGGIO DI AZIONE DEGLI INCANTESIMI
VICINO MEDIO LUNGO

L1 |

ARMA BONUS TOTALE DI ATTACCO DANNO CRITICO
GITTATA | PESO | TAGLIA | TIPO PROPRIETA SPECIALI
ARMA BONUS TOTALE DI ATTACCO DANNO CRITICO
GITTATA | PESO | TAGLIA | TIPO PROPRIETA SPECIALI
ARMA BONUS TOTALE DI ATTACCO DANNO CRITICO
GITTATA | PESO | TAGLIA | TIPO PROPRIETA SPECIALI
ARMA BONUS TOTALE DI ATTACCO DANNO CRITICO
GITTATA | PESO | TAGLIA | TIPO PROPRIETA SPECIALI
ARMATURA/OGGETTO PROTETTVO  TIPO  BONUS ARMATURA BONUS DES. MAX

PENALITA ALLE PROVE

FALLIMENTO INC.

VELOCITA | PESO

PROPRIETA SPECIALI

7,5m+1,5m/2 Livelli  30m +3m/Livello  120m+ 12m/Livello

SPECIALIZZAZIONI - NOTE

SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO BONUS ARMATURA  PESO PENALITA ALLE PROVE FALLIMENTO INC.

PROPRIETA SPECIALI
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ELENCO DELLE ABILITA

e ATA ABILITA CRAE  TOTALE GRADO CARATTER. VAR
1 Acrobazia / N O |- DES
_| Addestrare animali O [empaTiA ANIMALE] CAR
1 Alchimia O INT
] Artigianato ( ) INT
1 Artigianato ( ) INT
1 Artigianato ( ) INT
] Artigianato ( ) INT
O Artista della Fuga /WO [Unzzese core] - DES
(O Ascoltare / O [raLento: sensi AcuTi] SAG
O Camuffare O [roore] CAR
(O Cavalcare / [ADDESTRARE ANIMALI] DES
(O Cercare (RESTRIZIONI PER | NON LADRI) INT
1 Comunicazone Segreta O [RAGGIRARE, PERCEPIRE INGANNI]  SAG
Q Concentrazione / [TALENTO NCANTESM N covBaTivento] - COS
(O Conoscenza delle Terre Selvagge [oriEnTaMENTO] — SAG
] Conoscenze (arcane) INT
_] Conoscenze (reLiciont) INT
1 Conoscenze (NaTuRA) INT
1 Conoscenze ( INT
1 Conoscenze ( INT
_1 Conoscenze ( INT
_1 Decifrare Scritture INT
(O Diplomazia [RAGGIRARE, PERCEPIRE INGANNIT  CAR
| Disattivare Congegni / O INT
] Empatia Animale CAR
O Equilibrio / \ [AcroBazIAl DES
(O Falsificare [O pr ALTRO LETTORE] INT
(O Guarire /° [PROFESSIONE: ERBORISTA] SAG
O Intimidire [rAGGIRARE] CAR
QO Intrattenere O CAR
1 Leggere Labbra (0 una voLTa per MiNuTO) INT
(O Muoversi silenziosamente / W DES
(O Nascondersi / © DES
(O Nuotare (-1 ocNi 2,25 KG DI PESO PORTATO) FOR
_] Orientamento (uNA VOLTA AL GIORNO) SAG

RIASSUNTO DEL PERSONAGGIO

CLASSE LiveLLo | CLASSE LiveLLo | CLASSE LIVELLO
ARCERE ARCANO GUERRIERO RANGER

ASSASSINO LADrRO | SHADOWDANCER

BARBARO LOREMASTER STREGONE

BARDO Maco

BLACKGUARD MonNAco

CHIERICO PALADINO

DRruIDO PsioN

DwARVEN DEFENDER PsycHIC WARRIOR

TOTALE PUNTI PER ABILITA: NUMERO DI TALENTI:
ToTALE P.E.: ( % DI PENALITA)

MOVIMENTO E CARICO

VELOCITA BASE Odg45m d6m dom Oizm O__m
CAPACITA MAX DES | PENALITA VELOCITA
CARICO DITRASPORTO | BONUS |ALLA PROVA| CORSA [ moDiFicATA)
LEGGERO SENZA LIMITI| NESSUNO X4 BASE
MEDIO +3 -3 X4
PESANTE +1 -6 x3
PENALITA PER ARMATURA E SCUDO
(LE PENALITA NON S| SOMMANO: SI USA LA PEGGIORE)
MOVIMENTO TATTICO LOCALE (x10) ORARIO (xo,5) GIORNO (x4)
(VALORI APPROSSIMATI) (METRI/ROUND) (METRI/MINUTO) (km/ORA) (km/8 ORE)
CAMMINARE
HUSTLE(x2) —
RUN (x3) - — 4 = e —
RUN (x4) - A ~~ —
SOLLEVARE SOLLEVARE SPINGERE
SOPRA LA TESTA DAL TERRENO O TRASCINARE
(= CARICO MASSIMO) (=2 x CARICO MASSIMO) (=5 x CARICO MASSIMO)

MONETE E ALTRI FONDI

PLATINO
ORO
ARGENTO
RAME
GEMME
DEPOSITI




EQUIPAGGIAMENTO

OGGETTO | z T B

TOTALE PESO TRASPORTATO
I - INDOSSATI T - TASCA DA CINTURA (N° ; MAX KQ)
Z - ZAINO (MAX KG) B - BISACCE (N° ; MAX KG)

ELENCO DELLE ABILITA (SEGUE

CLASSE A CARATT.
INCROCIATA ABILITA OAVE TOTALE GRADO CARATTER. VAR

O Osservare / (O PER ALTRA OPPORTUNITA) [SENSI Acui]  SAG
(O Percepire Inganni [O PER DIVERSA PERSONA] SAG

_1 Professione ( )  SAG
_1 Professione ( )  SAG
_1 Professione ( )  SAG
(O Raccogliere Informazioni O CAR
(O Raggirare / (O IN COMBATTIMENTO) CAR
QO Saltare / N [acrosaziAl FOR

_] Sapienza Magica / [uniLizzage occemn Macici] INT
O Scalare / \‘ [ACROBAZIA, TALENTO CORRERE] FOR

] Scassinare Serrature DES
(O Scrutare INT
] Svuotare Tasche WY O [racGIRARE] DES

O Utilizzare Corde [ARTisTA DELLA FUGA] PER IL LEGATO DES
1 Utilizzare Oggetti Magici / O [sapeaa macic, Decenase scamrure] CAR
QO Valutare INT

] .

MASSIMO GRADO ABILITA: PROPRIA CLASSE LIV. PG+3 ¢ CLASSE INCROCIATA (LIV. PG+3)/2

O E POSSIBILE USARLO PIU VOLTE CONSECUTIVAMENTE (O PUO ESSERE USATO ANCHE CON GRADO ZERO
O/ ABiLTA pi cLassg; 0 /0 ABILITA DI cLASSE INCROCIATA; @/[1  ABILITA PROIBITE;

\) SI APPLICA PENALITA PER ARMATURA E/O INGOMBRO / PUO ESSERE UTILE ANCHE IN COMBATTIMENTO
5 GRADI O PIU O IL TALENTO [ABILITA/TALENTO] DANNO UN BONUS DI +2 (SINERGIA)

LINGUE [COMUNE + LINGUE RAZZIALI + BONUS INTELLIGENZA

Lingua Alfabeto Lingua Alfabeto Lingua Alfabeto
[] ABISSALE  INFERNALE [l Nanico  NANIco [] INFERNALE INFERNALE
1 AQuAN ELFicO 1 ELrico ELFICO [1 ORrcHEsco NANICO
1 AURAN DracoNico | GNowmi NANICO 1 SivaNno  Errico
(] CeiesTiaLE CeLesTiALE |1 GIGANTI  NANICO [] TERRAN NANICO
[] ComunE COMUNE 1 GNoLL COMUNE 1 CoMuNESOTTRR.  ELFICO
[l Draconico DracoNico |1 HALFLING CoMmuNE [l
(1 Druibico DruiDICO ] IGNAN Draconico |




ABILITA DI CLASSE, TRATTI RAZZIALI E TALENTI ABILITA DI CLASSE, TRATTI RAZZIALI E TALENTI (SEGUE

ABILITA CON ARMI E ARMATURE

ARMI ARMATURE

TUTTE QUELLE SEMPLICI @ | ARMATURE LEGGERE Qa
TUTTE QUELLE DA GUERRA [ | ARMATURE MEDIE O
ESOTICA ARMATURE PESANTI a
ESOTICA SCUDO -
ESOTICA
ESOTICA
ESOTICA

ESOTICA




