NOME: CONCETTO: SIMICLIANZA:
CJOCATORE: VIRTU: C.UISA;
CRONACA; VI1Z10: CORTE: o
WV\ Attributs @
Intellig’enza: @®0000 Forza: 0000 Presenza: 00000
Prontezza: ®O0000 Destrezza: @0000 Ascendente: @0000
Fermezza: 00000 Costituzione: @0000 Autocontrollo: .EOOO
— — 2
Abilita Alfri Tratti

MENTALI PRECI SALUTE

- senza adcles ramento,

3 framento) 00000 0000000000000000
Accademiche 00000 00000 01000000000000000
inforn.ultica ggggg 00000 VO LONTA
nvestigare 00000 0000000000
Manualita 00000 00000 OoooOooOoooo
Medicina 00000

; 00000 MALIA
(@) to 00000 00000
CIC“ 00000 wfulals[ulalsfuls]=
Politica 00000 oooooooooo
Scienze 00000 00000
WYRD
FISLCHE DIFETTI 000000000
(-1 senza addestramento)
Armi da Fuoco O0000 C[{IAREZZA
Armi da Mischia 00000 10 @)
Atletica 00000 CONTRATTI 9 ¢}
Criminalita 00000 00000 8 0
Furtivita, 00000 00000 7 0
Cuidare 00000 00000 S O
Lotta 00000 00000 p 8
Sopravvivenza 00000 00000 3
00000 O
SOCIALI 00000 2 ©
(—1 senza addestramento) ] O
. o 00000
Affinita Animali______ 00000 00000 Benedizione della Simig’lianzaz_
Bassifondi 00000
Empatia 00000 JMPECANI Maledizione della Simig’lianza:_
Espressivita 00000 Taglia:
Intimidire 00000 I\Dai{flsaf
. od. Iniziativa:
Persuasmne OOOOO VelOCita:
Socializzare 00000 Armatura:
Sotterfugio 00000 Esperienzaz

Attributi 5/4/3 « Abilita 11/7/4 (+3 Specia]izzazioni) . Simiglianza: Scegliete 1 Specia]ité gratuita tra Atletica, Lotta o Furtivita; Registrate Benedizione e Maledizione *
Contratti: 5 pa”ini * Pregi 7 * (Comprare il quinto pa]lino in qualsiasi area costa due punti) * Salute = Costituzione + Taglia * Volonta = Fermezza + Autocontrollo * Taglia
=5 per gliumani adulti * Difesa = Il valore piti basso tra Prontezza e Destrezza * Mod. Iniziativa = Destrezza + Autocontrollo * Velocita = Forza + Destrezza +5 ¢ Chiarezza

Iniziale =7+ 11 Wyrcl comincia ad 1 paHino * La Malia comincia a V2 del massimo ((].eterminato dal Wyr(].)



