MAGRR!

NOME: CONCETTO: CAMMINO:.
(/“/()(;/170/7\5; VIRTUL: ORDINE.
CRONACA: Vizjo. CABALA:
Arirsen
LPRESTANZA|  Intelligenza @0000 Forza 00000 Presenza 00000

/400617\’4472’/‘244 Prontezza @OQ0O0O0 Destrezza 00000 Ascendente - @000
RESISTENZA| Fermezza  @O000 Costituzione @ 0000 Autocontrollo @ QQ00

ABrrria Arary TRAT

= ey ey 000000066600000
LI Accademiche __00000 00000  OO0O0000000000
[] Informatica 00000 00000 Voronzi
[ 1nvestigare 00000 00000 OO0OO0OOOOOOOO
O Manualia 00000 ooooo HHBOLLDOOEHD
L Medicina____ 00000 00000 O0OOOOOOOOO
O Occulto 00000 ooooo HHOODODDODOOO
O politica 00000 00000 vy
O scienze 00000 00000 @ 000000000
Spec. FISICHE Dt SAGGEZZA

Formula (-1 Senza Addestramento) 10 o)
[] Armi da Fuoco __QOQO000 9 o)
[J Armi da Mischia. 0O Q0O 8 o
[ Adletica____ 00000 | Taglia 7 (0]
O Criminalita_____QQQOQQ | Difesa 2 o
D Furtivita ___ OO0 O000 Mod. Iniziativa 4 8
[ Guidare _______ 00000 | Velocita 3 0
[ Lotta 00000 | Esperienza 2 (0]
O Sopravvivenza‘ ___ 00000 /47’\0/1/\ p 1 o)

Foria <1Z§()§15AU> Fato 00000 Aravitra
[ Affinita AnimaleQQOQOQO | Forze 00000 Tire Punti
[] Bassifondi _____ 00000 Materia 00000
[J Empatia_______ 00000 | Mente 00000
[ Espressivita ____ 00000 | Morte 00000 /NCANIESIMNI DI PROTEZIONE
[ intimidire _____ 00000 | Primo 00000 Nome Punti
[ Persuasione 00000 Sp?z.lo ———————————— 00000
[ Socializzare 00000 Spirite 00000
O sotterfugio____ 00000 Tempo________ 00000

Vita 00000

Attributi 5/4/3 e Abilita 11/7/4 (+3 Specializzazioni) ® Attributo di Resistenza Preferito — Acanthus, Moros, Thyrsus: Autocontrollo +1; Mastigos, Obrimos: Fermezza
+1 @ Arcana — 2 pallini nel 1° Arcanum, 2 pallini nel 2°, 1 nel 3°, (due di questi devono essere Arcana Dominanti del Cammino) +1 pallino in un Arcanum qualsiasi
® Formule 6 ® Pregi 7 ® (acquistare il 5° pallino degli Attributi, Abilita o Pregi costa 2 punti) ® Salute = Costituzione + Taglia ® Volonta = Fermezza + Autocontrollo
® Taglia = 5 ® Difesa = Il valore pitt basso tra Destrezza e Prontezza ® Mod. Iniziativa = Destrezza + Autocontrollo ® Velocita = Forza + Destrezza ® Saggezza Iniziale =
7 ® Gnosi Iniziale = 1 ® Mana Iniziale = Saggezza



MAGRHR!

INCANTESING AT FORMULE

. Pallini Arcana  Nome Riserva di Dadi Pagina
Max = Gnosi +3

INCANTESING -+
LANCIAT St D SE

Tolleranza agli Incantesimi = Costituzione;
-1 per Incantesimi Extra

Ariy

Tipo Danno Caricatore Taglia Speciale
NMBO

OGGETT INCANTAT

Tipo Potere Riserva di Dadi Mana
SEGNT DEL PARADOSSO
Confusione:
Marchio:
’ EQUIPAGGIAMENTO
StRemeENT MAgrer Tipo ' Mod. Dado
DEDICAT)
Strumenti Basati sugli Arcana:___
LAMIGLIO
Tipo: Taglia:
Descrizione: Influenza:
ESPERIENZA Numina Costo
Prestanza:
Accuratezza:
Resistenza: Tabu:
ESPERIENZA ARCANA Abilita: Corpus/Salute
000000000000000
OO0OO0O000O0000000ad
0000800000
Iniziativa:
Difesa: OO00000000a0

Essenza
Velocita: OO0OO0OO0OO0o0OoOoag



