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Attributi 5/4/3 ® Abilita 11/7/4 (+3 Specializzazioni) ® Clan (Bonus +1 a un Attributo; vedi pag. 92) ® Congrega ® Potenza del Sangue 1 (Pud essere
ncrementata con i punti Pregio) ® Discipline 3 (Due pallini devono essere spesi in Discipline di Clan) ® Pregi 7 ® (Comprare il quinto pallino in
Attributi, Abilita o Pregi costa due punti) ® Salute = Costituzione + Taglia ® Volonta = Fermezza + Autocontrollo ® Taglia = 5 per un Fratello

elle dimensioni di un umano adulto ® Difesa = Il valore piti basso tra Destrezza e Prontezza ® Mod. Iniziativa = Destrezza + Autocontrollo

Velocita = Forza + Destrezza +5 ® Umanita Iniziale = 7 ® Vitae = Tirare un dado




