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CARATTERISTICHE € TerMmIiNI COMUNI
I personaggi di Vampiri sono dotati delle seguenti

Caratteristiche:

Nome: Il nome del personaggio, che pud essere sia il
nome di battesimo che uno pseudonimo. Alcuni Anziani
sono conosciuti con diversi nomi, mentre altri non sono

conosciuti affatto.

Giocatore: E il nome del
giocatore che interpreta il
personaggio
questione.

in

Cronaca: E la
serie  di
collegate alle quali
il personaggio
pren-de parte. [l tuo

storie

Narratore dard un
nome alla cronaca
(anche se potra
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personaggio acquista in
seguito all’Abbraccio. I
Background indicano i
beni materiali e i rapporti
sociali. Le Virtu
rappresentano la forza
spirituale e morale del
personaggio, o la loro

eventuale mancanza.
Forza di Volonta:

Questa Caratteristicariflette 'energia interiore del
personaggio e il suo desiderio di riuscire nei compiti

che intraprende.

Punti Sangue: Indicano se il personaggio & ben

nutrito, o se ¢ affamato.

Esperienza: Rappresentaquanto haimparato il vampiro
dal momento dell’ Abbraccio. Tutti i personaggi iniziano il
gioco con un’Esperienza pari a zero. Questa viene utilizzata

—1

v

personaggio e |

Natura: E la “vera” personalita del vampiro, quella che
iene celata in fondo all’animo.

Carattere: E la sua personalita esteriore. Molto spesso
la Natura e il Carattere sono diversi, specialmente a causa
de]la mente ambigua del vampiro.

Clan: Il clan del personaggio definisce il lignaggio
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per acquisire nuove Caratteristiche.
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e il suo rapporto con Caino, progenitore di tutti i
vampiri. Il clan determina i poteri vampirici del
uoi punti deboli.

Generazione:
Stret-
tamente legataal clan, la
generazione definisce la
potenza del sangue del
vampiro e quanti gradini
disti da Caino.

Profilo: E una
spe-cie dibozzetto che
rias-
sume in poche parole
chi era il
personaggio prima
dell’Abbraccio,
qualunque cosa dal
volontario ospedaliero

\aﬂapomostar.

Abilita:  Sono
capa-cita innate che il
tuo personaggio ha
acquisito

spontaneamente o im-
parando.

tuo

Umanita/Sentiero:
| Definisce il punto di vista
del personaggio nei
confronti della non vita.
Un personaggio possiede
un punteggio Umanita o
un punteggio in uno
specifico Sentiero, mai
entrambe le cose (sebbene
possa fingere...).

L’Umanita ¢ la scelta “di
base”, mentre i Sentieri
vengono  presentati
nell’ Appendice.

Livelli di Salute: Sebbene un vampiro non sia pit
“vivo”, il suo corpo pud ancora subire traumi tali da
immobilizzarlo, e una sufficiente quantita di danni puo
persino “ucciderlo” nuovamente (costringendotia creare un
nuovo personaggio). La Caratteristicadi Salute indica quanti

danni il personaggio ha subito.
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