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CARATTERISTICHE DELL' INVESTIGATORE
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PUNTI SANITA'
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Pazziaperrnanente=0 1 2 3 4 5 6 1 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 4+ 45

46 4'l 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 61 68 69 iA 71 72

73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 8.1 85 86 81 88 89 90 91 92 93 94 95 96 91 98 99

ABILITA'DEI,L' INVESTIGATORE E PROBABILITA' DI SUCCESSO

Antropologia (07o)

Archeologia (00lo)

Arrampicarsi (40olo)

Ascoltare (257o)

Astronomia (07o)

B iblioteconom ta (25 Vo)

Borseggiare (57o)

Botanica (07o)

Cantare (5%)

Cartografia (107a)

Cavalcare (5%)

Chimica (07o)

Conrabilirà (107")

Contranare (5%)

Curare Avve lenamenti i57o)

Curare (Malattie (57a)

Diagnosticare (57o)

Discutere (10%)

Farmacologia (07o)
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Fotografia (107o)

Geologia (0%)

Guidare Autornobili (207o)

Individuare (25%)

Intrufolarsi (107o)

Lmciarc (257o)

Legge (5Vo)

Leggere/Scrivere

(Altre lingue) (0%)

Leggere/Scrivere

(Aitre lingue) (0'lc)

Leggere/Scrivere

(Altre lingue) (0olo)

Leggere/Sc rivere

- Inglese (EDUxS)

Linguistica (07o)

Manovrare Mezzt P esanti (\Vo)

Mtmetrzza*i (25Vo)

Miti di Cthulhu (07o)
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Nascondersi (10%)

Nuotare (257o)

Occultismo (57o)

Oratorla (5o/o)

Parlare (07o)

Parlare 1.07o)

Pilotare Velivoli (0%)

Pronto Soccorso (30Vo)

Psicoanalisi (07o)

Psicologia (5%)

Raggirare (57c)

Reputazione (157o)

Riparazione Elettr ic a (.1 O7o )

Riparazione Meccanica (207o)

Saltare (25Va)

Schivare (DESx2)

Seguire Tracce (10Va)

Storia (207o)

Zoologia (OVo)
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Denaro, Fobie ed IncantesimiARMI
Arma Colpi Att./Parata Penetrazione Danni P. Ferita Munizioni Denaro contante

Fobie

Colpi: No di colpi per round Munizioni: N'di colpi nel caricatore

E' permesso fotocopiare questa scheda solo per uso personale O Stratelibri s.r.1. - Chaosium, Inc


