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ABILITA' DELL' INVESTIGATORE E PROBABILITA' DI SUCCESSO
Antropologia (0%) ... A |Fotografia (10%) ... [ |Nascondersi (10%) ... i
Archeologia (0%) ... d [Geologia (0%) ... [ |Nuotare 25%) ... 3
Arrampicarsi (40%) ... (1 |Guidare Automobili (20%) ... 3 |Occultismo (5%) ... a
Ascoltare (25%) .. 3 |Individuare 25%) ... 4 |Oratoria (5%) = ... ':I
Astronomia (0%) ... 4 |Intrufolarsi (10%) ... Q [Parlare (0%)  covvvvccveeee v -
Biblioteconomia (25%) ... U |Lanciare 25%) ... I |Parlare (0%)  ccoovevevevnne. |
Borseggiare (5%) ... 1 |Legge (5%) o [d |Pilotare Velivoli (0%) ... |
Botanica (0%) ... ( |Leggere/Scrivere ... [ |Pronto Soccorso (30%) ... d
Cantare (5%) ... [d | (Altre lingue) (0%) Psicoanalisi (0%) ... a
Cartografia (10%) ... [ [Leggere/Scrivere  ovcvvceces e, O |Psicologia (5%) ... a
Cavalcare (5%) ... d | (Altre lingue) (0%) Raggirare (5%) . a
Chimica (0%) ... [ [Leggere/Scrivere  wcovvvvvvceiee e, (1 |Reputazione (15%) ... d
Contabilita (10%) ... 1 | (Altre lingue) (0%) Riparazione Elettrica (10%) ... [
Contrattare (5%) ... J |Leggere/Scrivere  .oovovevveeicies e .J |Riparazione Meccanica (20%)  ....... d
Curare Avvelenamenti (5%) ....... d | - Inglese (EDUxS5) Saltare 25%) ... 4
Curare (Malattie (5%) ...  |Linguistica (0%) ... 1 |Schivare (DESx2) ... d
Diagnosticare (5%) ... (d |Manovrare Mezzi Pesanti (0%) ... d |Seguire Tracce (10%) ... A
Discutere (10%) ... Jd |Mimetizzarsi 25%) = ... U |Storia 20%) .. a
Farmacologia (0%) ... (d |Miti di Cthulhu (0%) ... Zoologia (0%) ... |
ARMI Denaro, Fobie ed Incantesimi
Arma Colpi  Att./Parata Penetrazione Danni  P.Ferita Munizioni Denaro contante
Fobie
Colpi = N° di colpi per round Munizioni = N° di colpi nel caricatore

E’ permesso fotocopiare questa scheda solo per uso personale
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