5 =

Y ey B R—
"ﬁ‘-":’ T Nome del Giocatore...........c......

‘ u_h . BRI MRl ... Percorso di Catriera...............PUNtE Fato......coueeeienuenscssaes
Divinazione..

I CARATTERISTICHE g — — PR
/ ABILITA AVANZATE

~ ABILITA BASE

ABILITA DI »
% dReRg o el COMBATTIMENTO (AC) ADDESTRATO b - AR i
AlifasGilidie (SIM) 5.7 —_— Parlare Lingua (Basso Gotico)
AR Earsi(B) L L L Parlare Lingua (........cccccoeeuuene.
e BEESTCHEET S—— e I R R
0 Consapevolezza (Per)......
CONtOrsionismo (Ag).........cc...oow. ABILITA
oI Efattare (Sim)............coeeuenerneens BAISTICA (A5)
R rdol([n) e L I 1 B Nl e T
IR (R —— e e I R | | R T
Ingannare (Sim). ! ; |
QR TN .... ... L S il ¥l a ’\
IRTZIONG (Pet)... o5 ..o oveeeoeeeeneeeeeen: FORZA (F) {
Investigare (Sim).. oy
i (T O S T SO :| i
Muoversi Silenziosamente (Ag) b
Nascondersi (Ag).......ccccvewueerecuens
? IEOTTEN B s RESISTENZA (R) R
Ry — L L1 B P ] | B e
RN o — e e BT VTR T Y | ol SRS
RIS —— L L mE S R e T
I -1 3o r 0o tasreessesocossuosanssnsoressassansansanansan - ] s
................... AGILITA (AG)
‘ ]
............................................................ ‘ \
................... 3 | TR S —
i Ogni Abilita Base che il tuo Personaggio non ha puo essere per le prove contrapposte, §# & DR
a ma a meta del valore della Caratteristica. f INTELLIGENZA (INT)
4
i TALENTI & TRATTI
1
' Addestramento nelle Armi Base (......c.ccvecerecenerenerenceinccinn, PERCEZIONE (PER) Disciplina Psionica......... :
| Addestramento nelle Armi Base (w......c.oeeeeeeevuerecreerenenene ) t -~ |
! Addestramento nelle Armi da Mischia (........ccoovvveersmerreeenns ) Potere Minore (.......c.oceeeeeeee. b
| Addestramento nelle Armi da Mischia (c...........cc.eeeeeereeeeeees ) Potere Minore (....... L "
Addestramento nelle Pistole (............ccoowvverereereerienneerenrenns ) Potere Minore (.. ’

Potere Minore (..
Potere di Disciplina (..

Potere di Disciplina (..

Potere di Disciplina (.. )
Potere di Disciplina ( e

Addestramento nelle Pistole (..........ccoveerrureieiereeerneennes

o)

MUTAZIONI

SIMPATIA (SIM)

.

PUNTI ESPERIENZA (PE)

E—
A~~~ A~ A~




ONAGGI

CARATTERISTICHE
ARMI DA MISCHIA ‘ ) ARMI A DISTANZA
- ABILITA DI R
| o COMBATTIMENTO (AC) O
| b 4 T S E ri o
| S e T T T CLASSE DANNI TIPO ~ PEN  SPECIALE
4
! O T AT GITTATA CDF CARICATORE RIC
| REGOLE SPECIALI I
T ————— LA e 1
| | — ABILITA REGOLE SPECIALI 1
—t |
T BALISTICA (AB) ‘
B NOME T '
CLASSE GITTATA  DANNI  TIPO  PEN i 8
‘ CLASSE DANNI  TIPO  PEN  SPECIALE
REGOLE SPECIALL bt
| GITTATA CDF CARICATORE RIC
| | — m—— — [ s z
NOME | REGOLE SPECIALI
| .
CLASSE GITTATA  DANNI  TIPO  PEN —
| NOME
i REGOLE SPECIALI | CLASSE DANNI  TIPO PEN SPECIALE
¥
| — GITTATA CDF CARICATORE RIC T
NOME
‘ - ) ) REGOLE SPECIALI y
| CLASSE GITTATA  DANNI  TIPO  PEN | :
| — - — Fom — 4
— —
| ' |REGOLE SPECIALI NOME
| —— - ’ FCLASSE- "DANNI  TIPO  PEN  SPECIALE
| AN U IR, o S L , b L]
{GITTA’I‘A CDF CARICATORE RIC }
ARMATURA IREGOLE SPECIALI
| - INTELLIGENZA (INT)
| TESTA™, ,
_01-10) | _ EQUIPAGGIAMENTO

| .' BRACCIO

SINISTRO
(21-30)

VOLONTA (Vo) RS | Sl S
~ |
| N DENARO
| Ori del Trono
Y I
GAMBA =
] SIMPATIA (SIM)

- SINISTRA

Meta Movimento Carica
Movimento Completo |:| Corsa
e

[ PUNTI FATO PUNTI FOLLIA

- PUNTI CORRU
Punti Corruzione (‘j

Grado di Corruzione
L F L

Punti Follia
Grado di Follia

(Gravita Disturbo

Totali

Malignita

Attuali

Max AFFATICAMENTO= BR






