
Nome del Personaggio......................................................................Nome del Giocatore..............................................................
Mondo di Origine...........................Percorso di Carriera...............Punti Fato...........................Rango........................................
Divinazione...................................................................................... Peculiarità............................................................................
Genere.............................................Costituzione..............................Età...........................Altezza.........Peso................................
Colore della Pelle........................... Colore dei Capelli.....................................................Colore degli Occhi..............................

™

ABILITÀ DI
COMBATTIMENTO (AC) 

CARATTERISTICHE

ABILITÀ
BALISTICA (AB) 

FORZA (F)

RESISTENZA (R)

AGILITÀ (AG) 

INTELLIGENZA (INT) 

PERCEZIONE (PER) 

VOLONTÀ (VOL) 

SIMPATIA (SIM) 

ABILITÀ BASE ABILITÀ AVANZATE

Affascinare (Sim)...............................
Arrampicarsi (F).................................
Cercare (Per)......................................
Consapevolezza (Per)........................
Contorsionismo (Ag)........................
Contrattare (Sim)...............................
Giocare d’Azzardo (Int)....................
Gozzovigliare (R)..............................
Ingannare (Sim).................................
Intimidire (F).....................................
Intuizione (Per)..................................
Investigare (Sim)................................
Logica (int).........................................
Muoversi Silenziosamente (Ag)...........
Nascondersi (Ag)..............................
Nuotare (F).........................................
Schivare (Ag)......................................
Travestirsi (Sim).................................
Valutare (Int)......................................
.............................................................
.............................................................
.............................................................
.............................................................
.............................................................
.............................................................

Parlare Lingua (Basso Gotico)
Parlare Lingua (.......................)
.............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................
..............................................................

ADDESTRATO + 10 + 20 ADDESTRATO + 10 + 20 

PE 
da 

spendere

PE 
totali 
spesi

  Avanzamenti Acquisiti
 ......................................................(.............) ......................................................(.............) ......................................................(.............)

 ......................................................(.............) ......................................................(.............) ......................................................(.............)

 ......................................................(.............) ......................................................(.............) ......................................................(.............)

 ......................................................(.............) ......................................................(.............) ......................................................(.............)

 ......................................................(.............) ......................................................(.............) ......................................................(.............)

PUNTI ESPERIENZA (PE)

TALENTI & TRATTI

Addestramento nelle Armi Base (.........................................)
Addestramento nelle Armi Base (.........................................)
Addestramento nelle Armi da Mischia (..............................)
Addestramento nelle Armi da Mischia (..............................)
Addestramento nelle Pistole (...............................................)
Addestramento nelle Pistole (...............................................)
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

DISCIPLINA PSIONICA

Disciplina Psionica.............................................................

Potere Minore (......................................................................)
Potere Minore (......................................................................)
Potere Minore (......................................................................)
Potere Minore (......................................................................)
Potere di Disciplina (.............................................................)
Potere di Disciplina (.............................................................)
Potere di Disciplina (.............................................................)
Potere di Disciplina (.............................................................)

MUTAZIONI
...................................................................................................
...................................................................................................
..................................................................................................

Ogni Abilità Base che il tuo Personaggio non ha può essere per le prove contrapposte, 
ma a metà del valore della Caratteristica.

Fotocopiare solo per uso personale ©
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BACKGROUND DEL PERSONAGGIO & NOTE
.......................................................................................................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................................................................................................

CARATTERISTICHE

ABILITÀ DI
COMBATTIMENTO (AC) 

ABILITÀ
BALISTICA (AB) 

FORZA (F)

RESISTENZA (R)

AGILITÀ (AG) 

INTELLIGENZA (INT) 

PERCEZIONE (PER) 

VOLONTÀ (VOL) 

SIMPATIA (SIM) 

ARMI DA MISCHIA

 
NOME

 

 CLASSE  GITTATA  DANNI  TIPO  PEN
 

 REGOLE SPECIALI

 NOME
 

 CLASSE  GITTATA  DANNI  TIPO  PEN

 

 REGOLE SPECIALI

 
NOME

 

 CLASSE  GITTATA  DANNI  TIPO  PEN

 

 REGOLE SPECIALI

 

NOME

 

 
CLASSE  GITTATA  DANNI  TIPO  PEN

 

 
REGOLE SPECIALI

EQUIPAGGIAMENTO
..............................................................................................
..............................................................................................
..............................................................................................
..............................................................................................
..............................................................................................
..............................................................................................
..............................................................................................
..............................................................................................
..............................................................................................
...........................................................
...........................................................
...........................................................
...........................................................
...........................................................
...........................................................

ARMI A DISTANZA

 
NOME

 
 CLASSE  DANNI  TIPO  PEN  SPECIALE

 

 
GITTATA CDF CARICATORE RIC

 REGOLE SPECIALI

 

 NOME
 

 CLASSE  DANNI  TIPO  PEN  SPECIALE

 

 
GITTATA CDF CARICATORE RIC

 REGOLE SPECIALI

 NOME
 

 CLASSE  DANNI  TIPO  PEN  SPECIALE

 

 
GITTATA CDF CARICATORE RIC

 REGOLE SPECIALI

 NOME
 

 CLASSE  DANNI  TIPO  PEN  SPECIALE

 

 
GITTATA CDF CARICATORE RIC

 REGOLE SPECIALI

DENARO
 Ori del Trono

 

 Salario Mensile

Metà Movimento

Movimento Completo

Carica

Corsa

 Totali

 Attuali
AFFATICAMENTO

 

Max AFFATICAMENTO= BR

DANNI CRITICI PUNTI FATOFERITE PUNTI FOLLIA
 Punti Follia
 Grado di Follia

 Gravità Disturbo

 ....................................................(.............)

 ....................................................(.............)

 ....................................................(.............)

PUNTI CORRUZIONE
 Punti Corruzione
 Grado di Corruzione

 Malignità

 .............................................................................

 .............................................................................

 .............................................................................

 Attuali

 Totali

MANUALITÀ...................................................

ARMATURA

TESTA 
(01–10)

 Tipo

BRACCIO 
SINISTRO 

(21–30)

 Tipo

CORPO 
(31–70)

 Tipo

BRACCIO 
DESTRO 

(11–20)

 Tipo

GAMBA 
DESTRA 

 (71–85)

 Tipo

GAMBA 
SINISTRA 

 (86–00)

 Tipo
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