Charta di idént'g(icazione

Giocatore Personaggio
Stirpe Casta
For Abi Con TdF/ TdP Lv Armatura
‘Jngomﬁro _________ Grado Cons.____________ PuntiCons._____ Punti Conversione FC
Sacro Protettore ‘Rego(a di vita
Segno Celeste

[] Lupo di Fuoco [ ] Serpente Lunare [ ]Tre Tigfie [ ] Fauno Albino [ ] Rapace Oscuro [] ﬂrtig[io del Fato

25%

[ ] Umilta

[ ] Crudelta

[ ] Indecisione
[ ] Scontrosita
[ ] Timore

[ ] Inettitudine
[ ] Concisione
[] gcffaggine
[] Incomprensione
[] ‘Perﬁcﬁa

[ ] Distrazione
[] ‘Profiga(im
[ ] Intolleranza
[ ] Temerarieta

[ ] rrazionalita

[ ] Freddezza

Particolarita e Inibizioni

Tratti Joersona(itd

50%

[ ] Ambizione

[ ] Benevolenza

[ ] Comando

[ ] Comunicativita
[] Coraggio

[ ] Creativita

[ ]f(aquenza

[ ] amitazione

[ ] Intuizione

[ ] Lealta

[ ] Memoria

[ ] Parsimonia

[ ] Pazienza

[ ] Prudenza

[] Ragionamento
[ ] Sensualita

75%

[] Arroganza

[ ] ﬂnofu[genza
[] Dispotismo
[] Espansivita
[] S}Javaﬁafem’a

[ ] Fantasticheria
[ ] Prolissita

[ ] Esibizionismo
[ ] Diffidenza

[ ] Fanatismo

[ ] Precisione

[ ] Avidita

[ ] Mansuetudine
[] Circospezione
[ ] Astrazione

[ ] Lussuria

‘Magie/ Alchimie/ Evocazioni/ Fatture




Armi e Scudo

Gittata

Danno

Valore Attacco

Valore Parata

Capacita di Combattimento

For+Abi+Con + Valore Attacco + Incremento = %
For+Abi+Con + Valore Attacco + Incremento = %
For+Abi+Con + Valore Attacco + Incremento = %
For+Abi+Con + Valore Attacco + Incremento = %
Combattimento a Distanza
Abilita + Cdb - Distanza
Abilita + Cdb - Distanza
Segmento di Inseguimento Massimo Percorribile (S.1.M.P)

For+Abi+Con +2d6 - PAVAT. = X15=________ M
For+Abi+Con +2d6 - PAVAT. = X15=________ M
Equipaggiamento e Note
Denaro
Cel ____________ Argento Oro O})(i




