EDIZIONE SPECIALE 20° ANNIVERSARIO

VAMPIR|

LA MASQUERADE

i

Nome: Natura: Clan:
Giocatore: Carattere: Generazione:
Cronaca: Profilo: Sire:
- Attributi >
Fisici Sociali Mentali
Forza 00000 Carisma Q0000 Percezione 00000
Destrezza @0000 Persuasione 00000 Intelligenza 0000
Costituzione 00000 Aspetto Q00000 Prontezza 00000
- Abilita >
Attitudini Capacita Conoscenze
Atletica 00000 Affinita Animale 00000 Accademiche 00000
Autorita 00000 Armi da Fuoco 00000 Finanza 00000
Bassifondi 00000 Armi da Mischia 00000 Informatica 00000
Consapevolezza 00000 Criminalita 00000 Investigare 00000
Empatia 00000 Espressione Artistica_ 00000 Legge 00000
Espressivita 00000 Furtivita 00000 Medicina 00000
Intimidire 00000 Galateo 00000 Occulto 00000
Rissa 00000 Guidare 00000 Politica 00000
Sesto Senso 00000 Manualita 00000 Scienze 00000
Sotterfugio 00000 Sopravvivenza 00000 Tecnologia 00000
00000 00000 00000
- Vantaggi >
Discipline Background Virtu
00000 00000 Coscienza/Convinzione_ @ 0000
00000 00000
00000 00000 Autocontrollo/Istinto_ @0000
00000 00000
00000 00000  Coraggio @0000
00000 00000
-$ >
+— Pregi/Difetti . +—Umanita/Sentiero — * Salute ————
Pregi Costo Contuso O
0000000000 Graffiato -1 l
Atteggiamento: () Leso | O
Ferito -2 =
. Yolonta X Straziato -2 [
0000000000 Menomato e S
minlninlsininlninln Inabilitato O
Difetti Costo

+ Punti Sangue —
ooooooodod
5 e

Sangue per Turno:

Attributi: 7/5/3 e Abilita: 13/9/5 e Discipline: 3 ® Background: 5 ® Virtli: 7 ® Punti Liberi: 15

<+———Debolezza——

+———Esperienza—




