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NOME DEL PERSONAGGIO NOME DEL GIOCATORE LIVELLO RAZZA

ALLINEAMENTO

RAGONS
DIVINITA TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA  PESO OCCHI CAPELLI PELLE
SCHEDA DEL RADGER_
NOME PUNTEGCID  MODIFICATORE  PUNTEGGID MODRFICATORE DANMNI
CARATTERISTICA  CARATTERISTICA CARATTERISTICA TEMPORAMEG  TEMPORANEQ TOTALE FERITE [ PUNTI FERITA ATTUALI MNON LETALI VELOCITA
[l I:l I:’ - 10+ | I + I I + l I + l | + | | + I |+ | | RIDUZIONE DEL DANNO
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MO F E
|:| I:l TOTALE  Mop MOD [0 ACROBAZIA DES™ = + +.
DES WARI
[0 ADDESTRARE ANIMALI CAR = £ .
SALVEZZA  MOD MOD MOD MOD -
TIRI SALVEZZA ~ TOTALE ™'3o" ipmensricn macis  vam Temp, | MOPFISHTORBIEOREIONEL T ARTIGIANATO W ( ) INT = + +
|+| |+| |+ [ ARTIGIANATO W ) INT - + *
O ARTIGIANATO W | ) INT = + +
|+| |+| |+ 7 ARTISTA DELLA Fuca m DES¥ = + +
| | | | | 7 ASCOLTARE SAG = +. .
+ + +
7 CAMUFFARE B CAR = +. .
I:] RESISTENZA |:| 7 CAVALCARE W DES = + +
AGLI INCANTESIMI 7 CERCARE N INT = + +
I | I +I I " I | [1 CONCENTRAZIONE cos = + . ]
ENZE INT = + +
TOTALE BOMUS DI MOD MOD MOD CJCONOSCENZE | }
ATTACCO BASE FOR TAGLIA VARI 0 CONOSCENZE ( } INT = + +
CONOSCENZE INT - + +.
BONUS DI ATTACCO CRITICO E ( }
[0 CoNOSCENZE ) INT = . +.
CONOSCENZE | ) INT = . +.
GITTATA
DECIFRARE SCRITTURE INT = +. +.
L DipLomAZIA ® CAR = + +.
MUNIZIONI OO0 00000 00000 00000 00000 0O0o0o0 [ DisaTTivare CONGEGNI INT = + +
[1 EQuiLBriO W DES¥ = +. +.
7 FALSIFICARE B INT = + +.
7 GUARIRE® SAG = h +.
GITTATA -
[0 INTIMIDIRE R CAR = + .
[0 INTRATTENERE ( ) cAr = + .
MUNIZIONI OO0 OO0 OO0 OIS | | ] 0 |NTRATTENERE( } CAR o + +
= = + +.
BONUS DI ATTACCO [ INTRATTENERE ( ) CAR
1 MUOVERS| SILENZIOSAMENTE B DES* = + *+.
% = + +
GITTATA [1 NASCONDERS| B DES
[0 NUOTARER FOR¥ - + +.
[0 OSSERVARE SAG - + +.
HuNLTon EELEL Y LLTE R EEL L P LT L ELELE [ PERCEPIRE INTENZIONIE  SAG = + +
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NOTE [ RACCOGLIERE INFORMAZIONI B CAR +
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ASCOLTARE = [ SAPIENZA MAGICA INT = +. +
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SOPRAVVIVENZA =
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*la penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalité per Nuotare)
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