NOME GIOCATORE
CARRIERA RANGO
MONDO D'ORIGINE ORDO
DIVINAZIONE

DESCRIZIONE

CARATTERISTICHE

"LA VITTORIA NON NECESSITA di SPIEGAZIONI, 1A SCONITTA NON NE CONSENTE"

F R AG INT PER

Avanzamenti Avanzamenti Avanzamenti Avanzamenti Avanzamenti Avanzamenti Avanzamenti Avanzamenti Avanzamenti

COMPETENZE
"Non vi £ Nulla da TemEere se NoN il allimento”
B A +10+20 B A +10+20
Contorsionismo (Ag) Mestiere (Int)
Contrattare (Sim)
Demolire (Int)
Domare (Int)
Esibirsi (Sim)
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Acrobatica (Ag)
Affascinare (Sim)
Alfabetismo (Int)
Arrampicarsi (F)
Cercare (Per)
Chimica (Int)
Ciarlare (Sim)
Cifrari (Int)

Muov. Silenziosamente (Ag)
Nascondersi (Ag)
Nuotare (F)

Orientarsi (Int)

Giocare d'Azzardo (Int)
Gioco di Mano (Ag)
Gozzovigliare (R)
Guidare (Ag)

Comandare (Sim)
Con. Comuni (Int)

Parlare Lingua (Int)

Ingannare (Sim)
Interrogare (Vol)
Intimidire (F)

Intuizione (Per)
Investigare (Sim)
Invocazione (Vol)
Lettura Labiale (Per)
Linguaggio Segreto (Int)

Pedinare (Ag)
Pilotare (Ag)

Con. Accademiche (Int)

Psiniscienza (Per)
Schivare (Ag)
Seguire Tracce (Int)
Sicurezza (Ag)
Sopravvivenza (Int)
Tecnologia (Int)

Travestirsi (Sim)
Valutare (Int)

Con. Proibite (Int)

LTI Ty T PPl eI iTTTds

Logica (Int)

Medicina (Int)

B = abilita Base | A = abilita Addestrate ARMATURA Abilita (Statistica di Riferimento)
"La Mia ARMATURA € Il disprezzo”

FERITE FOLLIA

"4 vitA £ il soldo dEll'ImperaTORE: spendila bene” : "Solo i folli anvo [a forza sUHICIENTE pER DROSDERARE"

TOTALI ATTUALI Punti Attuali | Grado

Consapevolezza (Per) .:

Disordini

DANNO CRITICO P50 P50, CORRUZIONE

"LA dANNAZIONE E ETERNA"
FATICA Attt | _ ITipo: Punti Attuali | Grado
PUNTI FATO ' Malignita

"Accermn il vo Destino!” Gamba Dx
(71-85)
TOTALI ATTUALI

MUTAZIONI

Tipo:
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CARATTERISTICHE

"[A VITTORIA NON NECESSITA di SPIEGAZION], [ SCONKTIA NON NE CONSENTE”

PER VOL

Avanzamenti Avanzamenti

Avanzamenti

Avanzamenti

Avanzamenti

Avanzamenti Avanzamenti Avanzamenti Avanzamenti

ARMI DA MISCHIA

"NESSUNARMA pUO SOSTITUIRE lo zElo"”

Nome

Classe

Regole Speciali

Nome

Classe

Regole Speciali

Nome

Classe

Regole Speciali

GRANATE

Nome Nome

Gittata |

Nome

Danno Danno

Danno

Speciale Speciale

Speciale

TALENTI

"La [edEe priva di atTi NON HA vAIORE"

ADDESTRAMENTO ARMI

Fot

Base

ARMI A DISTANZA

"NESSUNARMA pUO SOSTITUIRE [o zelo”

Nome

Classe Danno Tipo

Gittata CdF Caricatore

Regole Speciali

Nome

Classe Danno Tipo

Gittata CdF Caricatore

Regole Speciali

Nome

Classe Danno Tipo

Gittata CdF Caricatore

Regole Speciali

INVENTARIO

"Cura il Tvo EQUIPAGGIAMENTO!"

Troni | Salario Mensile |

Pistole

Pesanti

Mischia

Esotiche

Mezza Piena Carica Corsa

DARk
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orkshop Ltd. 2014. Scheda

(BAx1) (BAx2)
Salto in lungo

(BAx3) (BAx6)
Salto in Alto
(BFx1m) (BFx20cm)

Personaggio non ufficialé realizzata da Orthega, http://gdrtales.com




GRADO1

Avanzamento

Costo Avanzamento

AVANZAMENTI

"Quello fu allora, ora £ adesso”

GRADO 2

Avanzamento Costo Avanzamento

GRADO 3

Avanzamento

Costo Avanzamento

GRADO 4

Avanzamento Costo Avanzamento

GRADO 5

Avanzamento

Costo Avanzamento

GRADO &

Avanzamento Costo Avanzamento

GRADO 7

Avanzamento

Costo Avanzamento

GRADO 8

Avanzamento Costo Avanzamento

ELITE

Avanzamento

Costo Avanzamento

ESPERIENZA

"L IMPERATORE SA, ['IMPERATORE OSSERVA"

DA SPENDERE TOTALE SPESA

Fotocopiare solo per uso personale.(C) Games




