I Widram ed il segreto
del fiore della vita

di Charles Green



Introduzione

IL Lavoro wmi Por&a spesso ad
incontrare individui che hanno perso il
senso della realtd, ma vi posso
garantire che il caso del professor
Edison supera di gran lunga tubte le
stranezze che ho osservato durante
tutba Lla wmia carriera. Si Presen&c‘: nel
mio studio circa un anno fa. Aveva un
as[ae&&o anonimo, un viso che a
riconoscerlo tra dieci persone avreste
avuto le vostre buone difficoltd. In
veritd non sembrava avere problemi
quatt’omef:&o dall’aria cosi ingenua e
bonaria. Aveva bkra le wani un Pi.t:coLo
diario di pelle chiara, che stringeva
con poderosa forza, ma, oltre questo
piccolo e leggero segno di disagio,
non riuscivo ad immaginare per quale
motivo quell’'uomo fosse entrato nel
mio studio. Il suo squardo si Ferdeva
olktre La Pare.&e. alle mie quLLe, come se
vedesse qualcosa di la dal wwuro. I
suoi occhi cabtturarono subito la wmia
attenzione, Erance di un azzurro
inkenso ed emanavano una strana luce
che sembrava irradiarsi tutbto inkorno.
Mi sentivo giudicato da una
malinconica sagqgezza, che sembrava
avere il dawnnato Po&ere di wetbtere a
nudo bkubbi i miel difebti fisici e
mentali. Devo anmmetterlo, qual glorno
ebbi un brivido nel fissare quell’uomo
cosi apparen&aman&e nocuo, ma che
poi scoprit nascondeva unha veritd
sconvolgente, Secondo la mente di
Edison, quel diario era la prova
materiale e tangibile della situazione
in cul st Erovava. All'inizie wnon
riuscivo a comprendere cid che diceva,
cosi mi lascid il diario e prese un
altro  appuntamento, in modo che io
Fo!:e.ssi. leggerlo con attenzione., Per
circa due wesi aveva scritto, quasi

giorho per giorho, cid che gli era
accaduto, In veritd da quella lettura
glunsi alla conclusione che il
professore era del tutto impazzito,
Pensal per moltbi

queLL’iMcoV\Ero ed al conbtenuto del

giorni a

diario e, dentro di me, sentili nascere
una certa curiositd, In genere non mi
lascio coinvolgere dai Frobi.emi. dei
miel Pazieh&i. Li ascolto, elargisco
consigli Pi.t). o mene azzeccatl e cerco
di aiutarli nel miglior modo Possibite,
ma la wente dell’'uomo & veramente
un labirinto cactico in cut & facile
Perc\ersi. o credere di aver preso la
skrada giusta.

In questo caso, credo di essermi perso
insieme al mio amico di viaggio.

Ancora oqqgi, che il signor Edison &
scomparso hel wnulla, mi chiedo se
tutba Lo sua storia sia il frutto di
un'immaginazione troppo fervida o di
una veritd troppo incredibile da essere
presa in considerazione, oppure che
sta. stato il mio cervello a glocarmi
quaLcke brutto scherzo e che
quell’'uomo in veritd non sia mai
esistito, Credo, perd, di dover definire
meqglio il mondo in cui fui
letteralmente scagliate a mia ihso.yuf:a
e contro la mia volowtd. Devo farlo
per la wmia salute wentale, che
comincia a vacillare come la
flammella di una candela sotto il
tocco del vento,

Negli otto mesi in cul ci vedemmo, mi
raccontd L suol sogni e le sue visioni.
in otu.eski. suol viaggl ownirici, visitava
un mondo, uno fra i tanki esistenti
secondo le sue teorie, i cul si trova
u Piqhekq chiamato Ghea.

Egqli mi spiegb, che ogni volta che
soghava, il suo spirite viaggiava e
prendeva dimora all’interno del corpo



e della mente di uno degli abitanti di
quet Pi.qne.!:c«. La cosa straordinaria era
che Pof:evq assorbire la conoscenza dei
suol alter ego e continuare a ragiohare
come un uomo del Pmne!:q Terra. £’
cosi, che viaggio dopo viaggio, egli ha
Pof:u.?:o amlpl.i.a\re le conoscenze di qu.el.
mondo. Infatti, lasciando il suo corpo
per entrare nel corpo e nhella mente di
una creatura di un altro mondo, il
professor Edison ha potuto apprendere
la geografia, la storia, Lo stile di vita,
leconomia e la religione di quella
terra cosi lontana e mistica. Inolbre,
vivendo le emozioni di questi
individui, ha potuto soffrire e gioire
come uno di loro.

Naturalmente all’inizio dovetki
Erattenermi per now scoppiare a
ridergli in faccia.

Era come se quaLcuho mi avesse
raccontato una favola e volesse farmi
credere che fosse vera in tubto e per
tutto. Fine a qualche giorne fa, il mio
pensiero nown si discostava da questa
convinzione. Ritenevo che il professore
fosse veramente pazzo e che hon c’era
davvero nessuna speranza Ai
recuperarlo. Si era rifiutato di
Prehdere le medicine che gli avevo
prescritto, dicendo che gli avrebbero
meediko di tornare in quel mondo
cosi incredibile. A volke perd durante
le sue visite, aveva l'aria stanca e mi
diceva di nown Poher andare avanki i
quel modo e che dovevo fare qualcosa.
Insomma un rQPPorEo di odio e
amore. In effetti, sebbene secondo le
sue descrizioni quel mondo fosse
inecredibilmente avvincente, tuttavia
era anche Pericotoso e terribile. Ogni
volta mi narrava un aspetto diverso di
quella dimensione, a volke questi
racconti erano qccompagv«a&i da

bellissimi e simceri sorrisi, altre volte
gli ocecchi si riempivano di lacrime o di
orrore.

Pol & scomparso, Por&av\dosi via la
veritd e lasciandomi a bocca asciubta
dopo che la mia mente aveva quasi
ceduto ai suoi discorsi cosi
profondamente precisi e dettagliati,
Per un mese intero nown si Ioresav&b
alle sedute senza darmi un minimo
preavviso, Poi, con mio grande stupore,
venni a sapere che era letteralmente
scomparso nel wnulla, Nessuno sapeva
che fine avesse faltto il professore.
Nessuno Lo aveva Fi& visto ed era
come se fosse stato inghiottito dal
mondo che lui stesso aveva invenkatbo,
Ora che sono rimasto solo in ques&o
viaggio, voglio rivivere questa
esperienza sulle pagine che ho di
fronte. Sono convinto che lentamente,
serivendo, possa infine convincere me
skesso che cio[ao tutto otu.el. mondo nown
sia reale wa frutto di una fervida e
geniale immaginazione,

Ghea

Secondo il professor Edison, Ghea ¢
win Piomef:a del Eutto Pm‘&icotare e
Probo\biLmev\Ee la sua struttura va
contro ogui legge fisica della nostra
dimensione e del nostro mondo, tutto
in Ghea & impregnato di una strana
energia che fa funzionare ogni cosa e
che permette ad alcuni individui di
Po&er manipolare tutto cid che la
contiene e soltanto chi conosce il
modo  per sfruttarla pud essere in
grado di intraprendere delle azioni
che hanno dell’incredibile e che sul
pianeta Terra potrebbero essere
scambiote per magia. Olire che dalla



magia, Ghea ¢ abitato da strani esseri
che ai noskri occhi Fo!:re.bbero apparire
come orrendi moskri. Molki dAi essi
provengono da unaltra dimensione e
sono il frubtto, secondo la tradizione,
della qelosia di unw’Entitd, che nol
sulla Terra chiameremo divinita,
signore e creatore di un universo
paraLLeLo. Se vogliamo comprev\dare il
motivo per il qu.ate esiste ques&a
energia particolare e tvisibile agli
occhi e percké stano  presenti esseri
estranei a quel contesto, dobbiamo
raccontare la storia di otuei.i.'uv\z',verso
cosi particolare, par&emio dalla sua
creazione fino a quelli che il
professore chiamava ‘i nostri giorni”,
owvvero il Preseh&e.

L'universo euniono

La visione dell’'universo degli Enar,
atbuali abiktanki di Ghea, & wmolto
avanzata e per certi aspetti ricorda
alcune teorie terrestri sull’esistenza di
mondi paralleli: U'insieme dAi Eubti
questi mondi & definito Myn, ovvero i
Tutto.,

Questa teoria & wolto bizzarra, wa
cercherd di riassumerla cosi come il
professor Edison Lha presentata a me.
£ come se il Myn fosse il contenitore
di tutte le Fossibiu idee di universo e
che all’infuort del suo dominio nown
esista altro che esso stesso., Ora al suo
interno ci sono due tipologie diverse
di Entitd che convivono; una dAi esse &
comune per tutti gli universi possibili
e viene chiamata Hyn, che wvuol dire
Nulla, L'altra & Ll'entitd creatrice del
propric e personale mondo ed ¢
diversa per ogni universo, Gli abikanki
di Ghea credono che L'Hyv\ sia lo

spazio hown occupo&o dalla wateria
creata, U Hyn non puc‘: essere wukbato
dalle entitd creatrici.

Secondo le leggende enariane, Eu,
U'enkitd creatrice dell’universo, era
immobile e stakica. In essa perd era
gid contenuta tutta L'energia del
futuro universo W ogni tempo. Il
Eemloo e lo spazio nhoh esistevano,
furono generati al primo movimento
di Eu. Furono creati il sole e le stelle,
Fu creata anche Ghea., £ su questo
planeta che il professor Edison fece i
suoi strani viaggi. Nella filosofia
Widram, di cul PomLerc‘:« i sequito, lo
stato finale della creazione &
equilibrato e rappresenta la rinascita
Al Eu come Eunal, risultante finale
dell’Equilibrio Perfetto. Di L& da questa
visione abbastanza enigmatica e
complessa del mondo, L'Equilibrio
rimane L'obiettivo da raggiungere per i
widram, i quali avranno nell’era
moderna, uha tale importanza da
trasformare la societd enariana in
modo considerevole.,

Gli Enar dividono il tempo dalla
creazione ai glorni odierni in tre ere.

La prima viene chiamata era olariana,
la seconda era dei disordint e la
terza era enariana. Quest’ultima viene
divisa a sua volta in due differenti
sotto ere: awntica e nuova.,

La Creazione

Questo lunghissimo arco Eemporat& ha
inizio con la creazione del tem[ao
stesso e prosegue per interminabilt
cicli, Nei primi akbimi dAi questo
Periodo st Fartq di Ghea come di un
giardine incontaminato e bellissimo,
dove gli unici esseri viventi Presev&i



erano piante ed alberi. Alcuni di essi
Possedevav\o delle particolart capqci!:c‘x,
che ogqi provecano sEuFQre, rispe&&o e
timore. Una fra tutte era ed & tenuta
in grande considerazione: il fiore
della vita o Ajillos. Di questo
particolare fiore parlerd in seguito,
tenendo conto della sua imporEQMz.a\
non tanto per il Passo&o, ma sopro&&u&o
per gli avvenimenti presenti e fuburi,
Successivamente vennero creati gli Olar
e gli antichi animali. Quando gli Enar
parlano di queste due razze, si
riferiscono ad esse come a creature
perfette, immuni al passare del tempo
e alle wmalattie; dotate di grande
saggezza, intelligenza ed eleganza.
Esse potevano utilizzare Uenergia del
Piav\efm per compiere veri e propri
Frodi.gi.. Probabilmente gli ogqetti
magici pit). potenti che di tanto in
tanto vengono ritrovati da coraggiosi
avventurieri, sono wmanufatti creati
dagli stessi Olar. La creazione Perb
non termind in questa fase, infatti
vennero create nuove specie animali
del tubto simili agli antichi animali
nell’aspetto ma non nelle capaci.&& e
uha nuova razza intelligente e
pacifica che porta il nome di Enar. Al
contraric degli Olar e degli antichi
animali, queste due Wnuove creazioni
non avevane il dono dell’immortaliba.
Cercherd di enbrare Pi!). hei particolari
descrivendo separatamente i cinque
gruppt di creature che popolarono
Ghea nell’era della creazione.

La flora primordiale

Secondo le leggende tramandate dagli
Enar, i principio CGhea era ricoper&a
da oceani e terre. Queste terre erano
ricche di piante, fiori ed alberi : una

moltitudine di specie ricopriva tutto il
planeta. Molte di queste creature
avevano la CQPQCLE& di Fartare [
spostarsi, alcune potevano addirittura
lanciare potenti incantesimi, traendo
forza dall’energia fornita dal pianeta,
Alberi imponenti e multicolore si
stagliavano su vastissime e folte
foreste, fiori dall’intenso profumo
ricoprivano prati verdeggianti,
Puhheggiqhdoti con una varietd di
colori sorPrehde\r\f:i. Alcune di queste
antiche e wmeravigliose creature hanno
resistito alle lunghe ere che si sono
succedute e ancora oggi ¢ possibile
anmmirare la loro maestositd e la loro
bellezza. Anche se raramente, si
possono ancora fare incontri
eccezionali: come gli alberi che
camminano, chiamaki btru ni yohin, il
fiore ajillos o fiore della vita e le
rodict che parlano, chiamate gron ni
yokran. Tuttavia wnon tutta Lla flora
primordiale & innocua e pacifica,
nfatti alcuni boschi odierni ospitano
una wolkitudine di plante pericolose.
Ritornerd successivamente su queste
piante descrivendole pic
approfonditamente e singolarmente.

Gli antichi animall

Gli antichi animall possono avere
L’asraf:&o di qualsiasi specie animale.
Nonostante le apparenze, le capacik& di
quesf;e meravigliose creature vanno
oltre Lla norwmale comprensione,
L'energio di Ghea fluisce in esse fin
dalla loro nascita e cownferisce loro
un alone di magico mistero, Nown esiste
un modo per classificare i poteri di
cul sono dotate, sono esseri immortall
e quellt P:‘.& antichi hannoe wmaggior
Po&er‘e. In origine La popotqz.iohe degli



antichi animali era molko cospicua, in
sequito, a causa della Guerra dei Due
Mondi che PorE:E‘) rovina e distruzione
anche per la loro razza e il successivo
sviluppo della societd enariana, il
numero di queste creature diminui
fino a portarle quast all’estinzione. It
problema principale fu Llaumento di
numero deqgli Ewnar, che furono
costretti a colonizzare zone dominate
i precedenza dagli antichi animali,
spihgeudo questi ulbtimi a vivere in
zone isolate e selvagge, lontane dalla
civiltkd. A contribuire ulteriormente a
tutto cid, fu la pit lenta capacita
riproduttiva di queste creature rispetto
agli animali normali.

&l olar

A dominare la scena per migliaia di
cicli, fu la razza immortale degli Olar.
Considerabi dai primi Enar come delle
divinitd, i Luminosi avevano il
privilegio di controllare e manipolare
lenergia di Ghea a loro Ptqcimev&o.
Non st hanno wnotizie precise sulla
societd Olar e sulla Lloro
organizzazione Fotitica e sociale. Gli
Enar narrano di creature dedite alla
coh&empta\ziohe del creato e della loro
personale essenza. Le leggende non
parlano né di cittd né tanto meno di
regni o stati. A gquanto sembra gli Olar
vivevano oghuno per conto proprio,
non avendo bisogno di allacciare
rapporti con albri individuti.
Nownostanke c¢id, in modo del tutto
occasionale, essi facevano visita agli
Enar e sicuramente Far&e della
conoscenza enariana odierna si deve
propric a queste visite s'ooro.diche. St
fanno molteplici congetlture
sull’aspetto fisico di queste creature,

Quella Pic‘a. accreditata deriva

probabilmente da un bellissimo
affresco che si krova tuttora nel
palazzo imperiale di Alkemura, capitale
imperiale fatta costruire da Amos. Si
dice che a realizzare i.'o[aera d'arte sia
stato un artista visionario e pazzo di
nome Eqergan. Laffresco mostra una
creatura in posizione eretta. Le gambe
sono dotate di Focierosi. muscoli, ma
le linee dell’affresco suggeriscono una
certa agilitd. I [ai.e.di. sono dotabki di
quattro dita artigliote. Una possente
coda, lunga e sinuosa, si stacca dal
corpo diventando [ai.t). sottile wan
mano che si allonkana da esso. Il
busto & simile a quello degli Enar
Sulla [ao:rl:e Pos!:eri.ore. si Ekrovano ali
dalla forma bizzarra a wetd strada
tra quelle di un pipistrello e quelle di
una farfalla. La testa & di tipo
enariano, Le orecchie sono sobtili e
dalla forma ad $S. Dall’estremita
superiore di ogni orecchio fuoriesce
una lunga antenna che a metd strada
st divide in due filamenti pid sottili,
Gli occhi sono grandi ed espressivi ed
il naso piccolo e Perfef:&o. Una folta e
lunga chioma ricopre il cranio. Tutta
la parte inferiore e posteriore del
corpo e ricoperta da scaglie e gli arti
e la coda da sporgenze cunciformi.
Vaddome ed il petto sono privi di
scaglie e sembranc essere le parti pid
vulnerabili della creatura. Anche il
viso & parzialmente ricoperto di
piccole scaglie che tendono a
scomparire verso il naso e la bocca.
Lesemplare riprodotto sembra essere
una femmina, poiché si nota un
accenno dAi seno. La creatura viene
raffigurata con un corto pugnale nella
mano destra. Lalktra mano & aperta e
pogglata a terra, Llasciando intravedere
dei Llunghi artigli. Limpressione
generale che ho avuto, ¢ quella di un



essere ibride a wetd strada tra un
Enar ed un serpente.

Questa Farf:icotare rappreseh&qzioha
degli Olar ¢ sicuramente quella pit
famosa, wmoa ne esistono anche delle
altre. Alcuni sostengono che il
significato di Luminosi non deve
essere associato alla rinowmata
saggezza di queste creature, ma al
loro aspetto, infatti i cultori di questa
teoria credono che gli Olar fossero
creature luminescenti senza una forma
ben definita, cioé esseri fatti di pura
luce, Lo stessa che possiamo ammirare
nelle stelle, Alkri invece cercano di far
combaciare le due teorie, descrivendo
tali esseri come ibridi luminescenti o
addiritbura Enar immortali e
luminescenti. Naturalmente queste non
sono le uniche teorie, ne esistono alkre
che sono la risultante di fusioni
ingegnose tra i particolari di quelle
sopra esPos!:e.

Grli Enar

Mentre gli Olar dominavane su tutto il
planeta, agli Enar fu concesso di
vivere in una regione chiamata
Ghearon, situata molto  probabilmente
all’estremitd nord-orientale di un
enorme conkinente che sarebbe stato
inghiottito dal monde di Drakmos in
un futuro non wmolto lontano, Tale
regione sard per molto tempo il teatro
delle vicende Pi& importanti che
riguarderanne Ll'evoluzione della
societd enariana ed il punto di
partenza della colonizzazione, che
Por&c‘u gli Enar alla scoperta delle
terre a nord e a sud del Ghearon, In
principio gli Enar vivevano rqggruppo&i
n piccole bribd, indipendenti le une
dalle altre. Veneravano Eu e gli Olar, e
ad essi propinavano sacrifici di

ringraziamento e propiziatori. Il
Ghearon, il cui significato & terra
verde, offriva a queste creature una
grande quantitd e varietd di wmaterie
prime. Nonostante cid, gli Enar erano
mortall e Lla fine della vita destava in
essi una paura che weppure gli Olar,
con le loro sagge parole, potevano in
qualche modo attenuare.

IL professor Edison, descrivendo
queste creature, le paragona agli essert
umani, tubttavia, nonostante Lla
somiglianza, sono wolte le differenze
che le renderebbero ai wnostri occhi
strane, Ualkezza wedia di un Enar
maschio & di circa 190 em ed il peso
medio & di %0 kqg. Le femmine sono
leggermente pid basse (possono
raggiungere anche i 1¥5 em di
altezza)., Il peso, rispetto ai maschi &
inferiore di una decina di
chilogrammi. La differenza che appare
pid evidente tra i due sessi riguarda
stcuramente il fisico. Le femmine
hanno Llinee pia sinuose e morbide,
una vika pid stretta e dei flanchi pid
pronunciati. I lineamenti del viso sono
doleci e delicati, Possiedono un seno
grazie al quale possono nutrire i loro
bambini. Il seno produce un nettare
incolore e dolciastro che & chiamato
ghiram ed ha un alto valore nutritivo.
I neonati vengono allattaki per circa
920 giorni, Feri.odo i cul cominciano a
mettere i primi dentt. Dopo questo
Periodo possono hulrirst normalmente.
L'apparato riproduttive & simile a
quello delle donne umane, mentre Lla
gravidanza dura circa 200 giorki. In
questo periodo gli organi percettivi
sono estremamente sensibili, tanto che
i widram parlano di uha ecceziownale
capacitda di carpire l'energia di Ghea
senza Ll'ausilioc del fiore della vita.
Proprio per questo motivo le femmine



ncinte vengono spesso utilizzate come
fulero centrale di alecuni particolart
rituali e sono considerate sacre. Fare
del male ad una femmina tncinka &
considerato uno dei PL& gravi sacrilegi
che si possono compiere ed & punito
con la morte o con lesilio nelle terre
gelide del nord. I maschi Posstedono
tratti Pit). marcati e wuscolature Pi&
forti ed accentuate. Nella societd
enariana il waschio ha un ruoclo
primario che gli deriva senz'ombra di
dubbio dall'arte bellica che per
migliaia di cicli si ¢ evoluta, in parte
a causa della vewnuta di Drakmos, in
Par&e per le continue Llotke inkestine,
Anche se cid risulba meno vero negli
ulkimi cieli, Poické non & raro trovare
querriere ehariane, tuttavia per
millenni la figura del querriero ¢
sempre stata wmaschile. L’appomo&o
riproduttivo maschile ¢ molto simile a
quetto umano, ma, i un arco dAi Eempo
che va da metd quarto autunnale o
tutto quello invernhale, esso non
Froduce alcun Liquido seminale, anche
se & possibita avere rappor&i sessuall,
Questa impossibilitd di produrre
Liqu.i.do seminale dura in wmedia,
dipende dal soqqetto, per circa 100
giorni all’interne del suddetto arco
temporale. Le femmine invece sono
fertili per tutto il ciclo. La carnagione
degli Enar ¢ solitamente chiara, ma
pud essere pit scura per individui che
svolgono il propric lavoro all’aperto
sotto una Protungaka esposizione alla
luce solare. Le chiome sono i genere
folte e lunghe per enbtrambi i sessi, il
colore dei capelli e degli occhi
possono  variare per tutto Lo sPeE!:ro
cromatico, la corporatura ¢ longilinea
e raramente si hanno casi di obesitd e
la muscolatura & forte ed agile. La
conformazione dell’occhio & tale che

non ¢ visibile la parte bianca (sclera),
cioe Ll'iride e la pupilla occupano
interamente il bulbo oculare ed hanno
lo stesso colore. La lore capacifz& di
visione durante le ore notturne &
maggiore di quella degli esseri umani,
anche se nown riescono a vedere nel
buio completo e le orecchie sono
leggermente a punta e a forma di
goccia,

La civilkd enariana, ai suoi prtmordi
era organizzata i piccole tribd. Il
numero degli esemplari era wmolto
ridotto, ma grazie alla grande
abbondanza di cibo e di terre, gli
Enar in pochi cicli aumentarono di
numero., Questa crescita esFoneuzLaLe
della popolazione, causd in principio
un maggiore sfruttamento delle risorse
e pol una conseguente Lotta per il
controllo delle stesse, Queste continue
guerre attirarone L'interesse degli Olar,
che cercarono inutilmente di porvi
fine, Propric in questa fase gli Enar
cominciarono a guardare agli Olar,
vista la Lloro sorprenden&e. natura,
come a delle divinitkd., Con Lavvento
di Drakmos, il cul monde generd una
Profohda nfluenza sugli Ewnar, essi
divennero Pit‘z, Lunatici, iv\asprehdo cosi
i raloporf:i, tra L vari clan e
amplificando tulte le problematiche e i
conflitti che gid esistevano e cid, come
vedremo, renderd la figura dei widram
necessaria e fondamentale per gli
eventi futuri. Cosi gli Enar del
presente sono ben diversi da quelli
Prtmordiati. In particolare sono stati
due gli episodi che hanno determinato
questa differenza: il dono degli Olar
(At cui Pm’i.erc‘) Pit\t dettagliatamente in
sequito) ed il continuo contatto con il
mondo di Drakmos. Il dono ha
permesso agli Enar di diventare pid
potenti e di avere la Fossibiti&& di



emulare, anche se in modo pit pacato,
la wagia olariana. La contaminazione
drakmosiana invece ha fatto sviluppare
una bramosia di potere e ricchezza che
ha Erasformato la societd enariana,
facendola somigliare wollto a quella
umana. Cosi, se da unha parte sono
accentuate le virta, dall’altra it vizi
hanno reso questo Popoto in un certo
qual modo estremo ed eccessivo,
quindi Llunatico. Fortunatamente i
widram, con La loro filosofia
deLL’equiLibrio, riescono a wmankenere
u certo controllo sugli eventi e sulle
persov\auf;& di spicco Llimitando cosi i
danni. Avrd modo successivamente di
descrivere a pleno il mondo enariaino,
quando parlerd della loro sociekd
attuale e della loro storia.

La fauna e la flora

Le creature descritte finora nown sowno
le uniche ad abitare il planeta. Molte
specie dAi plante, insetti e animali
Fopotana i continenti di Ghea tanko
che sarebbe impossibile descrivere
questa moltitudine anche se,
successivamente, descriverd le specie
Fn',v.‘a impor&ah&i uha per una.

Uera olariana

Dopo Latto della creazione da parte di
Eu, giunse quella che nelle leggende ¢
chiomaba era olartana o epoca d’oro.
Di ques&’a[ooca st kramandano solkanto
leggende che si Perdoho nella Lontana
nebbia del passato e di cui ¢
impossibile capire qu,oie sta la realkd e
quale la finzione: wmentre gli Enar
vivevano wnel Lloro Piccoto territorio
Prospemndo con la caccia, la pesca e

la raccolta dei frutti spontanet della

terra, gli Olar dominavane la scena.
Tuttavia, nonostante la grandezza
della civilkd olariana, non st hanno
notizie o ritrovamenti di cittd o
villaggi risalenti a quesk'epoca. Sembra
propric che gli Olar vivessero come
pellegrini, viaggiando costantemente
per tutbo il pianekc«. Molkl studiosi
ritengono addirittura che non avessero
bisogno di wnutrirsi. Vivevano quindi in
uha totale contemplazione del creato,
Qualcuno sostiene, al cowntrario, che la
societd olariana abbia lasciato qualche
traccia tangibile del suo wmisterioso
passato e che con ogni probabilita,
alcune cittd, ormai abbandonate,
possano trovarsi nelle terre
sconosciute che si krovano a sud del
Ghearon. Tali studiost indicano, come
prova dAi questa teoria, la strana
costruzione che qualcuno dice di aver
viskto sull’Isola del Giullare. Una torre
dall’architettura stravagante ed
insolita, avvolka costanktemente da una
fittoa wnebbia che raramente st dirada.
Questa sarebbe Lla dimora dell’ultimo
olar ancora esistente e che viene
chiamato il Giullare. Pochi di quelli
che sono tornati dalle incursiont al di
La della Barriera, hanno invece riferito
di aver visto delle singolari citta
dall’architettura bizzarra, che
potrebbero ricordare la torre del
Giullare e che sicuramente sono le
vestigia di una potente ed antica
civilkd., Queste cittd sono avvolte da
una Llucente nebbia che forse & leffetto
dell’enorme potere magico che difende
le cittd dalle creature di Drakmos, Se
stano reali o frubtto delle visioni
provocate dal passagqgio del Portale,
nessuno Puc‘w, dirlo con certezza. Fatto
¢ che queste ciltd rappresentanc nel
cuore degli Enar una speranza,



seppure remota, di sconfiggere una
volta per tutte Drakwmos.

Vera dei disordini

A spezzare questo equilibrio del
mondo fu un avvenimento del tubto
inaspettato. Infatti, mentre Ghea
viveva la sua epoca d’oro nell’universo
di Eu, Drakmos, creatore di un altro
universo, mandd il Paa potente dei
suol luogotenentt per Por&qre
distruzione al mondo generato da Eu.
Sotto forma di meteorite, Ashan, colpi
il sole, tramutandolo in una sfera
dalla tenue Lluce bluasktra. Enormi
sconvolgimenti colpirono Ghea;
terremoti, maremoti e terribilt eruzioni
vulcaniche, misero in ginocchio il
Fiahe&a e kubttl L suoi abitanti.

Inizid cosi una lenka ma inesorabile
mutazione di Ghea. Luniverso di
Drakmos era giunto tn quello di Eu.
Per ristabilire L'equilibrio, Eu cred
un'alkra stella.

I due soli cominciarono a di.spu.&m‘si. il
possesso di Ghea. Da una parte Ryshya,
la stella blu, continuava la sua opera
di distruzione, dall’alkra Joshya, la
stella gialla, cercava di ristabilire il
dominio di Eu sul suo unhiverso.
Secondo le leggende, Ghea in quel
periodo era in continua
trasformazione, immersa in bagliori
blu e gialli. La tradizione vuole che
dopo il tremendo impatto tra il sole e
Ashan, i frammenti st trasformarono
nei temibili e terrificanti drall. Essi
dopo essere precipitati su Ghea
intziarono uha sanguinosa guerra
contro gli Olar e gli Enar. La querra
durd migliaia e migliaia di cicli. A
dare man forte agli abitanti di Ghea,
giunse L'Olar pid potente mai esistito:

Kyos assunse il comando delle truppe
di Eu e portd una micidiale offensiva
verso Ashan ed i suoi drall. La
battaglia fu spaventosa e quando le
forze di Eu sembrarono avere la
peggio, Kyos guidd L'ultimo assalto per
far arretrare le forze di Drakmos e si
scontrd con Ashan., Il duello fu
ncredibilmente feroce, ma alla fine
Kyos ebbe la wmeglio, ricaccid verso
Ryshya L'avversario e lo fece a pezai
con la sua spada di luce, il flagello di
Ashan. Con lui furono respinte tutte le
forze del nemico. Ora Kyos era esausto,
ma con un ultimo sforzo, sacrificd se
stesso creando la barriera di polvere
lunare, ultimo baluardo di difesa per
tutti gli esseri di Ghea. Gli Olar
commossi da questo gesto e dal
coragqgio degli Enar, decisero di
sacrificare anch'essi la loro essenza.
Alcuni di essi st trasformarono in
draghi e divennero custodi della
saggezza e della conoscenza della
creazione. Altri Olar divisero la loro
essenza tra la Barriera, gli Enar e la
planta Ajillos. Attraverso questo downo,
gli Enar rimasero wmortali, ma
avrebbero in futuro avuto la capacita
di manipolare Ll'energia di Eu
attraverso il fiore della vita.

K\jos

Nelle leggende viene descritto come
L'olar pit potente e saggic mai esistito,
La sua casa nown st trovava su Ghea,
ma su uWh Piccoto Piahe&a\ poco
distante da essa (probabilmente
Vantica luna). Kyos conosceva L'arte
della querra come nessun altro. La sua
leggendaria spadq lo accompaghnava i
qu.o.Lsiasi quEagtia‘ Eu gli aveva
affidato il compito di proteggere e
istruire gli Enar. La mortalitd dei suoi
protetti lo riempiva di immensa Fuief:c\ e



faceva di tutto per remdere la loro
breve vita felice e soddisfacente e
probabilmente fu una delle prime
divinitd ad essere venerate dagli Enar,
Quando il suo sacrificio divenne
necessario, la sua casa si disintegrd
insieme al suo Padrov\e, Gl Enar,
infatti, credono che le polveri che
formano Lla barriera, siano i reski di
Kyos e della sua casa. Molti querrieri
Enar credono che parte della loro
energia derivi da Kyos e sono soliti
inginocchiarsi davanti alla barriera per
rendere omaggio al loro dio. Questi
Enar, vengono chiamati kyosiani e
possono far Pomf:e di quatsiasi gruppo
guerriero, Parlerd di otu.e.sko Parktcotme
gruppo successivamente, quo.v\cio
tratterd delle gilde e delle

congregaziont.
I Drall

Create da Drakmos, abtraverso Ashan,
queste orrende creature sfidarono gli
Olar e gli Enar nella grande querra
dei due mondi. Secondo le leggende i
drall erano costituiti da wmasse nere
muta-forma. Potevano cosi mutare il
loro asPeEEo i base alla strategia da
sequire dopo aver valutato le
potenzialitd dell’avversario. Ashan, fu
probabilmente il primo drall, da cui st
generarono gli alkri. Dopo Lla sconfilta,
per qualche wotivo, rimasto avvolto
nel mistero, i drall persero la capaci&&
Al mutare volutamente e si evolsero
nelle creature che tuttora dimorano
nel mondo creato da Drakmos., Alcuni
sono convinti che, i qualche modo, il
potere emanato dalla barriera abbia
influito notevolmente su questa
evoluzione., Tubbavia alcuni  studiost
sostengono che alcuni drall siano
sopravvissuti ed abbiano acquisito una

cerba resistenza ai misteriost po&eri.
della Barriera e addiribbura che i Pi.il
Po&evd:i Era qu.as&i. ne stano immund,

era ewnariana

Gl storici hanno avuto wnown Poche
difficolta a

cronologicamente gli avvenimenti

ricostruire

storici che hawnno PLasman l'odierna
regione del Ghearon. Essi studiarono
a fondo le leggende tramandate
oralmente dai clan, gli scribti antichi
di wmisteriosa origine e le lontane
vistont dei widram., Generalmente le
vicende accadute prima della querra
dei due mondi sono stakte Eramandate
dalla stirpe dei draghi e dal primo
Ghur che le raccolse nel Libro di
Eunal e sebbene alcuni pensino che st
tratti di fantasiose leggende, sono
considerate vere dalla maggior parte
degli Enar. La difficoltd maggiore
degli storici fu di analizzare i
resoconti dei diversi clan (sPasso in
contrasto btra loro) e cercare di
ricostruire la storia avvicinandost il
pit possibile alla veritd. Le guerre tra
clan contribuironoe a rallentare
ulteriormente quest’offannosa ricerca.
Solkanto con la fondazione delle citta
franche e quindi con la nascita dei
quartieri accademici fu possibile
compiere uho studio continuo e
dettagliato, Il calendaric enariano &
costibuito da due ere: l'era antica e
l'era nuova.

La prima ha inizio con la fine della
guerra dei due mondi e termina con
la rivelazione di Emur. La seconda
parte da quesk’u&imo avvenimento e
dura tutt’'oggi.



Vera ankica

Dopo la creazione del portale da parte
di Kyos, gli Ewnar ritornarono nelle
loro amate terre, pron&t a ricostruire
cid che le creature di Drakmos
avevano distrutto ed ora che una
Far!:e del Potere degli Olar aveva preso
a dimorare nei loro corpt mortali, la
Lloro essenza era wmutbtata
profondamente. La rinascita fu lenta e
faticosa, ma alla fine gli Enar
riuscirono a scacciare L'oscurikd che si
era insediata nella lore regione. I
cicli Erascorsero nella loi,t‘z completa
indifferenza dei cantori e di quel
P'eri.odo hon ci ¢ pervenuta alcuna
informazione. La prima fonte
riconosciuta & quella del poema della
Gruerra delle Quattro Gemme, Esso fu
tramandato per molto tempo oralmente
e i sequito wmesso su carta da un
anonimo Poeka, il qu,oJ.e scrisse il
poema sicuramente per enfatizzare le
origint del primo imperatore, che si
diceva discendesse direttamente da re
Korin, Nonostante sia considerato pura
leggenda dalla wmaggior Pm‘fze della
popolazione del Ghearon, molki storict
sono concordi nell’assegnare a questo
poema unha certa rilevanza storica. Qui
st narra della guerra tra i quattro
regni deLL'epoca e per la prima volta
nella storia si parla delle quattro
gemme del potere. Difakbi il
ritrovamento di tali oggebti deve
essere fotto risalire a due o btre cicli
prima della gquerra che avvenne,
secondo il poema, 203 cicli dopo La
comparsa del portale. Proprio grazie
all’uso di questi oggetti wmagici,
quo&&ro Enar glunsero al Pof:ere e
divennero re. Non & dato sapere come
e dove siano state rinvenute le [ai.e!:re. e
chi le abbia create, mentre la Lloro

scomparsa & direttamente collegata
alla cadubta i rovina delle quattro
capitali e dei rispettivi regni. Ancora
oggi moltl avventurieri le cercano,
convinkti che esse siano realmente
esistite e che possano in qualche modo
essere ublill nella loktta contro le
creabure di Drakmos. Come debtto in
Precede\r\z.a il poema narra della
querra dei quattro regni e dell’epico
scontro tra i quattro custodi delle
gemme e rispettivi re delle nazioni che
W quel Eampo st dividevano il Po&ere
nel Ghearon. Quello che segque ¢ un
breve riassunto degli eventi descritti
nel poema.

Nel 203° ciclo dell’era antica
Vatmosfera nel Ghearon era wmolto
tesa. Quattro erano i regni che si
contendevano il Predoms’.\r\io
dell’intera regione. Fino a quel
momento la diplomazia e il buon
senso avevano tenuto o fremo le armi,
ma non le Llingue di ambasciatori e dei
re. La tensione tra le parti era grande
e cosi re Robrak invitd gli
ambasciatori dei quattro regni a Keira,
la capitale del suo regno. Lintento era
quello di raggiungere una serie di
accordi che avrebbero permesso una
lunga e duratura pace. Il primo
ncontro perd sfocid quasi subito nel
Litigio. Due ambasciatori arrivarono
alle mani e furono divisi con
difficoltd dagli alkri. I due, hemici e
avversari da wolto tempo, facevano
parte del regno di Taben e di Keira,
Hirdan era intimo amico e consigliere
di re Kjinios L'impavido, mentre
Markan era il fratello minore di
Robrak il cruento. Il concilio fu
interrotto e gli ambasciatori spediti
net loro alloggi. £ fu proprio in una
di queste stanze che venne compiuto il



gesto che fard scopplare la querra. La
mattina sequente, infatbtl, fu ritrovato il
cadavere di Hirdan con la gola
tagliata. Sul luogo del wmacabro delitto
venne rinvenuto un anello con il
simbolo della casabta di Keira. La
notizia viaggid veloce per i quattro
regni e giunse alle orecchie di Kjinios
che in Preda all’ira radund L'esercito e
parti alla volta di Keira, pronto  a
radere al suolo la ca\’ai!:ql.e. del regno
nemico, Giunto nei pressi del fiume
Jun, st trovd davanti Ll'esercito
mandatogli da Robrak. La battaglia
sulle rive del Mare dei Cristalli
Infuocati e del fiume Jun fu epica e
cruenta: wolti perirono nel pressi del
fiume che ora viene chiamato Corso
del Sangue. Lo stesso Kjinios si scontrd
con Markan, mandato dal re per
guidare l'esercito. Lo scontro tra il re
di Taben ed il principe portd alla
morte di quest’ultimo. A quel punto,
visto ucciso il loro comandante, i
superstiti delle forze di Keira
oltrepassarono il fiume e si
rifugiarono nella capitale che nel giro
di pochi giorni fu presa d'assedio
dall’esercito Tabeniano. Anche Korin, re
di Asgared, chiamato il gigante, per
via della sua enorme mole, parti con
un piccolo contingente di cavalieri ed
atktraversd Lla Patude dei sussurri,
dirigendosi verso Keira per cercare di
calmare gli animi e convincere il suo
amico Kjinios a desistere dall’attacco.
Nel frattempo Astaras, re di Ominal
Par!:? a sua volta per Keira in testa al
suo esercito, ma, gilunto a Pochi
chilometri dalla capitale e fatti
accampare i suol uomini, Li Lascid, con
l'ordine di intervenire una volta
ricevuto un suo messaggio, dirigendosi
da solo verso Keira con Ll'intento di
parlare con Robrak. Inktanto Ll'assedio

continuava, ma le forze di Kjinios
sembravano infrangersi come potenti
onde contro solida pietra. Inoltre,
sebbene fossero state addestrate a ogni
tipo di situazione, si riktrovarono
presto sflancate ed esauste. Anche i
querrieri di Robrak erano stufi di
combattere quella guerra statica e
nonostante avessero accumulato molko
cibo per resistere all’assedio, le risorse
cominciavano a scarseqgiare. Robrak
capendo che, se L'assedio fosse durato
ancora, la sua gente sarebbe wmorta di
fome e sete, prese una decisione.
Mondd un messaggero a re Kjinios, Il
messagqgio comnsisteva i un proclamo
della sua innocenza, tubttavia
s’impeg\r\ava a duellare con Kjinios,
con la speranza di risParmiara ad
entrambi i regni alkri nutili morti.

Cosi, in una fredda wmattina priva di
sole, il cancello di Keira st apri e ne
usci un solo individuo: era Robrak il
cruento, re di Keira. Uno di fronte
all’altro i due re sembravano due

diviniktd nelle armature scintillanki,

St affrontarono con orgoglio e
coraggio,

IL combattimento si svolse in un
silenzio surreale e si protrasse fino a
notte fonda, soltanto il rumore
dell’acciaio sull’acciaic si udiva. Alla
fine i due re st lasciarono cadere a
terra esausti e di comune accordo
decisero di riprendere la wmattina
seguente con pid luce e forze. Robrak
si ritird nella cittd e Kjinios nella sua
tenda. Durante la notte Korin giunse
aLL'accaqumenﬁo di Kjinios e Astaras
alla corte di re Robrak. Il primo fu
messo al corrente del combabtimento
appena svolto e persuase il re di Taben
nel continuare lo scontro, poiché
sospe&!:ava che ad uccidere Ll'amico



Hirdan non fosse stato Robrak, questi
anche se di indole cruenta, non aveva
mai agito con gesti privi di onore e
neppure il fratello Markawn, che aveva
lo stesso temperamento del re, ma con
ogni probabilitd, ad orchestrare il tutto
era stato il wmeschine ed astubto
Astaras per metterli uno contro Lalkro.
Il secondo invece chiese udienza a
Robrak e con i suoi modi affabili ed
il suo grande carisma, gli fece credere
che ad architettare quel piano
ingegnoso fosse stato Korin, che cosi
facendo poteva annientare in un sol
colpo due bra i Pit‘z, grandi querrieri
della loro epoca ed impossessarsi
quihdi delle rispettive gemme del
potere. Gli disse che lavrebbe aiutato
facendo warciare L'esercito di Ominal
verso Keira e qli avrebbe dato wman
forte contro gli invasori. Robrak
aggirato da tali parole accettd, ma la
rabbia comineid a roderlo
ferocemente. La wmattina sequente il
cancello st apri nuovamente e per la
seconda volta Robrak il cruento st
diresse da solo verso il campo da
battaglia, ma il nome che gridd con
furiosa rabbia non fu quello del re di
Taben, ma quello di Korin, Dopo un
breve colloquio fatto di accuse e
difese, Korin dovette accettare
rilutbante di duellare con Robrak. Lo
scontro fu epico e violento, wma
sembrava quasi che entrambi i re
fossero protetti da qualche strano
sortilegio, Po:‘.ché nessun colpo
sembrava ferirli. Astaras, nel frattempo,
Pene&rb di nascosto V\eLL'accamPamenﬁo
di Kjinios e grazie al suo potere di
persuasione riusci a entrare wnella
tenda di Korin, Conkinud a mektere in
pratica il suo piano. Nascose una falsa
lettera negli effetti personali di Korin,
i cui un ambasciatore riferiva a re

Korin di aver portato a termine la
missione e che Hirdan era stato
assassinato come stabilito. Pol con il
suo Po&ere ammaliatore, Astaras
costrinse uno dei querrieri di Kjinios
od entrare nella tenda a Prehdere La
lettera ed a fingerne il ritrovamento.
Il guerriero, una volta Lletta La
pergamena, si offrettd a comsegnarla a
Kjinios. La rabbia e la sete di vendetta
di quest’ultimo gli offuscarono la
mente e si lancid contro Korin, Robrak
rimase per uh attimo sgomento e
capito cid che stava avvenendo si fece
da parte. Korin ora st trovava dAi
fronte il suo caro amico Kjinios,
Nonostante le spiegazioni del re di
Asqared, il signore di Taben non volle
sentire ragioni. Nel frattempo Astaras
aveva mandato un wmessaggio al suo
esercito, che comincid a wmuoversi
verso Keira. Il duello si protrasse a
lungo, ma alla fine Korin ebbe la
meglio e Kjinios cadde a terra trafitto
dalla spada dell’amico. Grande fu il
dolore di quest’ultimo, che non volle
allonkanarsi dal cadavere e lo tenne
stretto a lungo. All’arrive dell’esercito
Al Ominal, Korin ed i suol cavalieri
furono costretti o fuggire, mentre gli
womini migliori di Robrak si
lanciarono all'inseguimento. Fu proprio
in a‘uel momento che Astaras,
impossessatosi della gemma di Kjinios,
mosse L'esercito verso La cittd di Keira.
I querrieri di Robrak furono ben
presto sopraffatti e Robrak fu catturato
e giustiziato sommariamente. Ora
Astaras st ritrovava per le wani tre
delle quattro gemme. Non gli rimaneva
che muovere verso Asgared e
sconfiggere il suo ultimo nemico. Nel
fro&&empo Korin aveva distanziato i
suol insequitori e, oltrepassate le
Patudi, si diresse verso Asgared per



organizzarsi nella difesa. Appena
entrato nel bosco gli st Pa\rc‘) dinanzi
un enorme drage e gli st Praseh&c‘:
come Akron, Il drago lo wmise al
corrente di tubtbto cid che era accaduto
durante la sua fuga e gli disse che
presto L'esercito di Astaras avrebbe
raggiunto Asgared e L'avrebbe presa
d'assedio. Korin si affrettd quindi a
tornare wnella capi.&ata e L1, nella sala
del Etrono, btrovd ad abttenderlo uno
strano individuo. St Presev&c‘: come il
veggente dell’isola del giullare. Eqli
portava con sé aiuti e consigli per il
presente. Gli disse che avrebbe Erovato
aiuto nelle bestie e nelle piante del
bosco. Korin gli chiese di leggergli il
futuro e lo stramo Enar, gli disse che
il suo futuro era incerto e che la
battaglia sarebbe stata vana, ma che da
quell’esito sarebbero dipese molke cose
i futuro, La sua stirpe avrebbe avuto
un ruolo impor&anke da giocare bra
molki cicli e che il Ghearon sarebbe
stato un giorno governate da un suo
discendente. Korin mandd messagqeri
e sciamani nel grande bosco
circostante per chiedere aiuto. Prima
che talli wmessagqgeri torhassero con
meor&ahf:i notizie, Astaras aveva
raggiunto Asgared e Ll'aveva stretta
d'assedio, Lesercito di Ominal era di
gran lunga Pf.t\& numeroso e grazie al
potere delle tre gemme custodite da
Astaras pit obbediente e disciplinato.
Sembrava quasi che esso fosse
costibtuito da automi. Proprio nel
momento in cui le alte mura di
Asqared cedeltero sotto i wacchinari
nfernali fatti costruire da Astaras e i
suoi soldaki penctrarono nella cikta,
dal bosco circostante un esercito
formato da animali feroci e antichi,
fuoriuscl e colpi di sorpresa le forze
assedianti alle spalle. La battaglia

raggiunse il suo culmine quando Korin
si trovd faccia a faccia con Astaras.
Quest’ultimo, cosparso Al un potente e
mortale veleno la sua lama, feri Korin,
mentre quest’ultimo riusci ad
offondare la sua spada nel cuore del
nemico, Alla wmorte dei due sovrami,
entrambe le faziowni st ritirarono e le
quattro gemme scomparvero dal
Ghearon  inspiegabilmente come per
magia.,

La venuta deil clan

Dopo la guerra, che nown ebbe né vinki
né vincitori, la situazione nel
Ghearon divenne caoctica. Molti tra i
parenti dei sovrani cadubti si fecero
avanti per reclamare il trono causando
ancor pu’l incomprensioni ed invidie,
cosi ben presto alla diplomazia si
sostitul la querra per il dominio.
Ognuno si rifugid nei propri
possedimenti e comincid a far guerra
al vicino. Sorsero piccoli villaggi
fortificati e rozzi castelli in btutta la
reglone.

Le quo&l’:ro CQPLEQLL, senza il Po&ere
delle gemme, cadderoe in rovina e
furono abbandonate. Sanguinose e
numerose gquerre scoppiarono e da
centinaia di piccoll regni si arrivé ad
averne poche decine. Ogni clan che
soccombeva era inglobato in quetto che
Uaveva battuto. Di quest’epoca abbiamo
storie e leggende poco chiare, Poické
ogni clan tramandd a suo modo gli
avvenimenti, Per gli storici ¢ stato
quindi impossibile trovare un filo
conduttore che potesse dare un senso a
tali storie. Tubtavia tutki gli storici
sono concordi nell’offermare che L'era
antica durd 1000 cicli esatti e che
ebbe fine con la somma rivelazione
che il drago Emur fece ad Yglow,



primo Ghur di quella che sarebbe
divenuta la pid influente casta
sacerdotale wmal conosciuba: L widram,

Le quo&!:ro sh',rpi, e la leggenda della
sELrPe segreta

Quattro sono le stirpi reali del
Ghearon., Solo it direbbti discendenti
possono avere La Pre&asa al trono
imperiale. I Padri, di queste quattro
sf:irpi. sono i quaf;&ro re che
custodirono le gemme del comando:
Korin, Astaras, Robrak e Kjionios. Dopo
la leggendaria querra delle quattro
gemme, L figli ed i parenti pid stretti
di questi grandi sovrami si fecero
guerra per il raggiungimento del
potere assoluto, ma nessuno di essi
riusci a Prevai.e.re sul nemico., Il caos
regnd per centinaia di cicli fino a
quando non si raggiunse un equilibrio.
La voglia di dominare un Paese diviso
e lacerato dalla querra si affievoli
con il Eempo, ma rimase intatto
l'orgoglic degli appartenenti alle
casake reali. Chi discende da una di
queste stirpt & di solito favorevole al
ritorno deu.'i.mpero, sempre che sia la
propria casata a sedere sul trono di
Altermura. A dire il vero, la lontananza
nel Eem[ao dai leggendari re e la
mancanza di documenti scritti, che
certifica Ll'appartenenza alle quattro
s!:irp:‘., mppresen&ana un vero ostacolo
per tutti quelli che si dichiarano
impareh&a&i con i custodi delle gemme,
Cosi per dimostrare Lla veridicita delle
loro origini, Por&av\o come prove
cimeli di dubbia provenienza, che
secondo le loro Prebemdose_ teorie
dovrebbero essere QPFQrEev\uEe ai loro
antichi antenaki. Ovviamente molkl di
questi manufatti sono falsi, ma ne

esistono alcuni che potrebbero essere
autentici, Una vecchia leggenda Partc«
di una guinta stirpe e di un quinto re
che fuggi dal Ghearon dopo la morte
di Robrak, per non dare la possibilita
ad Astaras di carpirgli il segreto per
sfruttare tutte le gemme e diventare
cosi L'Enar [ai.t‘z potente Al bukbbi © tempi.
Tale segreto pare fosse contenuto in
una scatola custodita dal wisterioso
re. Le storie sul contenulo nello
scrigno somo comtroverse e confuse.
C’e chi dice che contenesse il cuore di
Kyos, chi un frammento della spada di
luce, chi addirittura pensa all’essenza
della mente del grande olar.
Qualunque fosse L'oggetto o L'essenza
contenuta nella scatola, avrebbe potuto
far attivare le quattro gemme
rendendo il proprietario di bubti e
cinque gli oggetti l'essere loi.t). potente
di Ghea. Il nome di questo re ¢ stato
cancellato dalla wmemoria della gente
del Ghearon, L'unico indizio che
potrebbe rivelare i suoi eredi & proprio
la scatola che ho appena descritto,
sempre che essa non sia andata
perduta. Un altro indizio potrebbe
essere l'emblema del suo clan, Poi.ché
sono skaki ritrovaki wnelle rovine di
Asgared wolti manufatti e wonete,
raffiguranti un drage che accompagna
un'imbarcazione, che sembra non
appom&ev\ere a nessun clan conosciuto,
Tubtt’altra
all’ubicazione del regno, che non viene

storia & risalire

menzionato in nessun Libro, racconto o
alktra leggenda. In effetti, i quattro
regni ricoprivano per estensione tutto
il Ghearon, C'¢ chi ipotizza che il
regno misterioso dominasse qualche
regione del Gheaos, anche se cid ¢
molto improbabile oppure che potesse
i qualche modo essere collegato a
qualche territorio del Gheaoldum,



visto che le prime esplorazioni Al
quetta regione sono incominciate poco
prima della querra delle quattro
gemme, anche se sembra assai remota
la Possibtukc\ che potesse evolversi un
regno con questa velocitd. Unw'altra
teoria ¢ nata negli ultimi cicli, da
quand\o ¢ stata scoperta una serie dAi
grotte sull’alta costa deLL’ALEoPiaho
della Morte. Esse si trovano all’alkezza
del wmare e le esplorazioni portate a
termine negli ulkimi cicli sembrano
aver confermato che le grotte fossero
abitate da una civiltkd la cutl
tecnologia nown era inferiore a quella
dei quattro regni. Dove & fuggito il re
misterioso e Po&rebbe essere
sopravvissuto un suo lontano erede?

LVEra Nuova

LVavvento dell’Era Nuova pone fine al
Fertodo storico che si Perde nelle
leggende e che per molkl aspe&f;i glt
storici definiscono il Limbo Natio,
Tuttavia anche i primi cicli dell’era
nuova sono immerst in unha sottile ed
evanescente nebbia ed & in questo
P'eri.odo che troviamo i primi segni
stilizzaki che si btrasformeranno in
sequito nella corrente scrittura. Tra
Lla fine e l'inizio delle due ere, si pone
uno degli eventi pit‘; disastrosi della
storia enariana: la fine della grande
Guerra dei due Mowndi che aveva
portato la sconfitta degli eserciti di
Drakmos e Lla creazione del Portale. Le
orrende creature erano state ricacciate
al di Ld della Barriera e i erano
rimaste, leccandosi le ferite e covando
la vendetta. Negli ultimi cicli dell’era
antica alecuni esseri immondi presero
coraggio ed olkrepassarono la barriera,
mubtandeo con dolore il loro a\speklzo e
morendo subito dopo a causa della

mutazione, Col passare del tempo Lle
creature acquisirono resistenza al
dolore Provoco&o dalle wmubtazioni e
qu,i.hdi. iniziarono a wmorirke sempre
meno,

Le prime zone a risentire della
presenza di queste creature, furono
proprioc c}u.el.l.e che st Etrovavano al
confine con la Barriera. Le visite
erano tuttavia ancora sPoradicke e gli
Enar del Pos!:o avevano L mezzi e le
capacitd per difendersi senza Etroppi
problemi ma quande le incursioni
cominciarono a intensificarsi sorsero
le prime gravi difficoltd. La divisione
e le guerre bra i clan amplificarono il
tutto e ben presto le zone di confine
st ritrovarono da sole a combattere
L'invasione, Propric a causa della
triste circostanza, i draghi decisero di
destarsit e Por&m‘e il loro aiuto agli
Enar. U giorno, nel bosco che oqqi &
denominato sacro, un drago di nome
Emur riveld ad un Enar il segreto del
fiore della vita. Yglon, questo era il
suo nome, rimase per ben 3 cicli a
meditare e a dialogare con la Piomf:a
ajillos nel grande bosco sotto la quida
di Ewmur. Poi, terminato
l'addestramento, comincid Lla sua
Predicaz_ioha nel Ghearon e wmolki
Enar lo seguirono e appresero i suol
inseghamenti,

La wascita della scritbura deve essere
fatta risalire propric a questo Peri,odo
storico,

Molki atbribuiscono Ll'invenzione della
scrittura ad Yglow, altri sone convinki
che sia stato il drago Emur ad
insegnare quest’arte ai primi widram.
Tuttavia il fatto che la prima scrittura
fosse costituita da rozzi segui e si sia
evoluta cosi velocemente, lascia

pensare che in veritd sia staka



un'invenzione scaturita dai widram
con Ll'aiuto del drago Emur. Nel
fro.&&ampo un altro Enar stava
velocemente facendosi strada sul
campi di battaglia e stava sempre pid
acquisev\do una certo cownsenso bra i
Popotav\i. Il suoc coraggio e il suo odio
verso le creature di Drakmos,
attrassero Ll'attenzione di Ewur e dei
widram, Amos, cosi st chiamava il
Foderoso e giovane querriero, faceva
parte del clan dell’orso incoronato,
che governava un territorio situato
nelle Terre dei Gruerrieri. Era L'ultimo
di dieci figli del capo clan e subito si
fece notare per le sue caxpm:i.&& militart,
Capi con il Eem[ao che l'unico modo
per proteggere il Ghearon dalle forze
Al Drakmos era riunire sotbto un unico
grande impero tutti i clan ma
comprese a sue spese che il suo
progetto era lontano dal realizzarsi,
Poické ormai la rivalitd tra i clan era
cosi radicaka wnella societd e enariana
da rendere impossibite L'unione.
Quando ormai sembrava aver perso
ogni speranza, ciopo svariaki tentativi
finiki nel nulla, avvenne una cosa che
non aveva Previ,s&o: Yglon ed il drago
Emur st Preseh&arov\o davamnti a Llut.
Gli rivelarono di essere il discendente
di Korin il gigante e che il Ghearon
era destinabo a riunirst sotto un unico
impero&ore e che Fras&o i domini di
quell’impero st sarebbero radicaki
anche nel mondo di Drakmos. Amos,
convinto e rigenerato dalla profezia,
si costrinse ad tntrayrendere una
grande azione diptoma&ica, atkta o
costituire una congregazione formata
da butti i clan. Con laiuto dei widram
e del drago riusci a convincere tutti i
capi clan a unirsi a lui. Ricaceid per
la seconda volka wnella storia Lle
creature di Ld dal Portale e fu

acclamato dalla gente come
tmpero&ore. A otues(:o Puvd:o L capl clan
non avevano pia la forza per
contrastare il carisma di Amos, che a
butki gli effetti divenne primo
imperatore del Ghearon nel 18° ciclo.
Dopo L'incoronazione il nuovo sovrano
rafforzd il suo comando emanando
una serie di leggi utili per difendere i
confini. Lordine dei widram venne
riconosciuto da btubti i clan e nel 17°
ciclo wnasceva Ll'ordine dei cavalieri
del portale (yaknyios). All'inizio
Lordine aveva il compito di proteggere
i confint costituiti dalla Barriera e
Llimperatore, in seguito, con la fine
de.i.i.'i,mpero e Ll'instaurazione della
confederazione, rimarrd soltanto la
funzione di difesa della Barriera. Nel
20° ciclo vennero scelti i migliori Enar
dell’ordine dei cavalieri del portale e
venne costituito un nuovo ordine,
quello deil custodi del portale
(Stnyakram), che aveva il compito di
quidare gli Yaknyios e di proteggere il
Ghur, Dopo  essere stato Proctqmo&o
imperatore, Amos marcid con un
Poderos:: esercito verso i reami di
Drakmos ed oltrepassata la barriera
semind worte tra le fila dei nemici
con Llaiuto del widram, Nel 21° ciclo,
supportato dai Sinyakram e dai
Yalnyios, L'esercito imperiale si skabili
oltre i confini e Li comincid la
costruzione di grandi ed imponenti
roccaforti. Il passaggio del portale
perd ebbe un costo: come le creature
di Drakmos, anche gli Enar
cominciarono a wutare. Alcunt
morirono subito dopo il passaggio,
alkri furono colpiti da Llievi mutazioni
che ne cambiarono Vaspetto,

Nel 24° ciclo Amos ritornd in patria,
coLPLEo da una malattia sconosciukta.



Nell’'inverno del 28° ciclo, dorzo
innumerevoli sofferenze, mori
lasciando il trono a suo figlio Helvar,
che divenne il nuovo imperatore del
Ghearon,

Il nuove sovramno, precccupato dagli
strani  effetti causati dal passaggio
della Barriera, emand nel 26° ciclo
una legge che proibiva a tutti gli Enar
che si trovavano al di La della
Barriera di tornare in patria, pena la
morte, Scompic‘: quella che ¢ conosciuta
come la guerra della Grande
Ribellione., &Li Enar colpiti dalla
legge infatti ritornarono in patria
pronti a sfidare L'esercito imperiale e
con esso st scontrarono nell’inverno
del 27° ciclo. Furono perd sconfitti e
ricacciati nel tenebroso wondo di
Drakmos. Dopo la vittoria ottenuta da
Helvar la situazione wnel Ghearon
divenne ancora PL& critica e per
svariati motivi: Infatti L'imperatore si
era attirato addosso le antipatie dei
parenti degli sconfitti, molki dei quali
erano strettamente legati alle famiglie
nobili dei diversi clan e questi ulkimi,
avvantagqiati dalla debolezza del
sovrano e appoggio&i dalla gran Pm‘!:e
della popolazione, decisero di comune
accordo di mettere fine al suo impero.

Nel 29° ciclo Helvar fu assassinato
nella caPLEaLe imperi.ate e con lul svani
il sogno di riunire tutti clan del
Ghearon. Leffetto immediato per la
fine dell’impero fu la querra civile. Di
nuovo i clan si ritrovarono ad essere i
protagonisti del potere e della Llotta
per la supremazia. Ristabilite nuove
alleanze e riaccesi i vecchi odi, il
Ghearon  si Preparc‘) a cinque cicli
d'intense Llotte intestine, Travolti dalla
querra civile e sfiancati dalle creature
di Drakmos, gli Enariani cominciarono

a pensare che la fine del mondo non
fosse poi cosi lontana. A peggiorare la
situazione fu la comparsa di un nuovo
tipo di creature, che gli Enar
chiamarono draghi d'ombra, poiché
costibtuiti da wmateria scura, che
sembrava risucchiare la luce. Costoro
spintt da una ferocia inaudita
devastarono le zone di confine dopo
aver riconquistato le regioni perse
dopo la querra contro Amos. I draghi
At luce furono costretti ad entrare in
querra e wnel 33° ciclo sconfissero i
draghit d’ombra nella leggendaria
Battaglia dei Cieli. I widram a questo
punto cercarono di ottenere una tregua
tra i clan che ottennero nel 34° ciclo:
il patto di non belligeranza Prevedeva
non solo la pace, ma anche Lla
realizzazione delle cittd franche. Esse
dovevano avere il compito di
contribuire alla pace e agli scambi
commercialt tra i clan, anche tra
quelli che ormai da qualche tempo st
combattevano. Nello scomtro com gli
eserciti di Drakmos, dissoltosi il sogno
imperiale, i widram furono costretti a
prendere in mano le sorti del Ghearon
e con attente strategie dtptomo&icke e
sagqi consigli, cercarono di tenere a
fremo i dissidi tra i clan. Passarono
molki cicli di relativa calma, mentre le
cittd franche stavano per essere
terminate, quahdo una nuova e
terribile razza Drakmosiana venne
fuori dal portale. Gli Enar la
chiaomarono Askan, che in Ghearis vuol
dire copia della forma. Infatti
secondo le ipotesi sostenute dai
widram, tali esseri furono creati,
infondendo il potere oscuro di
Drakmos dentro gli  Enar che erano
rimasti al di Ld della Barriera,
trasformandoli in esseri dediti alla
distruzione, Alcuni di essi furono



addestrati all’arte terribile del Vento
Oscuro e divennero i generali degli
eserciti di Drakmos. I Ghon, questo ¢
il nome che gli Enar hanne dato a
questa casta sacerdotale, fecero la
loro comparsa nel 3%° ciclo, Furono
combattute furiose e sanguinose
battaglie che portarono lo scompiglio
lungo la Barriera e awnche Pic‘a
internamente. A questo punto i widram
furono costretti, per l'ennesima volka,
a escogitare un metodo per pi.o«:oma i
dissidi e per raggiungere huovamente
qu.el.i.c\ speraka\ unione tra i clan,
Trovarone un modo nellinverno del
§0° ciclo e proposero ai clan di
eleggere un Ehar che pokesse essere
accetbtato da butti e che potesse riunire
di nuovo sotto unw'unica bandiera la
popolazione. Le difficoltd wmaggiori
emersero nel wowmwento i cul ogni
clan Preseh&c‘) uin suo personale
rappresentante. Nelle sale dei consigli
di tutte le citkd franche, si diedero
battaglia i diplomatici, la situazione
era davvero disastrosa, anche perché
al confine le battaglie infuriavano pict
violente che mai mentre i draghi di
luce st videro presto costretti a dover
battere in ritirata di fronte ai Ghon,
che trovarone nel grande Polere dei
draghi un enorme risorsa per
sostenere qli incantesimi del Vento
Oscuro. Dopo intensi giorni di
discussioni e Llitigi, i widram, con un
sottile stratagemma, riuscirono a far
eleggere imperatore il rappresentante
del clan Testabianca.

Costui, olkre a essere un eccellente
stratega, era anche un sacerdote
widram,

IL popolo, che adorava la casta
sacerdotale, lo acclamd con grande
stupore det capo clan, che ancora una

volka si videro scavalcati dalla forza
dei widram. Estenel, questo era il
nome del nuovo imperatore,
discendeva dalla stirpe di Astaras e
dal suo antico antenato aveva
ereditato l'astuzia. Forte deLL'appoggto
del popolo e del widram, Estenel, in
pochi wesi, riunl i querrieri pid forti
Ai butti i clan e fondd di nuovo
Uesercito imperiale. Eqli capi quale era
il vero Proble.ma: i Ghon potevano
Llanciare L Lloro incantesimi
risucchiando il Potere dai corpi delle
creature di Eu. I draghi e i widram
Perc‘: contenevano un enorme
quantitativo di questo Potere rendendo
il Vento Oscuro potente e micidiale,
cosi decise di spedire sia L draghi che
i sacerdoti dell’Ajillos oltre il Corso
di Confine, all’ombra del Monte degli
Erol, menbtre Ll'esercito imperiale
impegnava le forze di Drakmos proprio
a ridosso della Barriera.

La scarsa energia magica dei querrieri
imperiali, rese i Ghon vulnerabili.
Vordine era quello di uccidere tutti i
Ghon e pol far intervenire i draghi ed
L widram. Il piano di Estenel funziond
e nel 8§2° ciclo, dopo una furiosa
battaglia campate, lesercito meerio.ia
riusci a sconfiggere i Ghon proprio
sulAltopionoe della Morte. Estenel fu
acclamato imperatore, ma rifiutd
L'incarico sotto La pressione del Ghur,
proponendo ai capi clan di formare
un gran comsiglio composto da undici
rappresentantt delle undici regioni
designate i1 passato da Amos e di
eleggere un imperatore fittizio, che
avesse il ruolo di wmoderatore del
consiglio. Ogni regione doveva,
attraverso il parere dei capi clan,
eleggere un proprio rappresentante,
ogni due cicli vi erano nuove elezioni
e nown Pof:ava essere eletto lo stesso



rappresentante e costui doveva
appartenere ad un clan diverso da
quello Precedeh&e‘ Anche il moderatore
era elette ogni due cicli e doveva
qppav&ehere ad una regione diversa da
quei.La. a cui era qppar&anu&o il
moderatore Precedeh&e. Questo
complesso meccanismo [oor!:n‘o
della

Confederazione, della cul economia e

all’instaurazione
strutbtura [aarl.erc‘y Paa
approfonditamente in seguito,
Comunhque, honostante la sconfitta, i
Ghon e le creature di Drakwmos,
continuarono a creare Probtemi e la
zona di confine tra i due mondi &
continuamente teatro di battaglie. A
quanto riferisce il professor Edison, il
ciclo presente e il settantesimo e ci
troviamo alla sua fine. Durante questi
cicli gli Enariani hanne avuto due
impero&ori, un quast imFeranre e nove
moderatori : ora fervono i preparativi
per le elezioni del consiglioc e del
nuovo moderatore,

Di sequito riporto Uelenco dei nomi di
queste fiqure ed i cicli i cul hanno
Po&uko esercitare il loro Po!:ere. Si deve
precisare che il ruolo del moderatore
¢ wnotevolmente weno importante di
quello dell’imperatore, Percké come si
pud facilmente capire, egli deve
soltanto Presiedere i comsigli e deve
fare in modo di mantenere la legalita
nello svolgimento di questt.

Gl im Pero&ort :

Amos - 18° cicle/28° ciclo
Helvar - 28° ciclo/29° ciclo

Estenel - 80° ciclo/82° ciclo

I wmoderatori :

Asfalus - §3° ciclo/54° ciclo
Edran - §5° ciclo/s6° ciclo

Ghaubtron - §7° ciclo/5%° ciclo
Tebran - §9° ciclo/60° ciclo
Jileg - 61° ciclo/ 62° ciclo
Plokas - &3° ciclo/64° ciclo
Idas - 65° ciclo/66° ciclo
Mellar - &€7° ciclo/6%° ciclo

Yonas - §9° ciclo/ 7¢° ciclo

Nuove elezioni - fine del 70° ciclo

Ghur

Yalon, il Grande -1° ciclo/63° ciclo
Zirdan - 63° ciclo - abtbtuale Ghur



