Geoqrafia occidentale
del
Ghearon



La geografia del Ghearon

Ad un
morfologia del Ghearon sembra

primo squardo, la

essere per lo pia costituita da
colline e catene wmonktuose. Perd
nei pressi del grandi e numerosi
flumi, si estendono pianure boscose
e fertili. Descriverd tutti i Lluoghi,
cercando di sottolineare i carakberi
impor&an&i che L

contraddistinguono.

Le dorsali del drago e L monti
testa di drago

All’estremo confine occidentale,
dove la grande barriera s‘innalza
oltre le montagne, si estende una
lunga ed alkta catena montuosa che
viene chiamata Dorsale del Drago.
La vetta PE.&, alka, il Picco del
DPrago,
d’altezza. Il nome wnon deriva

raggiunge L 7660 wmetbri

soltanto da una wmera leggenda,
infatti, su queste montagne, i
draghi hanno costruite le loro
dimore e qui vivono da sempre. Le
vette sowno Perehmemeh&e ricoper&e
di neve. Sul versante occidentale,
un vento qgelido e funesto, spazza
le Fehdici. rocclose, Skrani animali,
mubati dalla barriera, vivono Era
tetre foreste e bastioni di roccia
scura. £sst perd nown osano scalare
le Pare&i per oLErepassare le
montagne per paura dell’ira dei
draghi. Gli enar, d‘alktro canto,
cercano di non disturbare queste
fantastiche creature che vegliano
sul Popoto enariano come uha

madre con il proprio figlio. Alcuni
avventurieri si sono recabti su
queste montagne, ma molki di essi
ol sono wmai tornati indietro. St
mormora che i loro spiriti, vaghino
ancora per le grotte delle
montagne i cerca di vite di cui
cibarsi. St tratta di residui di
energia che per qualche motivo nown
sono volute o Po&u&e tornare a
Ghea. Dal vari resoconki di alcuni
avventurieri tornati integri alle
loro case, si pud dire che i draghi
vivono per lo Pf.e& in piccoli
Laghetti, sparsi per tutta la catena
montuosa. Lacqua di questi laghi
viene considerata magica e
curativa. Alcuni pensanc che possa
addirittura downare L'immortalita.
Forse proprio per queste wmotive
molti enar sfidano Ll'ira dei draghti,
cercando di sottrarre loro la fonte
di questo potere. L'estremita
setbtentrionale della caktena
monbtuosa curva verso est,
interrompendost bruscamente per
lasciare il posto ad una profonda
vallata i cul scorre il grande e
vorticoso fiume Sactta. Dopo una
manciata di chilometri dal fiume,
la catena wontuosa réprehde ad
est, ma con un alkro nome, I Monti
Testa di Drago giungono fino al
grande Mare dei Cristalli
Infuocati, lambendo quasi le rive.
Su queste vette si vocifera che il
potere dei draght sia ancora pia
forte e che le tane-lago si trovino
sottoterra, i enormi sale dalle
pareti fatte di diamanti. St
mormora che le scaglie dei draghi
che vivono in queste dimore siano



tempestate dei diamanti che
compongono le grotte, cid
renderebbe le loro scaglie ancora
PL& resiskenki.

IL fiume Sactta

Il fiume Saectta ha la propria
sorgente al centro della Dorsale
del Drage e viene alimentate da
affluenti: il
Rimbombante ed il Tortuoso. Il
primo ha la propria sorgente nelle
Montagne delle Rupi Taglientt,
mentre il secondo nella Dorsale

due grandi

del Drago. La grande wmassa
d’acqua che fuoriesce dalle Ere
sorgenti, viaggia attraverso una
selvaggia e verdeggiante zona
collinare e confluisce nell’enorme
letto del grande fiume Saetta, che
trova la sua foce nel Mare det
Cristalli Infuoccati. IL fiume &
interrotto spesso da alte e basse
cascabte, la corrente & a Eratki
fortissima e rende quast impossibile
la navigazione, Anche attraversarlo
diventa Proibif:ivo, ma el wmesi
nvernali ¢ possibile trovare diversi
gquadi, specialmente nei tratti
vicino alle sorgenti. Anche se il
fiume potrebbe sembrare disabitato
ad uih primo squardo, wmolki pesci
lo abitano. In
razza dAi salmone & diventaka il

Par&ico Llare una

simbolo di questo fiuve e per butki
L clan che abitano la zona. Duranke
il Pertodo deu’accoppéamenko,
ques&i pesci risalgono il PoEehEe
corso d'acqua per andare a
riprodursi nello stesso luogo dove

nasce, cioe nei pressi delle
sorgenti, Spesso dopo aver
adempiu&o al loro dovere, i
salmoni muociono e i loro eredi
ridiscendono il fiume per andare a
gettarsi in uno dei laghi ai piedi
delle cascale, prima di arrivare nel
mare dei cristalli infuocati, dove
non potrebbero sopravvivere. Molki
clan del luocgo, sono dediti alla
pesca di questo pesce molto
saporito. La carne del salmowne,
oltre ad essere wolto buona e
richiesta, ¢ considerata una
medicina wnaturale per prolungare
la vita e allonktanare La vecchiaia.
Questo perché la maggior parte
degli abitanti del fiume, sembra
tnvecchiare PL&, lentamente.,

Di sequito il dettaglio dei suoi

affluenti.

Il Rimbombante

Nasce dalle Montagne delle Rupt
Taglienti per pol geltarsi nel Saetta.
IL Rimbombante & un fiume
selvaggio e violento. Le acque
spumose si muovono
vorticosamente e a velocita
altissime. £ impossibile da navigare
e da attraversare. La vicolenza delle
acque Produce un continuo
frastuono che si ode a chilomebri
di distanza. I clan del posto sono
selvagqi come il fiume che Li
ost.Ea. Per secoll essi si sono
combatbutt per il dominio, ma
hessuno dAi esst € mal riuscibo ad

avere La meglio.



Il Tortuoso

Pid che ad un fiume questo corso
d’acQua assomiglia ad un enorme
torrente. Piccole cascate e
curvabture accentuate costituiscono
il percorso delle gelide acque.
Naturalmente a causa della sua
natura, il fiume & assolutamente
tnavigabile. Nownostante cid pud
an&i
atbtraverso dei corridoi wnaturali

essere abtbtraversato in wolki

fatti di rocce che emergono
dallacqua. Tuttavia ¢ tutt'altro che
facile raggiungere la riva opposta.
I sassi sono viscidi e scivolosi ed
uwna volta caduti in acqua si deve
far fronte a tutta la propria forza
ed al propric coraggio per non
affogare. Su entrambe le sponde
del fiume & possibile Uncontrare,
soprattutto nei quarti Fit‘z caldi,
villaggi di nomadi che
accudiscono le bestie. Come tubbi i
clan delle terre calme, awnche
questi sono orgogliosi delle
proprie tradizioni. £ gente pacifica,
Quando
avventuriero weritevole ha bisogno

ma Eestarda. Per&‘) uh
di aiuto, questi enar diventano
albruisti ed accoglienti, cercando
dAi aiutare chi st trova in difficoltd,
sempre che abbia rispettato La
natura selvaggia di queste terre,

Le Montagne delle Rupi
Taglienti

Questa cabena mowntuosa si estende
da nord-ovest a sud-est. Quindi
dalle montaghe Testa di Drago fino

a sfiorare la Palude dei Sussurri. I
picchi pit altl non superano i 3000
Molti boschetti
graziosi si affollano lungo le

mebri d’altezza.

pendici delle montagne e
nonostante il freddo invernale ed
autunnale, il posto sembra
brulicare di vita. La ricchezza dei
boschi ¢ sicuramente una delle
magqgiori risorse dei clan che qui
Uccelli, rettbili,

mammiferi e pesci d'acqua dolce

dimorano.

humerosi che sarebbe
difficile non incrociarne almeno

sono cosi

uno lungo la propria strada.
Tuttavia, proprio per la grande
quantitd di bestie di ogni tipo,
rimane un luogo pericoloso. Infatti
molki Preda&ori dominane con la
forza queste montagne. Anche se
esst solitamente non attaccano gli
enar, questi ultimi non sono del
tutto immuni agli atbtacchi di
queste creature. D’'altronde le
mutazioni hanne raggiunto anche
tali Luoghi e bestie wiubake si
aggirano attaccando qualsiasi cosa
st muova. Gli abikbankl di queste
zone sowno spesso cacclatorti,
boscaioli e conciatori di pelle. Le
montagne sono ricche d'argento,
Mo poche sono le comunitd che st
occupano di estrarre il metallo. La
causa principale e La palese
difficolta di spostamento attraverso
le montagne, che hanno tutt’altro
che un profilo dolce, Le montagne
infatti, nonostante siano pid basse
rispe&&o ad alktre catene monkuose,
sono costituite da burroni e pareti
a strapiombo che finiscono su
vallate ricoperte da pietre



QPFuV\ELEe ed aguzze. Piccoli
in skrette
insenature che o volte st infilano

ruscelli scorrono
sottoterra per scomparire alla vista.
Solo gli animali riescono a trovare
il modo di sopravvivere in un
luogo cosi estremo e tuttavia ricco.
Per viaggiare sulle Rupi Taglienti,
si deve cohoscere a fondo ogni
crepaccio, bosco o ruscello. La
vegetazione cresce a ritmi
sentieri

tutt'altro che facili da trovare.

velocissimi ed 1 sono

Le terre calmwe

Le terre calme occupano lo spazio
compreso tra le Dorsali del Drago, i
Monti Testa di Drago e le Rupi
Taglienti
fiumi Saetta,
Rimbombante, Nonostante La
violenza dei tre fiumi, queste terre

. Su di esse scorrono i
Tortuoso e

appaiono &rahquitte e calme, Dolci
colline verdeggianti si susseguono
a Perdi&a d’occhio, mentre antichi
e radi boschetti punteggiano di
tanto in tanto L'orizzownbte., La
grande quantitd d'erba rende il
posto un paradiso per ogni
allevatore; infatti quasi tubti i clan
che FOPOLOAAO le terre calme vive
d’allevamento, per lo PL& di ovini e
bovini. Da qui proviene la carne pid
saporita di tutto il Ghearon e la
lana e le pelli pia pregiate. I
villaggi dei clan sono costituiti da
grandi e piccole tende dalla forma
circolare. Il nomadismo & uha
tradizione molkto radicata in questa
zona, gli enar si spostano

conkinuamente cercando i PascoLi
migliori. La presenza dei draght
sulle montagne Pro&egge qu.esf:a
zona dalle delle
creature di Drakmos, La querra ha

incursionti

toccako poco c'u.esiza regione e cid
si noka awnche dalla scarsa presenza

e di

Acquis&are un'arma i uno AL quesf:i

di guerrieri armerie,
villaggi potrebbe significare privarsi
di un gran numero di Fiori
Imperiali. Gli enar del posto
tutbavia sono cosi attaccati alla
loro Libertd, che quando
sopraggiunge un Fericoto a
minacciarla, diventano bkemibili ed
agguerriti avversari, pronti a
morire per difendere il proprio
modo di vivere e le proprie
tradizioni. Nel passaggio a wnord,
chiamato Corridoio del Drago,
sulle pareti rocciose a strapiombo
sul fiume Saetta, vivono una
ventina di clan che dimorano in
antiche rovine scavate wnella roccia
ad altezze Proibi&éve. Queste
comunitd vivono rintanate in
profonde caverne, che attraverso
lunghe
raggiungere la wvallata sottostante.
Un Eempo

gallerie possono
ques&e skrutture erano
utilizzate per difendere il passo da
evenbuali abbtacchi di
Proveniev&i dal nord e da oltre La

creature

Barriera. 099l appaiono come
roccaforti cadute in rovina,
All’occchio inesperto sembrano
speroni wnaturali, in realbkad
all/interno della montagna si
trovano decine di villaggi
sobtterranei. &Li enar che Li abitano,
hanno una carnagione chiarissima



e sono per wnatura non wolto
socievoli, Sono ottimi minatori e
fabbri. Qui st estrae acciaio nero e
rame in quantita ridotta, Poické La
popolazione ¢ davvero esigua e
manca la forza lavoro., Nownostante
cid, L'abilitd dei fabbri &
incredibilmente al di sopra della
media e la fattura deqli ogqetti &
davvero ottima. Purtroppo il
commercio di tali oggebti non &
molto sviluppato. Soltanto i bottegai
nomadi comprano questi rari
oqqettl per poi venderli a prezzi
esorbitanti agli avventurieri che
cercano fortuna e fama sopra le
montagne abitate dai draghi oppure
nelle armerie delle cittd franche.

Montki Amos

I wmonti Amos st trovano a sud
della Dorsale del Drage e si
allungano da sud-ovest a nord-est.
Nonostante Lla superficie della
catena wontuosa sia di mollo
inferiore ad alkre presenti nel
Ghearon, tubttavia L montl Amos
alimentano ben cinque fiumi. Il
picco pit allo raggiunge L 4000
mebri Ai altezza e Premde il nome
dalla stessa catena wontuosa, Il
monte Amos viene considerato, dal
clan che dimorano nella zona, una
sorta di monte fatato. Eternamente
circondato da dense nubi, la vetta
¢ visibile soltanto per pochi giorni
ogni ciclo, Una leggenda vuole che
sulla vebta sia nascosta la tana del
drago Akron e che il corpo di
Korin il gigante sia custodito qui,

assieme alle sue armi, armature ed
oggetti personali. C’e chi ritiene
che anche le gemme del comando
stano rinchiuse in una delle
numerose grotte situate all’internc
della wontagna. Comunque, tutti
quelli che hanno tentato la scalata,
indietro.

Sulle wmontagne ci sono numerose

non sonoe wmai tornakbi

torri, che furono costruite durante
il primo Periodo imperiale per
volontd di Amos. Soprattutto sul
versante occidentale, molte antiche
rovine di edifici difensivi
sembrano sorvegliare la Barriera.
Antichi tesori e leggendari ogqetti,
appartenenti ai guerrieri del
passato, potrebbero celarsi nelle
buie stanze di questi ruderi. Ma
robabilmente questa zona ¢
infestata dalle creature di Drakmos
che, secondo alcune voci, hanno
preso possesso delle roccaforti
abbandonate, Due sole fortezze
sono rimaste inbtatte e ancora oggi
funzionanti: La Fortezza del
Cavaliere, situata all’estrema punta
orientale della catena montuosa, e
quella del Drago, posta Piv.‘:. a nord,
proprioc dove i fiumi gemelli st
incontrano per formare un unica
massa d'acqua scura che penetra
nella Barriera pid a sud, Qui i
cavalieri ed i custodi del portale,
con laitubto dei soldati dell’esercito
della confederazione, sorvegliano
costantemente Lla barriera, pronti
ad intervenire in caso di bisogno,



I Tenebrosi

Questo fiume nasce da due
affluenti che sono posti tra loro a
formare una V. Essi vengono
chiamati anche fiumi gemelli. Dopo
essersi conglunti in un unico
fiume, le loro acque scorrono verso
sud-ovest per scomparire oltre la
Barriera. Le sorgenti st Erovano
sulle Dorsali del Drage e sui Monti
Amos. Propric sul vertice della V
sorge la grande Fortezza del
Drage che dowmina il territorio
circostante da sopra uha collina. I
Tenebrosi & un fiume pericoloso ed
abitato da creauture che hanno
ormal perso il loro originale
asPeEE:o. Bestie wmwultate e creature
appartenenti allaltro mondi si
aggirano per le rive del fiume e
nelle sue acque scure. Cosa ci sia
nel suo corso wnascosto olitre la
Barriera & Possi.bi.te solo
immaginarlo. La fortezza dei
cavalieri del portale protegqe
laccesso al Ghearon wnell'unico
punto in cul & Fossibite. penetrarvi
dalla Barriera.

Il Corso di Confine

Questo fiume rappresenta L'ultimo
baluardo di difesa contro le
creature drakmosiane. La sorgente
st trova sul monti Amos e L'acqua
dopo essersi insinuata sottoterra
sgorga attraverso una larga
galleria wnaturale, per poli
immetterst in una spaccatura del
terreno. La leggenda narra che tale

spaccatura fu generata dallo
scontro epico che ebbe luogo tra
Kyos ed Ashan. Il Corso di Confine
¢ largo circa un chilomelro ed &
molto profondo. Scorre attraverso
una terra brulla, fatta di colline
pietrose, fino a raggiungere la
propria foce pid a sud. Parlare di
foce & una forzatura, perché la
costa ¢ tultt’altro che pianeggiante.
Infakti Lla roccia st innalza a
strapiombo sul mare per circa 200
mebri ed il fiume si getta wnelle
acque salate dello Stretto dei Due
Mondi, dando vika ad una cascata
mozzafiato, Nessun ponte attraversa
il Corso di Confine, questo per
motivi di difesa. I soldaki
raggiungono le terre intorno alla
Fortezza del Cavaliere attraverso
larghe chiatte da trasporto. Sulla
riva orientale del fiume sorgono
torrette e posti di quardia dalle
soldati della
confederazione controllano il

unLL i

fiume e la riva occidentale, Anche
la sorgente & sorvegliata attraverse
un edificio in pietra che si trova
proprio all’uscita della grotta
sorgiva. Al centro del fiume
sorgono enormi plattaforme di
legno ancorate al fondale tramite
lunghe catene di acciaio, Esse
fungono da moli per le chiatte, Qui
si possono trovare locande e
hegozi. I querriert sono L soli a
poter usufruire di tali comodita,
nel tempo i cul rimangono sulle
plattaforme aspettando di tornare
in patria o di raggiungere i punti
caldi nei pressi della Barriera. Le
locande sono di aspetto assai



modesto ed il serviziec ¢ wolko
spar&awo, tuttavia svolgone il lore
compito pit che bene. I negozi,
naturalmente, sono ricchi dAi bkulbki
quegli ogqetti che possono essere
ubili in battaglia. I costi sono
accettabili e qualche volta si pud
concludere anche qualche buon
offore. Quast tutte le armi e le
armature che si trovano in ques&e
botteghe, provengono dai campi di
battaglia vicino alla Barriera. La
cosa curiosa ¢ che a Por&m‘e quaski
oqqetti sul Corso di Cownfine, sono
dei ragazzi che svolgono un
mestiere disprezzato dai querriert
e mollto Foericotoso. Le Iene
Affamate, cosi vengono chiamati
questi glovani, st aggirano per i
campi di battaglia in cerca di
oggetti ed armi da rivendere ai
proprietari delle botteghe. Qualche
volka & Possibite trovare anche armi
dotate di particolari poteri, che
Perc‘: vengono scoperti per caso
daLL’acquirehEe. A volte quello
stesso !aoi:e.re, se nown si riesce
dominare, pud causare terribili
incidenti. Tra le alktre cose ¢
Possibite trovare anche armi
appar&enen&i, al wmondo di Drakmos.
Spesso Ferc‘) esse vengono
sequestrate dai widram, inmodo
che essi possano skudiarle per
carpire i segrebti dei fabbri
drakmosiani e della magia
ghoniana,

ALEOF('.QV\O della worte

Quando st volge il passo ad ovest
del Corso di Confine, la prima
cosa che risalta agli occhi ¢ la
maestositd della Barriera che
s'innalza ben oltre le cabtene
monktuose, dando Lla sensazione di
sfiorare il cielo. Questa visione
surreale conferisce all’Altopianc
della Morte un aspetto terrificante.
Una Llanda desolata e brulla si
estende dal fiume fino alla
Barriera. La vegetazione & povera e
rada. Per lo FL& il terreno &
coperto da basst cespugli di uwn
colore verde spento. I pochi boschi
che sorgono sull’altopiano sowno
scurt e tebtri. &Gli animall e le
plante sono in genere colpiti da
forti ed evidenti mutazioni. Nel
terreno & possibiie trovare Eraccia
delle innumerevoli battaglie che
qui st sono combaltute. A volte si
scorgqono oqqebtti di un bianco
candido spuh&are dalla terra
oppure un Lluccichio wetallico Pu,c‘)
risaltare all’occchio di un
es’ptoro&ore. Naturalmente sto
Partav\cio di ossa ed armamenti. A
sud, l'oceano lambisce le alke
pareti rocciose deLL’aLEopiano. Un
salte di circa 300 webri divide
L’Atﬁopiaho della Morte dalle acque
dello stretto. Suit'o\&opiaho non
vivono clan, ma soltanto querrieri
delle confederazioni e cavalieri
del portale. Appare abbastanza
chiaro che la wmaggior parte di
questo territorio sia disabitato e
che non ci stano né villaggi wné
cittd dal fiume alla Barriera, se si



tralasciano le fortezze ed i
villaggi che osPLEomo it wmilitart.
Tuttavia & Possibite trovare traccia
di nuclei abitakivi
abbandonati. Essi furono coskruiki
sicuramemnte aLL’ePoca in cul
L’émpera&ore Amos riusci a passare
Lla Barriera con l'esercito imperiat&.

ormat

Purtroppo ebbero breve durata e
furono i primi o cadere sotto la
violenta rappresaglia dei draghi
d’ombra.

La Terra dei Gruerrieri

Questa stretta fascia di terra &
compresa bra il Corso di Confine e
il fiume Fluente, Entrambi © fiumi
nascono dai monti Amos e si
gettano Pi.t). a sud nello Stretto dei
Due Mondi, ma wmenkre il primo
riversa la sua massa d'acqua
nell’oceano, attraverso una alta e
Poderosa cascata, il secondo
scivola  pacificamente attraverso
incantevoli boschebti e planure
verdeggianti per poi sfociare in
mare aperto. I clan che abitano
queste terre hanno una profonda
tradizione wmilitare. Essere uhn
querriero per questi enar hon vuol
dire soltanto svolgere un wmestiere
utile, ma ormai & divenuto uno
stile di vita, che viene abbracciato
dalla maggior parte degli abitanti.
Fin da bambini, gli enar vengono
addestrati

D’'altronde & ovvio, che dopo

al combatbtimento.

centinaia di cicli Fasso&i a
difendersi dalle creature di
Drakmos, i clan di queste terre,

vista la vicinanza cown la Barriera,
abbiano dovuto imparare a
fronteggiare la potenza e la
violenza delle forze nemiche. Cicli
Al Llotte sfrenate, di indicibilt
sofferenze, di sconfitte devastanti
e vittorie tnaspettate, hanno finito
per forgiare i corpi e lo spirito
degli enar della Terra dei
CGruerriert tanto da farli diventare
il prototipo del soldato Perfe&&o,
non soltanto simbolo della difesa
della sua terra, ma anche di tutto
il Ghearon, Non & un caso che
queste terre abbiano dato i natali
al primo impem&ore Amos, La Terra
del Guerrieri ¢ composta per lo
pid da basse colline dalle dolci
curve e strette vallate fiorite. Da
molkl cicli ormad, ques&a regione
vive in una apparente tranquillita.
St cominciane ad incrociare lungo
le strette strade piccole fattorie e
vivaci villaggi. Tuttavia, come gid
detto, il wmestiere pia comune e
quello del gquerriero e le piccole
Mnovaziont ed i wnuovi wmestieri
sviluppati sono stati portati da
enar provenienti da altri Lluoghi. Il
luogo pit sacro della regione <
senz’altro il Monte degli Erol, che
st trova propric al centro della
Terra dei Guerrieri. Qui sono
conservati i resti dei grandi
combatbenti
All’ombra della montagna, che si

ankichi e wodernti.

staglia solitaria tra le wmolte
colline, st concentrano villaggi e
luoghi di culto dediti al ricordo e
all’adorazione degli antenati. Poco
distanti, ad est una lunga catena
collinare si stacca dai monti Amos



per correre verso sud i direzione
del mare, Le colline dell’orso, cosi
vengono chiamate dagli enar del
posto, separano nettamente questa
piccola regione dal resto della
federazione, Le colline sono
abitate da molki clan e sono ricche
di vegetazione e di selvaggina. La
caccia, olltre la querra, ¢ una delle
discipline pit sequite ed amate. Al
di Llad delle colline si estende un
grande bosco, che un tempo era
l’estrema propaggine sud-
occidentale del bosco sacro e che
ora viene chiamato Bosco delle
Lance,
Riserva dei Guardiani c&ett’lmpero.

chiamabto da Eubkl Perc‘a

Attraverso di esso scorre il fiume
Fluente che rappresenta il confine
tra le Terra del Guerrieri e quella
delle Planure. Insieme, queste due
regioni, formano una delle undici
province ideate dal grande
imperatore Amos e riprese dalla
confederazione
confint federali.

per definire i

Il Monte degli Erol

il Monte
degli Eroi si erge imponente e

Alko circa 1200 wmebri,

cupo su un territorio costituito da
colline e vallate, Sita allinterno che
all’esterno vi sono innumerevoli
tombe. Quelle che si
all’esternoe sembranc delle vere e

trovano

proprie roccaforti, di forme e stili
differenti, segno che in questo
poste nown riposano soltanto i
guerrieri del luogo, ma anche
quelli provenienti da altre zowne.

All'interne della montagna, si
trovano le tombe pid importanti,
Cunicoli, caverne, meoneu&i sale
ed interminabilt scale, furono
scavate nella montagna gia
allepoca dei primi enar. Orientarsi
nella montagna non ¢ per wiente
facile e proprio per questo motivo
alcuni individuti
addestrati fin da piccoli ad

orientarsi in qu,es&o inkricakto e

VEV\SOV\O

cactico cimitero cosi da poter fare
da quida ai visitatori che voglione
rendere omaggio agli eroi che L
sono sepolti. Alcune tombe sono
ProEeEEe da PoEe\r\Ei incankesimi che
fremano entusiasmo dei Ladri.

Infatti wolte armi leggendarie,
ricchi tesori ed armabture dalla
straordinaria fattura riposano
offianco ai loro padroni. At piedi
della montagna i negozianti
cercano Ai attrarre attenzione dei
visitatori propinande manufalti e
cimeli apparkev\u,& a quett”eroe
PquEosEo che a queLL"aLEro;
naturalmente la maggior FmrEe di
quegli oggetti ¢ falso, ma i
visitatori sembrano non prestare
molka attenzione a questa sorta di
frode commerciale, anzi si
offollanoe davanti alle bancarelle,
convinti di riuscire a Erovare un
pezzo unico a poco prezzo. Al di
Ld della natura frivola e
commerciale legata alle tombe
degli eroi, Llaspetto spirituale e
religioso rimane il punto Pi.t‘e.
impor&ah&e di ogni visita. Secondo
la tradizione, gli spiriti degli eroi
che hanno dato la vika per la
stcurezza del Ghearon, continuano



a sorvegliare i confini bra i due
mondi, conbribuendo con la Lloro
energia immortale a contrastare il
Inolkre
infervora la passione dei nuovi

male. il loro ricordo
guerrieri che cercane di seguire
L'esempio dei propri avi, cercando
di eguagliarii.

Il fiuve Fluente

Il Fluente ha le proprie sorgenti
tra © wmonti Amos e scorre verso
sud abkraverso la Riserva del
Guardiani deLL’ImPero. Il suo
corso ¢ lenbo e dolece. Su enbrambe
le spohde sorgono deliziosi
villaggi che traggono dal fiume e
dal bosco il loro sostentamento.
Piccoli porticcioli artificiali si
allungano verso il centro del
flume, I moli sono pieni di piccole
imbarcazioni colorate che vengono
utilizzate dai pescatori, Diversi
Pov\f:i, il Fluente

Perme&&em&o cosi al commercianti

attraversano

di svolgere il loro lavoro al
meglio. Negli ultimi cicli sono state
costruite molte strade che
permettono il passaggio di carri e
gli
Esse

cavalli, velocizzando cosi

scambi commercialtl.
attraversano sia il fiume che il
bosco e uniscono le Terre Dorate a
quelle dei guerrieri. IL fiume sfocia
nello Stretto dei Due Mowndi
proprio Li si erge la grande citta
di Alkemura, vecchia capitale
dellimpero fondato da Amos,

e
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Il Blanco

Questo fiume scorre alllinterno
della Selva delle Rocce e come il
bosco che lo ospita, anch'esso
costituisce un enigma per gli
studiosi. I viaggiatori infatti
parlano di buchi luminost che st
aprono sulle acque del fiume.
Alcuni
portali che conducano in albri
universi del Myn, alktri che siano

credono che essi siawno

del PorEaLL per alkri &empt‘..

Ay

Naturalmwente qu.es&a zona e
disabitata, ma & comunque un forte
richiamo per gli avventurieri e per

gli studiosi.

Il Grigio

Il fiume Grigio sorge dai Monti
Amos e sfocia nel Golfo di
Altemura dopo aver attraversato il
Bosco del Vento. Le acque del
fiume sono famose per la Lloro
bonka. St
realizzare un otktimo pane si

dice che se si vuole
dovrebbero associare queste acque
alle farine che provengono dalla
zona denominata i Mulini. Alla
foce del fiume sorge la cittd di
Pownkeblanco, una btra le pid ricche
delle Terre Dorate. In genere la
corrente del fiume & docile e lenta
ed ¢ possibile la navigazione. Alla
foce le due rive distano circa 200
mebri, mentre wnell'entroterra Lla
distanza diminuisce, Il fiume &
ricco dAi pesct, i quali costituiscono
il bene primario dei clan che
vivono allinkterno del bosco.



Azzurro

Le acque delllAzzurro si wmuovowno

lentamente in una zona
prettamente pianeggiante,
formando sinuose e leggere anse,
Il fondale & ricoperto di un
Par&icotare minerale con uwnalta
Percen&uate di sale che rende
lacqua del fiume leggermente
salata. Questo sale viene lavorato e
Prodo&l‘:o nella cittd 4L Salina ed &
venduto i tubto il Ghearon, anche
nei luoghi pid remoti. In effetti la
cittd ed i villaggi che sorqone sul
fiume si sono arricchiti proprio
grazie alla produzione di questo
particolare sale che ¢ wmolto
diverso da quello ricavato
dalt‘acqua marina e che ha unh
colore azzurro intenso, Questo
Par&icotare prodof:&o riesce a
rendere sa[oide le portate senza
alkerarne troppo i sapori. In effetti
questo Prodokko ¢ wmolto richiesto
dai clan

queu.i. della Penisola del Diamawnti.

pie ricchi, soprattutto

E£sso viene comwmerciato anche
clandestinamente dati Pi.ro&i. che wne
sone anche goLosi.

Lo Sptendetw\&e

Questo fiume nasce dai monki
Marittimi e sfocia nello Skretto dei
Due Mondi whei pressi della cittd di
Buona Ventura. Il suc tragitte lo
Por&a od abbraversare il Bosco dei
Poeti. Non st conosce il motivo per
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cul ¢ chiamato Lo S[oteuden&e. it
nome per altro non suggerisce per
niente la natura del fiume la cui
acqua allo squardo risulta essere
abbastanza scura ed opaca. In
molkti hanno cercato di capire il
significato di
denominazione

ques&a
per niente
istruttiva della wnatura del fiume.
Alcuni pensano che il nomwme sia
derivato dalla grande quantita di
sfavilli che vivono nel bosco, anche
se hon ¢ lunico posto in cul questi
insetti hanno
L'abitudine di raccogliersi in

st trovawno. Essi
grande numero lungo il corso
dello stesso, specie nelle ore
notturne, dando vita ad uno
spettacolo difficilmente visibile in
alkri luoghi del Ghearon,

Il Soghante

Il Sognante nasce dai Monti Amos
e ha la sua foce nel Golfo dei
Giganti. Molte coltivazioni si
trovano lungo il corso del fiume
sta a nord che a sud. I contadini
EmsPorF:cw\o le proprie merci nella
viciha cittd franca di Perla del
Sud e da qui i prodotti vemgono
smistati verso nord. La cittd franca
¢ situata propric sul fiume ed ¢
munita di un grande porto
commerciale. Il fiume & cosi
chiamato per una leggenda del
luogo collegata ad un certo Jakon.
Noh si sa precisamente quando sia
vissuto ques&o enar, sicuramente
prima della Guerra delle Quattro
Gremme, Jakon era un contading,



dal
temperamento tranquillo. E£4qli

un individuo semplice,
viveva i uha Piccoia casa proprio
sulle rive del fiume, Si dice che
ciopo aver duramente lavorato la
terra, una terribile calamibd colpi
questa zona distruggendo il
bubkti @ contadint.
Griunse Linverno e il cibo comineld

raccolto di

a scarseqgiare costringendo alla
fome tutti gli abitanti dei clan del
fiume. La situazione era davvero
tragica e hessuho sapeva come
fronteqqgiare la carestia. Una wotte
Jakown si ritird wnella sua casa e
addormentatost comincid o fare
skrani sogni. Sognd che sul suo
campo crescevano plante, frublti e
verdura. Quando si sveglid cercd
di non pensare a quello che aveva
sognato e usci di casa come ogni
mattina per recarsi al campo. Con
suo grande stupore il suo
appezzamento di terra aveva
Prodo&l‘:o quello che aveva sognato
in una sola wnotte. Tubkti accorsero
per ammirare il miracolo. Da qu.ei.
glorne ogni volka che st svegliava
un campo era rifiorito e produceva
cid che lui aveva sognato. La
popolazione Po&é cosi superare il
rigido inverno senza problemi. Una
maktina Jakon mentre nuoctava nel
flume annegd e scomparve per
sempre. IL suo corpo non fu pid
ritrovato., Molki pensarono che il
fiume avesse aiutabo i conkadini,
chiedendo come ricompensa la vita
dAi Jakomn, il Pi& puro tra loro. Il
suo figlio Predite&&o.
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La cittd di Alkemura

Per ordine dett’impero&ore Amos,
nel 13 °ciclo EN. ebbe inizio la
costruzione della citta di Alkemura
che fu terminata nel 15 ciclo, La
cittd fu costruita per difendere
Munico punto d"accesso alle Terre
Dorate. In effetti, in quel punto
termina La zowna collinare ed

Ay

inizia la pianura. La citka ¢
immersa nel bosco ed & stata
costruita su entrambe le sponde
del fiume. Due grandi ponti
collegano la Par&e occcidentale a
quei.i.a orientale. In qu.esf:'u.u:ima
risiede antico palazzo imperiale
che oggi & divenuto una scuola
militare, nella quale vengone
addestrabti i soldati della
confederazione ed i cavalieri del
Por&od.e.. Al suo inkerno si Etrova
anche la scuola per ammiragli, che
durante L'aPoca imperiale ha
acquistato sempre Pi.t‘:. importanza e
che oqgqi ¢ ritenuta una scuola
eccezionale e facoltosa., Tubtta Lla
strubbura st krova a ridosso del
grande porto militare che ha una
forma ad otto, Esso pud contenere
centinaia di navi sia al suo interno
sia lunmgo il corso del fiume. La
cittd & circondata da alke e robusta
mura i pie&'m, che raggiungono i
20 webri di
difendono Lla cinta wmuraria e

altezza. Nove torri
donano all’intera cittd un aspetto
Nessuho
fino ad ora ¢ riuscito ad espugnare
la cittadella.
gestita da un insieme di diversi
clan, alcuni querrieri, albtri dediti

meonevx&e e wminacceloso.

Ora la citkd viene



alla navigazione e al commercio.
Anche se la sua émpor&ahza rimane
nalterata, non fu scelta né come
cittd franca, né come capitale
della federazione cui appartiene.
Tutto ¢cid rimane un wmistero,
qualcuno sospetta  che all’internc
della cittd si nasconda qualche
segreto e che per distogliere
L'attenzione su di
deciso di tenerla lonkano dalle
faccende

essa, St sia
La bellezza
della cikkd Perc‘: non sembra avere
equali in tutto il Ghearon, In
effetti L'imperatore Amos richiamd

arbiski

PoLLE:i.che.

a sé& tubkti i maggiori
c&eit’epoca per realizzare quello
che tutti chiamano il capolavoro dAi
Amos, Alkemura rimase per tutta la
durata dell’impero La capitale e
durante il periodo dei primi
moderatori, diventd la sede del
consiglio della confederazione e
la residenza del moderatore. 0q4qi
le cittd franche hanno acquisito di
diritto il ruolo di cittd quida per
tutta. la confederazione, tanto da
togliere alla cittd di Altemura tutto
il potere che Possed\e\m nel passato,
L’aspetto armonioso della citta si
riflette anche nelle semplict case
dei cittadini comuni. Le stradine
sono  tutte pavimentate in modo
eccellente e la maggior parte di
esse permette il passaggio di due
carri allineati., Numerose bolteghe
di artigiani e venditori si
mescolane alle normali abitaziond.
La cittda & dotaka di
plazze n cul sembra regnare Lla
confusione, Venditori ambulanki
sostano con L propri carretti da

humerose
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flera per vendere cianfrusaglie di
ogui tipo e di ogui provenienza.
Addiritbura & Possibite trovare
oqgqekti Provehieh&i dalle terre
gelide del nord e dal continente
meridionale, Le strade sowno
costantemente pattugliate dai
soldati, i quali, quahdo nown sono
in servizio si riversano nelle
taverne della cittd arricchendo i
locandieri. Le plazze e gli edifici
di di statue
raffiquranti btubtti e btre gli

meera&ori ed alcuni del primi

culto sono pilenti

moderatori. Secondo una teoria del
Lla cittd di Altemura
nasconderebbe dentro le sue wura,
il nascondiglio dei sacerdobi del
Myn e dell’Hyn. Costoro agirebbero

compiof;&o,

nell’ombra per controllare gli

eventli e addirikttura i widram.
Nownostante La Popotari&& di questa
teoria, non & stata Erovata nessuna
prove dell’esistenza di questi due
gruppi e sembra proprio che gli
assertori di
Lontanti

bizzarre keorie.

questa tesi stano ben
dal dimostrare le Lloro

Le Terre Dorate

I confini delle Terre Dorate sono
costituiti, ad ovest dal fiume
Fluente, ad est dal fiume Sognante
e a nord dai Mownti Amos. A sud
queste terre si allungano formando
uha penisola a due punte. Si deve
dividere la regione it due parti
ben delineate. La
settentrionale e quella meridionale,

par&e

La divisione & sia fisica che



culkurale. La zowna weridionale &
separata da quella  settentrionale
dai fiumi Azzurro e Splendente, e
dai Mownti Maritkimi,

trovano le sorgenti dei due corsi

in cui si
d’acqua. Infinite distese di campi
coltivatbti si

incessantemente,

sussegquono
Centinaia di
fattorie si stagliano cowntro un
clelo azzurro quasi sempre privo di
nuvole, St Purf) dire con certezza
che questa ¢ la regione F"“‘*' vivace
e ricca del Ghearon, Inutile dire
che quast tutta l"economia delle
Terre Dorate si basa
sull’agricoltura, allevamento e sul
commercio. I villaggli sono di
solito pid grandi e popolati
risPeE&o a quelli delle altre regioni
e gli abitanti possiedono un
entusiasmo che si Pu.b nokare i
Pockissime Popotaziov\i. Le strade
che congiungono i diversi cenkbri
abitati sono larghe e wmolto
frequentate, bottute costantemente
da carretti e carri pieni di
mercanzie, Qui si Produce uha
quantitd di cibo che da sola supera
di gran lunga tutta quella prodotta
dal restante Ghearon, I wercanki
sono L veri Po&en&i. Esst vivono in
grandi e lussuose case al cui
interno si possono trovare ogqetti
di cosi grande valore da fare
invidia perfino alle vecchie
famiglie wobili del Ghearon. Dai
villaggi e le citta partono lunghe e
ricche carovane che si spos&ano per
tutta Lo confederazione. Superato il
flume Fluente e proseguendo verso
est fino al fiume Sognante, vi

troverete di fronte delle dolei e

14

verdeqgqgianti colline, dove ci sono
una woltitudine di colkivazioni di
alberi da frutto e interminabili
vitigni. Famosi sono gli alberi che
Producohc le mele giganti dei
Colli Bianchi. La buccia di queste
mele presenta delle striature gialle
e rosse. IL diametro del frutto pud
raggiungere anche i 20 em, Il
sapore ¢ molto dolce e proprio
grazie a questa caratteristica ¢
possibile ricavare dal frutto un
Li.qu,ore wolto alcolico che viene
chiamato Idromele dei colli.
Propric nel mezzo della regione
scorre un altro importante flume
che porta il nome di Grigio. La
sorgente del fiume si trova proprio
sul Monte Amos e la bontd delle
sue acque ¢ rinomata in tubto il
Ghearon, Sulle sue sponde sorgono
tnumerevoll villaggi che vivono
di agricoltura e di pesca. Nei presst
della foce sorge la cittd di
Pownkeblanco, capitale delle Terre
Dorate ed importante centro Al
commercio. Il dewnaro, per i clan
della zowna settenktrionale, viene
prima di oguni cosa. Ogni
avvenimento ¢ buono per
concludere affari e aprire

Questo
rende i
settentrionalt wolto QFEI‘EL verso

contrattazionti.
atteggiamento

gli stranieri, che vedono come
fonte di scambi e quadagno. In
effetti, lapertura verso i wercaki
delle altre federazioni ha portato
una maggiore ricchezza in queste
terre. I settentrionali perd odiano
butti quegli individui che cercano
di e

Por&c\re scompigLio



cambiamenti violenti nel loro
modo di
Priorifz& quo&idiahe. Perd
o&repasso&i i Mownki Marittimi ed i
fiumi Azzurro e Splendente,

L'atteggiamento dei clan cambia. I

vivere e wnelle loro

meridionali vivono di mare e sono
molto orqgogliosi delle loro
tradizioni e della loro cultura. Un
coraggio smisurato costituisce il
pregio migliore di questi enar, che
affrontanc i pericoli di un mare
ricco, ma violento e FericoLoso. Il
denaro per questi enar nown conta
hulla o quast. Vattaccamento alle
tradizioni e alla propria terra 3
L'unico elemento importante, I
meridionali sono devoti all’oceanc
che ritengono Ll'essere F"“\" potente
creato da Eu. Offrono doni nei
loro Eempu per assicurarsi un
felice ritorno sulla terra ferma
ogui volta che prendono la via del
mare e questo lo fanno sia i
pescatori che i marinai delle flotte
La basa
principalmente su uin esemplare di

militart. pesca si
mostro marine anfibio davvero
temibile:
Skretbto. Questa creatura ha Lla

capacth\ di For&are morkte e

il Dominatore dello

distruzione sia in wmare che sulla
terra ferma. Tuttavia i pescatori-
guerrieri che gli danne la caccia,
uh Po’ per tradizione e un Po' per
necessikd, possono ricavare dal suo
scheletro, un materiale flessibile e
resistente con cul possone  essere
forgiate sta armature

articolarmente resistenti che armi
affilatissime. Soprattutto

Ay

e
ubtilizzakto per la costruzione di
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archi d'""osso dalla potenza
eccezionale, La flessibilitd di
queste ossa permette alle frecce
scagliate con questi archi di
ragqgiungere distanze di gran lunga
maggiori di quelli in legno. Parlerd
W sequito e F)E,t‘o, dettagliatamente
dett’aspek&o e della natura di
ques&o devastante mostro marino. I
Porf;i della regione wmeridionale
sono del verl e propri capolavort e
st differenzianc dagli alkri porti
del Ghearon

funzionalitd e per la grande

per la loro alka
bellezza scenica. Di solito sono
prowisti di alte torri difensive e
di ogqetti d'arte di fattura davvero
pregevole. La costruzione di quast
butti i porti della regione risale al
periodo imperiale e precisamente
nel cicll in cui Amos detenne la
carica di imperatore. In seguito
essi furono ampliati e modificati
dagli alktri imperatori. L"importanza
strategica della zona & innegabile
e propric per questo aktird sempre
La benevolenza e L“interesse
deti'impero della
confederazione. Tutt'ogqi, seppur
A maniera (oi&. lieve, continua aod

e

essere sorvegliata da imponenti
forze wmilitari e da una flotta di
notevoli dimensioni che ¢ sempre
presente ed attiva. Moltl enariani
del luogo propric per questi motivi
sono decisamente favorevoli ad un
ritorno all’impero. Non hanno
infatti mai dimenticato il periodo
in cul la loro terra era considerata
di fondamentale importanza e
faceva parte della provincia
personale degli imperatori. Tanto <



che in wolte ciltd portuali, alla

maniera dAi Altemura, le skrade
sono piene delle statue degli
impero&ori. La sensazione che st
prova a guardare wa abitante delle
terre wmeridionall & quella che si
prova ad osservare un nobile
enariane privo di vizi. Lo squardo
fiero e combattivo, coragqgioso e
benevolo colpisce tutti, anche
quelli che hanno Faorf:o&o La propria
anima Llonkana dalla virtuosita.
Nonostante L'avversione che i
meridionall provano nei confronti
del settenkrionali, essi sono staki
cosbrettl nel Eempo ad allacciare
'm!aporf:i commerciall nown privi di
vantagqgi economici. Infatbti, i
meridionali in cambio di sconti su
molle tipologie di werce, offrono
Profzez.ione agli enar della zowna
settentrionale, Perme&&ev\do loro di
svolgere i loro commerci in
tranquillita. Naturalmente gli
sconti sono wolto fortl, anche se
spesso i settentrionalt hnell’arco dei
cieli, hanno provato a diminuirli
senza successo,

Le Terre del Flumi
£’ ndiscutibile che le Terre dei
Flumi rappresenﬁino il cuore antico
e pulsante del Ghearon, tanto Fi&
che il nome, ciocé Terra Verde,

dallo
sconvolgente e suggestivo Fiacere

deriva senz’altro
che si prova nel guardare le
meraviglie di questa fatata regione.
Centinata di piccoli e grandi
boschi ricoprono gran parte delle
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Terre dei Flumi, anche se nown wvi
sarebbe confronto, dicono gli
studiosi ed i widram, con l'antico,
unico e grande bosco che una
volta Li includeva tutti, Lo scorrere
veloce e lucente det moltl fiumi e
torrenti, che ormai da centinaia di
cicli scavano profondi letti nella
roccia, evocano i quatsiasi
viaggiatore la tremenda forza
della vita e la devastante certezza
della wmworte.
nelle locande, davanti ad un buon

Le storie raccontate

boccale di birra, alimentano
senz’allro le leggende sui misteri e
sulle creature della foresta.
Racconti che sono stati Eramandaki
oralmente fin dai primordi della
razza enar e che dopo centinaia di
ciclt suscitano awncora un certo
timore reverenziale. Anche se wmolki
avventurieri credono fermamente
che le leggende siano soltante
frottole per spaventare gli stupidi,
tuttavia la maggioranza degli enar
si tiene lownkano dalle parti. meno
accessibili del Bosco Sacro e delle
altre foreste minori. Esistono tebri
e oscuri sentieri che conducono
hel remoti posti ormai dimenticati
dalla PopoLaz.iohe. Queste strade
sono calpestate soltanto da folli
dai

bestie che vivono in qu.es&e zowhe, I

avventurieri, widram e dalle
flumi rappresentanc la via pid
facile e sicura per viaggiare
attraverso la regione, wnonostante
non siano del tutto privi di insidie.
Infatti non capita raramente che le
imbarcaziont vengano attaccate da
gruppi di briganti e ladri, oppure
che abbiano la sventura di



sfracellarsi sulle rive rocciose,
spinti dalle msidiose e persistenti
correnki. All'interno dei boschi non
sorgono wmolkl villaggli wne tanto
meno citktd, soltanto rovine
ricoperte da albert, piante e
cesFugLi sono la prova che un
Eemro qui esisteva un grande regno
goverhato da Korin il Gigante.
099l i cenkbri abikaki sorgono  sul
flumi e nella pianura nei pressi
della costa. Proprio quesE’u.L&i.ma
ra[o‘aresen&a La Focr&e Paa Popota&a e
Pii‘z ricca, Come strutbtura
morfologica somiglia wmolto a
quella delle Terre Dorate. La
planura ¢ ricca di coltivazioni e di
tanto in tanto qualche dolce
collina rompe la monoctonia della
zona planeggiante. Andando verso
nord il paesagqgio tende a
diventare sempre pia selvaggio. Il
verde ¢ il colore Predamiuah&e. Le
foreste non si trovano comunque
M una zona Pi.ameggian&e, Péu&&os&o
i un conkinuo salire e scendere di
modeste colline e strette vallate, le
qualt st allargano evidentemente
toccando il corso dei grandi fiumi.
Le zone non coperte dai boschi
hanno lasciato spazio alle
coltivazioni e alle abitazioni. A
ridosso delle montagne la vika ¢
ancora PL& dura Da uha Par&e
troviamo le Dorsali del Drago, che
vengono hotoriamente evitate dagli
enar e dall’altra le insidiose Rupt
Taglienti, che wolti ritengono
ancora Pit). pericolose. Pt a sud
troviamo I Monki Awmos,
probabilmente la vita & pid facile e

dove

dove possmmo trovare wnumerosi
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villaggi. Le terre ai inedi delle
Dorsali del Drage sono tuttavia
abitakte da una strana Popotaziohe
di allevatori di cavalli. Molke sono
le leggende che parlano di questi
clan, Probabilmente La
meor&an&e 3 quella che [oarta del

Pi.c‘a.

segreto degli allevatori. Alcuni
infatti sostengono che i draghi
abbiane rivelato ad uno dei Pi&
meor&ah&i capi clan della zona un
segreto che potrebbe aiutare gli
enar hella Lotka conktro Amos e che
esso verrd rivelato soltanto al
momento oppor&umo. Per centinaia
di

meeral‘:orf.

cieli, molti condottieri e
hanno cercato
nutilmente di venire a conoscenza
del segreto. Sembra che questo
segreto sia tramandato oralmente
ai successori del capo clan. Al
piedi delle Rupi taglienti la
situazione e leggermente pid
movimentata. Infatti qui Lla
protezione dei draght non ¢ tanto
forte come ad ovest e la vita &
molto pid dura. Vambiente ¢
estremamente selvaggio e cid si
rispecchia nell’atteggiamento dei

clan che vivono nel Lluogo.

Il Sonnolento

Il Sonnolento & uno degli affluenti
del Grande Filume. La sorgente si
Monki
incedere ¢ lento e monotono. Poche

trova sul Amos e il suo



barche Lo percorrono e per lo pid si
tratta di piccole imbarcazioni da
pesca. Le colline intorno al fiume
sono abitate da diversi clan dediti
alla pesca e allagricoltura. La
gente del luogo viene considerata
skrana dai clan Limikrofi. Molki
ensano che il carattere del fiume
abbia influenzato in qualche modo
il ritmo di vita degli abitanti. Gli
straniert devono infatti battersi con
la scarsa disponibilitd dei clan
autoctoni e quando si fermano pit
del necessario in questa zona
cominciano ad essere contagiaki
dalla pigrizia fastidiosa insita
nella natura di questa gente. Molki
pensano che questa innaturale
lentezza si acquisisca bevendo per
un po’ di tempo lacqua del fiume
che deve contenere qualche strana
sostanza,

Il Stnuoso

Il Sinuoso nasce dalle Dorsali del
Drago e si gebtta nel grande fiume
allaltezza di Sabbianera. Esso viene
chiamato anche il grande serpente
per via della sua forma sinuosa e
il suo flusso calmo. Tulttavia Lla
massa d'acqua che st muove verso
est ¢ davvero enorme ed in alcuni
punti il fondale del fiume &
talmente profondo da non essere
mai stato raggiunto da alcun enar.
Il fiume nelle vicinanze di
Sabbianera raggiunge una
larghezza di 300 wmebri. Le rive
sono formate da sabbia dal colore
nero, La e

quale legata
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profondamente alla cittd e al clan
dominante che ne prehdoho il
nome. Si dice che questa sabbia sia
Llavorata con uwno skrawno
procedimento dal clan Sabbianera
e che dalla sua lavorazione si
possa Produrre una sosktanza in
grade di curare le mubazioni. Una
leggenda wnarra che in Eempi
antichi questo fiume non esistesse
e che la sua formazione sia stata
causata da un olar di nowme
Harkaron durante la Guerra dei
Due Mondi. Pare che egli abbia
sacrificato la propria vika in modo
da potersi fondere con Ll'energia
drakmosiana per cercare Aai
comprehderhe la nabkura. Questa
azione Perc‘: lo Por&b a mubare il
proprio aspetto. Infatti l'energia
presente in questo fiume & wmollo
particolare, a debtbta dei widram.
Alcuni pensano che nelle zone Pi.c‘a,
profonde del fiume vi sia nascosto
Harkaron nella sua nuova forma e
che sia proprio lui a rendere la
sabbia cosi speciale. In realkd
nessuho, hemmeno L widram, hanno
matl visto questo olar, ed il segreto
del fiume non & ancora stabo
svelato. La Pcpotazioue tn quesf;a
zowna ¢ wolto numerosa. La vallaka
che ospita il letto del flume &
infatti fertile e tranquilla. La zona
¢ ricca dAi boschi e terreni adatki
all'allevamento del bestiame. Sul
fiume wnavigano imbarcazioni di
media grandezza che trasportano
carne salata, Prodo&&i agricoli e
bestiame da wacellare verso la
cittd di Sabbianera.



Il Voluttuoso

Il fiume nasce dalle Montagne
delle Rupt Taglientli e si getta nel
Grande Fiume prima di qualsiasi
altro affluente. Lo scorrere
dell'acqua ¢ ricco e caotico.
L'incedere poderoso. La bellezza
della zowna lascia senza fiato.
‘Sopral‘:&u&&o nell'alto corso, nel
pressi della sorgente, gli enar
hanno modificato ben poco. Tubto &
rimasto come era al principio. La
zona & profondamente selvaggia ed
e Possibii.e, soprattutto verso la
zona montuosa, inconbrare animali
antichi e Piavﬂ:e Primordiau. Il
basso corso & stato invece spogliato
della sua bellezza gid da wmollo
Eempo. Il Bosco Sacro racchiudeva
un tempo anche questo fiume. 099t
rimangono colline adibite al
pascolo e numerose fattorie
d'allevatori. Una leggenda narra di
una setbta dedita al culto del sesso,
il cut Eempic st krovava proprioc in
un bellissimo palazzo che si ergeva
nei pressi della sorgente del fiume.
Il palazzo era abitato da femmine
enariane che erano solite ospi&are
maschi dei clan vicini. In cambio
di una notte di fuoco le
sacerdotesse chiedevano di essere
messe ihcinte, Se nasceva una
femmina la tenevano educandola
secondo la loro Eradizione e le
leggi della setta. Se invece
concepivano un maschio ques&t
veniva mandabto in uno dei clan
per essere addestrato come
querriero. Eqli veniva castrato e
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diventava un custode della setta.
&l
sacerdotesse allinterno del Pod.az.z.o

eunuchi vivevano con le
e le proteggevano da qualsiasi
pericolo. 09gl in realtd non esiste
nessun palazzo nel pressi della
sorgente e heanche una rovina che
possa avvalorare questa leggenda.

I boschi del Ghearon

Oltre al Bosco Sacro ci sowno alkre
foreste sparse per tutta la regione.
Il tipo di fauna e di flora e
pressappoco la stessa, Poiché come
gid delto essi facevano parte di un
unico e grande bosco. Ma con il
passare del tempo ogni bosco ha
assunto delle sue particolari
caratteristiche che sono descritte
qui di sequito,

RBosco del Pozzi

St trova al di Ld dei fiumi
denominati Tenebrosi, olkre la
Fortezza del Drago. Questo bosco
era in epoca imperiale, terreno di
nobili querrierti
servizio del governatore di Porto

caccia dei a
dei Gemelli, le cui rovine oggi
Por&ano il nomwme poco rassicurante
di Porto degli SPeEEri. Il Bosco dei
Pozzi era Pericotoso i epoca
imperiale ed ancor di Pu’l adesso

che st Erova in totale stato

d’abbandone.

Barriera Lo rende awncora

La vicinanza alla
Pf.t\o.
pericoloso. Sembra essere la

naturale patria di mutanki e bestie



tutt/altro che pacifiche. IL nome che
gli & stato dato di recente fa
riferimento alle tane create da
alcune Eaipe gilganti mutate,
divenute carnivore.

Bosco Muto

Non wolto tempo fa questo bosco
era costituito da alberi
verdeggianti e pieni di fiori. Molki
villaggi si trovavano ai confini del
bosco e vivevano di caccia, visto
che questo era ricco di selvaggina.
Circa venbi cicli or sono avvenne
qualcosa per cui gli alberi
cominciarono a trasformarsi in
scheletriche e sPeEE'mLE, [oiomﬁe. Le
foqli caddero e formarono un
terreno fangoso e puzzolente che
sembra non dover mai asciugarsi.
Esse continuano a wmarcire
Perevmameh&e anche se nown esiste
un ricambio di foglie. I Eronchi
ed i

inktrecciano tra loro formando

sono contorti rami si
strani profili. I villaggi sono stati
abbandonati e gli animali sono
scomparsi. A quanto dicono le voci,
una strana forza & in atto in
questa zowna. Alcuni Partav\o di
Ghown, di drall,
certezza ¢ che il bosco sta
mubtando bruscamente e st senbe
forte la presenza dell'universo
Drakmosiano. Il silenzio regno

alkri L'unica

sovrane tanto che alcuni dicowno
che non si riesca a sentire
nemmeno queu.a che st pronuncia
oad alkta voce, Se si bratta di una

leggenda oppure di veritd pud
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essere scoper&o soltanto
avventurandosi tra qli alberi
spavenEosi che costituisconoe il

bOSCO.

Selva. Ombrosa

La Selva ombrosa st trova a ridosso
delle propaggint meridionali della
Dorsale del Drago. La fitta
boscaglia non permette alla Lluce
del sole di penetrare facilmente,
cosi il sobttobosco & perennemente
avwolto wnell’oscuribtd. Anche se il
bosco st trova relakivamente vicino
alla Fortezza del Drago, tuttavia si
trova ben lontano dalle zowne
abitate della Terra dei Fiumi, C'¢
chi dice che sia il quartier
generale di uno spietato gruppo di
briganti, i quali depredomo villaggi
e carovane, addirittura spingendosi
ben Lontani dalla loro base. St dice
che il loro capo, Himar il Selvaggio,
sita cosl ricco da vewnire chiamato
‘Il re dei briganti’ Nessunmo & mai
riuscito a stanarlo, nemmeno i
widram e Ll'esercito della
confederazione, Molti ritengono
che questo Re dei Briganti sia
dotate di qualche strano Fo&ere e
che sia lo stesso bosco a remnderlo

im prehdibii.e.

Selva Cavallo

Sulle dolci
tenera e profumata erba, intorno al
Villaggio di Vallelunga, i clan dei

colline coperﬁe di



cavalli addestranc i destrieri [oi&
forti, veloci e resistenti del
Ghearon, A sud di
grazioso boschetto ospita numerosi

questa zona, un

esemplari selvaggi di cavalli da cul
gli addestratori selezionano quelli
pid adatti per diventare efficienti
cavalcature. Il bosco & formato da
alberi dai trownchi
Larghissimi, chiamati alberi-casa.
Esistone wolte radure all’internc
del bosco, le quali permettono ai

maesbktosi

cavalli di wnukbrirst n tranquillita,
La leggenda wvuole che il Fadrahe
del bosco sia il signore di kutki @
cavalli. Viene descritto come un
nobile e fiero cavallo con un
manto wnero come la pece. Esso
avrebbe La capacitd di tramutarsi in
un bellissimo enar che st fa
Secondo la
tradizione, Ehilar & solito sedurre
le femmine enariane pid belle,

chiamare Ehilar.

SPesso ques&e rimangono incinte e
st dice che quel figli abbiane il
done di domare i cavalli, Cosi i
clan del luogo fanmo risalire le
loro origini fimo a Ehilar e si
proclamanc figli del signore dei
cavalli. Probabilmente Ehilar & un
cavallo rysin dei [oiv.‘; potenti e
velocl, Gli avventurieri ritengono
che abbia il potere di comandare i
cavalli e chiunque tenti di
cavalcarlo rimane ucciso. Per
quanto riguarda le voci di un
potere muta-forma, sono in molki a
ritenere che esse siano del tubto
false e hanno L'utilitd solkanto di
ingrandire la fama di questi clan
di addestratori.
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Roschetto del Bardo

Il Boschetto del Bardo si krova bra
il fiume Frusciante ed una
propaggine delle Dorsali del Drago.
St sa poco o niente su come ¢ fatto
internamente, visto che

non

il bosco
bubbi quelli che vi enktrano,
fanno ritorno. Di notte perd si
odono delle dolel note di un Liuto
che colgono alla sprovvis&a il
viaggiatore incauto che vi Fres&a
attenzione, La wmusica invoglia
'ascolkatore a penetrare all’interno
delle fronde scure e dopo essere
enkrato nown c¢’e speranza di tornare
indietro. C’'¢ chi
strana leggenda riguardante un

Pm‘La di una
certo ragazzo di nome Theorl Jult
e di un famoso Liutaio del periodo
meeriate di nome Ian Flint,
storia

Narrerd ques&a

successivamenbte i un capi&oto

dedicato alle leggende del
Ghearon,

Selva delle Rocce

Questo bosco & situato sulle rive
del fiume Bianco che scorre dalle
Rupt Taglientt fino al Golfo dei
Giganti. IL bosco porta il nome
della specie di alberi che ricopre
la maggior parte della sua
superficie. Infatti gli Alberi delle
Rocce sono molto comuni in questa



zona, Il tronco & del colore della
pietra e le foglie hanno per tutto il
ciclo il colore dell’argilla, Il
bosco & ricco di selvaggina e di
funghi rari e prelibati. Sono
abbastanza comuni piante ed erbe
dalle proprietd misteriose che
vengono acquistate al villaggio di
Portanuova dagli Alchimisti di Fija
delle cittd franche per i loro
strambi esperimenti. Non c’¢ alcun
dubbic sul fatto che la Selva delle
Rocce abbia uwn’origine avvolta
nell’oscuritd. La sua vicinanza al
Bosco Sacro potrebbe far supporre
che fosse inglobata all’interno
dell’'unico grande bosco che un
tempo ricopriva gram parte del
Ghearon., Tuttavia la grande
differenza della vegetazione
suqgqgerisce il comtrario, In effetti
neanche i widram dall’alto della
loro saggezza comprendono
appieno la natura di questo bosco,
che a guardarlo dd la sensazione
Al antico, anzi di qualcosa di
ancestrale. Addirittura i widram
parlane di un luogo fuori dal
tempo, IL fatto che a nord del
bosco, net pressi della sorgente del
flume Blanco, ci sia l'unico tempio
ancora abktivo, riservato al culto di
Eu, potrebbe spiegare Ll'importanza
e la particolare natura di questo
bosco.

Bosco delle Trame Rosse

All’estremo wnord delle Terre del
Fiumi si estende questo bosco

scuro e tetro. &Gli alberi sono
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riao[oerf:i. da grandi ragnatele del
colore del sangue. I ragni che
tessono quesf:e trame inkricate e
spesse vivoho solkanto qui e soho
diventati il simbolo
della foresta. I clan che dimorano

indiscusso

attorno al bosco raccolgono queste
raghatele ed attraverso una
elaborata Llavoraziowne, Produ.cov\o
una stoffa che mantiene il colore
intenso originale. Vista Lla
Pericotosi&& della raccolkta delle
ragnatele e alla complessita della
trasformazione in stoffa, questo
Pradoﬂ:o viene venduto ad
altissimo prezzo hei wmercati di
Grotbkaverde, ma soprattutto in
quelli di Rupe dell’Aquila, dove i
nobili affrontano wolki giorni di
viaggio per aggiudicarsi la
particolare stoffa.

I Mulini

Oltre il Bosco delle Trame Rosse si
estende La Ptccota regione
chiomata I Mulini., Questa skretta
fascia di terra rappresenta la parte
PL&, setbtentrionale della Terra dei
Fliumi e su di essa esistono una
moltitudine di leggende, ognuna
delle quali descrive la storia di
ogni singolo muline che si affaccia
sult molkl torrenti che st gettano
nel Grande Fiume. Lorigine detl
mulint ¢ avvolka wnel wmistero. La
leggenda wvuole che il creatore di
queste strutture dall’architettura
cosi stravagante e differente, sia
il Giullare. Gli Accademici
tuttavia concordano wnel

stato



considerare queste credenze del
tutbto inverosimili e dettate solktanto
dait’aspe.&&o inquictante e strano
dei mulini. In veritd, questa
inquietudine non deriva solkanto
dall’accaktivante aspetto delle
costruzioni, ma da qualcosa di Pu‘:,
impatpabéte. In effebti i mulini
sono cownsiderati magici e cosi
anche le farine prodotte al Lloro
internoe. O0gni clan della zona
governa uh singolo muline e
produce una farina diversa dagli
albri, Il pane, i dolet e alkri kipt di
cibo
farine provoca degli effetti a chi Li
mangia. Tuttavia gli stessi clan che
fanno dei mulini il loro unico
sostentamento, non hanno mai fatto

Prodo&&i con Lusoe di quesf:e

nulla per appropriarsi della
Fm&erhi&& di queste strubture e
continuane od affermare che esst
st trovavano gia L quav\cio i loro
antenati ragglunsero queste terre.
Le farine vengono esportate per la
magqgior parte alla Rupe cieu.’Aqu.iLa

e al villaggio di Grottaverde.

Il Bosco Sacro

il
cuore delle Terre dei Fiumi, ma da
butto il
Ghearon, Dalle sue fronde cupe e
ombrose i widram elargiscono

Il Rosco Sacro & cownsiderato

molkli anche il cenbro di

consigli e a modo loro gestiscone
il Po&ere Poti&ico e religioso
influenzando wnobili e mercanti. La
presenza massiccia di Ajilles
sacerdotti

garantisce atl
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dell’equilibric un incontrastato
dominio all’interno del bosco e
negli immediati dintorni. Dalkro
canto esso rimane un luogo
Pericaioso evitato dalla
parte degqli enar. Che

maqgglor
sia per
rispetto o per timore, le parti PL&
selvagge della foresta restano
ancora inesplorate, Infatti
numerose insidie si nascondowno
dietro qli antichi alberi. Bestie
spaventose si annidano furtive
helle ombre pronte a colpire per la
sopravvivenza oghi PoEev«z.E.od.e
preda. All’interno del bosco e
lungo le rive del Grande Fiume &
Possibite ammirare le rovinhe
dell’antico regno di Korin il
Gigante, GLli avventurieri si
avventurano tra queu.e Pief;re i
cerca di Perdu&i tesori rischiando
la vita. Probabilmente questa & la
regione i cul vive la wmaggior
porte degli animali antichi. Non ¢
raro ncontrare i circoli dAi pietre
inneggianti al culto di Eunal,
l'essenza dell’equilibrio. Questi
Eem'oti a cielo aper&o racchiudono
un grande potere che secondo i
widram deriva da Ghea stessa. Qui
il potere del sacerdobti aumenta in

maniera significativa,

Il bosco dei poeti

Tra i wmonki denominaki I Maritktimi
e Lo Stretto dei Due Mondi si trova
una deliziosa zona boschiva che
Por&a il suggestivo nome di Bosco
dei Poeki. IL nome & skrettamente
legate alla Gilda dei Cantori,



Perché nel bosco & situato il
quartier generale della gilda. Un
bellissimo ed antico palazzo si
erge, a wmetd strada tra le rovine
chiamate La Rupe e la citba di
Buona Venbtura, su una dolce
collina ricoperta dal bosco.
Avvicinandosi

al FaLaz.z.o e

possibile udire dolci armonie
evocative di immagint , che hanneo
il compito di tenere Llontani qli
ospiti indesiderati. Gli alberi del
Le

folte chiome verdeggianti sono la

bosco sono alki e distanziaki.

casa wakurale di molti piccoli
uccelli. Dalla sonmitd del palazzo
¢ possibile scorgere il mare e
sentirne addirittura il suono. Non
¢ difficile incontrare bardi intenti
a passeggiare tra gli alberi, mentre
creano le proprie soavi melodie.
Atkenti Feré‘), non tubti stanno
componendo. Alcuni di essi infatti,
grazie alla wmelodia che stanno
suonando, quidano gli avventurieri
Llonkano dal palazzo, For&ahdoi,i a
distanza di sicurezza.

Selva dei Cervi Neri

Questo bosco si trova a ridosso
delle Dorsali del Drage vicine al
villaggio di Trearchi. Il fiume
Saetta Lo divide a wmetd e, in
epoche remote, faceva parte del
gigantesco bosco che occupava
gran parte della Terra dei Fiumi,
quindi la sua natura non ¢ molto
diversa da quella del Bosco Sacro.
La Parf:icotari&& di questa zona ¢

la grande quantitd di esemplari di
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cervo nero. Un enorme mammifero,
le cui corna sono wolko ricercate
dagli intagliatori per ricavare le
statuette che raffigqurano gli
antenati e che vengowno utilizzate
el culto omonimo, Nel villaggio
di Trearchi & Fossibite qustare la
carne saporita e magra Al questo
skraordinaric animale. Essa Perc‘:
non viene esportata ed & [possibii.e
gustarla soltanto nei dintorni del
bosco, mentre le corna vengono
vendute anche in altre zowne e sowno

mollto ricercate e ben pagate.

La Terra del Lage

La lunga striscia di terra che dal
fiume Saetta arriva a toccare le
rive del Corso Tempesta,
costeggiando il Mare dei Cristalli
Infuocati, viene chiamata Terra del
Lago. Ad owvest & chiusa sia dai
Monti Testa di Drage che dalle
Ru,pi. taglienti, Nonostante ques&o
territorio ricopra una superficie
abbastanza gramnde, tuttavia rimane
uno dei luoghi meno Popota&:i del
Ghearon, La rigiditd del clima e
la wnatura tubtt’altro che tranquilla
del Lago dei Cristalli Infuocati,
rende la vita in queste Lande
davvero difficile. La waggior parte
della
delle montagne ad ovest o ai

Popotaz.iohe vive a ridosso

margini dei boschi pit grandi che
offrono una notevole possibilitd di
approvvigionamento. Lagricoltura &
poco sviluppata e la maggior parte
delle
provengono da sud passando sul

Primiz.ie della terra



banchi dei mercati di Rupe
deLL'Aqu.i.La o Terrarossa. I clan
della regione vivono sopra&&u&&o di
caccia, allevamento e pesca
d’ acqua dolce,

I fiumi della Terra del Lago

I fiumi della Terra del Lago hanno
uha hatura wolto particolare, gli
abitanti sostemgono che essi siano
dotati di uno spirito proprio e che
dal loro umore dipende la sorte di
tutti i clan. Vengono cosi venerati
come delle vere e proprie divinita
minori, Ad esst vengono propinati
continui sacrifici di cibo e
bevande. A volte vengono
sacrificati animali come pecore e
montoni., Questi sacrifict hanno il
compito di placare l'ira dei quattro
fiumi che altraversano la regione.
Nei villaggi che sorgono sulle loro
rive, st krovano piccoli &empu dove
gli enar si recano spesso per
chiedere dei favori o per placare lo
spirito del Saetta, del Ribollente,
del Corso del Sangue e del Corso
Tempesta. Tratterd singolarmente
ocgnuno di
rappresentanc per questi clan un
elemento importante della societa
strettamente connesso al modo di

. v
essti Perche

vedere la vita ed il futuro.

Il basso corso del Saetta

Ho gid parlato del Saetta nel
caFiEoLo che Erabtbava delle Terre

Calme. Tulbtavia il basso corso
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risulka avere una nabkura diversa.
Una volta oLErepassan il Passo
delle Grotte, il fiume si addentra
nelle terre ghiacciate del nord. In
effetti il Saetta diventa L'estremo
confine settentrionale che separa il
Ghearon occidentale dal Gheaos
ed i esso & cownbtenubta Etubtta Lla
forza del ghiaccio e del freddo
perenne, Nelle sue acque
galleggiano enormi pezzi di
ghiaccio che vengono Eraspor&o&i
dalla corrente in direzione del
lago. Cid rende il fiume
innavigabile ed anche soltanto
atktraversarlo diventa
incredibilmente complicato e
pericoloso. Pochi villaggi sorgono
sulla s[oov\da meridionale del
flume e per lo pid sono abitati da
Pesco&ori che, a quanto pare, sono
gli unict esseri viventi che riescono
a raggiungere l'altra sponda grazie
ad uha enorme esperienza derivata
da centinaia di cicll Al esperienza
di vita sul fiumve, In effetti questi
Pesca&ori rapyresehfzaho per
Veconomia del nord una grande
risorsa visto che riescono a
scambiare qualche oggetto con gli
addiekro
hanno attraversato il fiume e si
sono stabiliti a nord,

enar che wolkli cicli

Il ribollente

Se il Saetta ¢ chiamato anche Fiume
del Ghiaccio, il Ribollente qode
dett'appe.i.i.o&ivo di Fiume del
Fuoco. Si pensa che sul letto del
corso c&'au:qu,a ci stano dei piccoli



fori da cui fuoriesca del magma, il
quale riscalda L’acqua a kol Puh&o
da rendere il Ribollente privo di
vita, Tuttavia le rive del fiume
risulbano essere in qualche modo
adequate per Ll'agricoltura. A volte
st possono osservare delle vere e
proprie eruzioni di acqua. Essa
viene qettata a diverse decine di
mebri di altezza. Nubi di vapore
rendonoe Llaria sabura ed umida e
quast i.rres[ai,mbite. I villaggi che
sorgono sul fiume sono tuttavia
legati a questa zona visto che
fornisce loro uno dei pochi terrent
coltivabili delle Terre del Lago.

Il Corso del Sangue

Nel corso della Guerra delle
Qualttro Gemme, questo flume fu
teatro della battaglia, nella qu.od.e
perse la vita Markan, fratello
minore di re Robrak. Si dice che le
acque del fiume quel giorno si
colorarono di rosso per la grande
quom&if:& di cadaveri che accolsero
le sue acque. Ancora oqgi quelle
stesse acque comservano il colore
del sangue. Ma forse la causa della
dipevxde da

quatcos’at&ro. rli accademicl

colorazione

riferiscono che & la terra che
ospita il fiume a colorare l'acqua,
tanto pid che proprio sulle sue
sponde sorge unh villaggio che
viene chiamato Terrarossa. Di notte
si narra che i fantasmi dei soldaki
caduti riemergano dalle cupe
acque del fiume e si aggirano
lungo le rive in cerca di corpi da
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annegare. Se sia solo una leggenda
nessuno pud saperlo, fatto & che gli
abitanti di Terrarossa, quando il
sole scompare olkre Vorizzonte e
giunge la pit completa oscuritd si
barricano all’interno delle loro
case. Nessuno wvuole scoprire sulla
propria peu.e se le storie sugli
spettri siano vere o false,

Corso Tem[oeska

il
flume & posseduto da qualche

Secondo gli enar del posto,
skrana entitd, La quale ha il potere
di generare forti tempeste che
increspano le acque, rendendole
insicure e pericolose. Tale entita
vive nelle profonditd ricoperte di
melma e fango ed avrebbe l'aspetto
di un terribile serpente dotato di
poteri magici. Molti giurano di aver
veduto la creatura con i propri
occhi, ma molki altri ritengono che
tali avvistamenti facciano parte
soltanto del folklore della regione
e che le tempeste che hanno luocgo
sul fiume siano solkanto un effetto
del clima strane creato dal lago.
Fatto & che qli abitanti della zowna
prima di wmettersi in barca o di
attraversare il Corso Tempes&a, st
recano in uno dei humerost alkari,
costruiti lungo le rive del fiume e
fanno consistenti offerte al
serpente delle tempeste per
guadagnarsi la sua clemenza.,



Il Bosco delle Promesse
Infrante

Situatko a ridosso dei Monti Testa di
Drago, questo bosco, fatto di alberi
sempreverdi, appare quasi eskraneo
al contesto geografico nel quale si
trova. Il verde della rigoglicsa
veqgetazione st scontra wnettamente
contro il grigio biancore delle
terre qelate e con il celeste freddo
del cielo del nord. L'unica
certezza che lega il bosco con la
Plana delle Tempeste e senza
dubbio la desolazione che domina
entrambi. Il nome della foresta
deriva senz’altro da una Eriste
storia divenuta ormai leggenda.
Una storia d'amore che risale a
prima della wnascita dei quattro
regni e che tutt’ora rimane
immutata e wnarrata con la stessa
efficacia dei tempi antichi. Narrerd
in seguito questa storia, ma
durante i ciclt st ¢ affermata Lla
credenza che il bosco ospiti delle
presenze pericolose ed ecterece.
Nessuno vi enbra di proposito, tanto
pid che ultimamente sembra che il
potere degli spetbri sia
notevolmente aumentato e non se

ne conosce il motkivo.,

La Riserva dei Cinghiali Parlanti

Quello degli antichi animali &
stcuramente un
offascinante e vario. Nonostante sia
divenkakta una razza rara, esistono

mondo

dei Lluoghi tn cul & possibile trovare

hY

Pit\& esemptari del solito ed ¢
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propric questa riserva, che sorge
sul fianco nord delle Rupi
Taglienti per poi allungarsi verso il
Lago dei Cristalli Infuocati, che
vive una nubrita variekd di ankichi
animali. La Fia numerosa ¢ quella
dei cinghiali partan&i. Tall creature
sono dotate di una grande
intelligenza, oltre che di una
eccezionale forza, che Li rende
assolutamente peﬁ.catosi. La riserva
¢ il loro regno e wnessuno
entrarvi senza il permesso del re
Cinghiale, un essere dalla pelliccia
bianca e con grandi zanne ricurve.

[au.c‘v

La sua mole & davvero spaventosa,
mentre i suol reall poteri magici
rimangono avvolti ancora wnel
mistero, Ma si narra che uno dei
Pit\& importanti sortilegi che e i
grado di lanciare sia connesso alla
possibilitd remdere cieche le sue
vittime, approfittando di quella
condizione per sferrare il suo
aktacco mortale,



	Titolo Geografia
	Geografia occidentale

