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La societd enariana

Quella enariana & uha societd i
continuo mutamento sebbene alcuni
asPeEEL stano  rimaski inalkerabki nel
tempo. Essa ¢ legata i gran parte
ai problemi delle lotte interne, alla
costante presenza della barriera e
alla wnecessitd di conbrastare le
forze che da essa st manifestano.
Inoltre bisogna temer  presente
quali siano le condiziont
climatiche e quale linfluenza dei
ciclt stagionali. Inizierei proprio
da questi due ulktimi elementi, che
ritengo debbano essere spiegati in

modo dettagliato.

IL Ciclo e L quarti stagionali

L'intera rivoluzione di Ghea
attorne a Joshya ¢ di 1200 giorni
formati da 24 ore ciascuno. Cid
mppresen&a per il Popoie enariano
il passare di un ntero Ciclo, Ogni
ciclo ¢ suddiviso in quattro
stagioni, oghuna delle quali ¢
costituita da circa 300 giorni. La
straordinaria lunghezza delle
stagioni influisce in maniera
considerevole sulla vita degli enar
che devono btener conto di
Lunghissimi periodi durante i quali
e impossibii.e reperire cibo ed in
cui le comunicazioni btra le diverse
regioni sono difficilt se non
addirittura emPossebLu, andando a
danneggiare il commercio e
rendendo impossibile reperire
alcune werci. D'alkro cawnto essi
potranne usufruire di una grande

abbondanza di prodotti durante il
quarto primaverile ed estivo.
Purtroppo, per poter fronteqggiare le
difficolbtd del quarto invernale ed
autunnale, gli enar sono costretti
ad ammassare i enormi magazzini
L raccolki, Essi sono la salvezza wnel
momenti di maggior carestia. A
causa di questo problema, le
tecniche di comservazione si sono
evolute wolkissimo raggiungendo
una buon Llivello di funzionamento,
grazie anche allaiuto della magia
dei widram e alle ricerche degli
accademici. Naturalmente i costi
dei Prodol‘:&i conservati sono molko
pid alki di quelli freschi, questo &
dovuto agli elevabti costi delle
lavorazioni effettuate per
mantenere gli alimenti, Inoltre sut
Prodo&&i Erattati
federazioni hanno imposto una

le diverse
piccola tassazione, che va ad
arricchire i clan maggiori e quelli
che st occupano della lavorazione
degli alimenti. Cosi, con il passare
del tempo, sono nate alcune
potenti corporazioni gestite dalle
pid influenti famiglie del Ghearon,
per lo pitt si tratta di nobili casate,
dotate di mezzi e proprieta.

Il elima

Il Ghearon ¢ situato wnella zowna
pid a nord dell'emisfero
settentrionale del plancta Ghea.
Questa posizione rende il clima
abbastanza rigido per tulto il ciclo,
Nownostante cid, linfluenza della
corrente calda dello Strebbto dei



Due Mondi,
tende ad addolcire le temperature,

proveniente da sud,

sopra&&u&&o nelle terre toccate dalle
acque dello stretto che si Etrovano
nella Pm*&e PL& meridionale, Per il
resto PLQ si viaggia verso nord Pit}.
le Eempera&ure scendono
vertiginosamente rendendo
difficile La sopravvivenza. In
effetti La maggior parte dei
prodotti agricoli proviene dalla
zoha PE,& temperata, mentre a nord
sono lallevamento e lestrazione
dei minerali a reggere leconomia
dei clan, A Etubtlo cid, si deve
aggiungere la diminuzione della
F:emperaf:u,ra nelle zone wmontuose e
collinari che ricoprone quasi tutta
la regione, I venti Provehieh&i da
ovest e quindi da oltre la barriera
hanno una forte influenza su
alcune delle zowe Pi& vicine ad
essa. Questo proveca  un aumento
delle Eempera&u_re soPro&Eu.E:Eo in
estate., Questi tuttavia,
portano con sé piccoli insetti
mulbtantki

ventti,

che riescono ad
ambientarsi nelle zone pid calde
della regione e a prolificare,
mubtando cost lecosistema del
Ghearon. Dalla barriera, grazie ai
venti, vengowno Eraspor&a&e anche
Poi,ve.ri mutogene che se inalate
con frequenza possono portare
mubtaziont e malabbtie che a stento i
widram con le loro cownoscenze
riescono a curare. £' per qu.es&o che
negli accampameh&i miliktari wel
pressi della barriera ci sono molki
cast di soldati affetti da mutaziont

o skrane walatbtie sconosciute,

Questa ¢ unarma wolto utilizzata
dalle forze nemiche.

Le Lotte Etra i clan

Dopo Lla querra delle quattro
gemme, il Ghearon ¢ divenuto una
regione alquanto instabile,
costantemente dilaniata dalle
querre tra i clan, La continua Lotta
per il Po&ere e la ricchezza ha
influenzato notevolmente La
socielbd e quindi il modo di vivere
degli enariani. D'altro canto
Linfluenza dei widram ha di certo
condizionato i compor&amen&i e la
visione del mondo. Tutbtavia non ha
potuto contrastare secoli di guerre
ed incomprensioni. Soltanto La
nascita delle cittd franche ha
PoEqu attutire le divergenze dei
clan, sebbene rimanga un evento
isolabo e ristretto allambito della
vita sociale di queste cibbd, In
veritd all'esterno di tall realkd,
tutt'altro che perfette, & ancora
Paipabite la tensione relaziownale
tra iPoEeELci rappresentanti di due
clan rivali. Questa aspra rivalita
sfocia spesso in violenti litigi che
portano solktanto ad una complicata
gestione dei rapporti, senza i quali
sarebbe impossibile combattere il
nemico comune che si krova olkre
la barriera. £ proprio wnei pressi di
quest'ultimo baluardo di difesa che
L rapporf:i comptico&i tra i clan
Perdoho Par&e della  loro nakura
originaria e st btramubtano i veri
rapporti di fratellanza. Proprio su
questo punto i widram hawnno



fondato la loro politica. Infalti,
sfruttando il semso di pericolo
imminente e comunibtario, essi si
prefiggone di modificare, con il
F:empo, i compticcd:i rapporf:i tra
clan, Mettendo
rivoluzione sociale che a parere Al
mo ki

in atbo una vera

sarebbe larma risolutiva
contro la minaccia di una rovina
Perevxfzoria del mondo conosciuto e
della razza enariana.

La barriera e la sociekd di
confine

I rapporti sociali alla barriera
vengono scanditi dalla tensione e
dallorrore di una vika fabta di
sangque, fatica e worte. Qui la
solidarietd tra querrieri ¢ Llunica
arma conbro la worte certa, e,
molto spesso, Lunico modo per non
isolarsi del tutbto dalla vita sociale.
In effetti chi ha vissuto e vive gli
orrori di una querra abtroce, come
qu,eu.a conktro Drakmos, nown riesce
pid a quardare le rivalitd tra i clan
come il modo Pit\l. giusto di
intendere la societd e, soprattutto,
un  atteggiamento di cui andare
fleri. St comprende perfettamente
quali stano i Limiti della divisione
e della rivalikd, Poiché, a causa dAi
questi, al confine st continua a
morire e a soffrire. Infatti,
secondo i custodi del portale,
lunione porterebbe pit cibo, armi e
uomini, consentendo agli enar di
contrapporsi con pid facilitd alle
forze nemiche. Le roccaforti che si
trovano allombra del portale sono

dotate di costruzioni adibite al
consolidamento dei rappor&é
sociali: taverne, sale di
addestramento, sale per il gioco,
biblicteche e tutto cid che pud
essere utile per colkivare amicizie e
rappor&i sociali. £
comunque, che le forti ed antiche

tensioni bra alcuni dei clan siano

Patese,

dure a morire, ma con il tempo &
Possibii.e aktubirle.

Qamaorf:i tra L clan

Quello che stupisce Al Pit\& della
societd enariana & la stupefacente
varietd di micro bradiziont presenti
in tutto il Ghearon, Nownostante Lo
sforzo di instaurare una parvenza
di tradizione unitaria, i widram
hanno compreso che le differenze
tra t clan sono mo&eptici e che
cancellare quelle tradizioni per
crearne di nuove e comuni, olkre
ad essere quasi impossibile, sarebbe
inutile. Le poche tradiziont che
possoho essere considerate
appm‘&ehehf:i a butti i clan derivano
dalle imposiziont dettate durante il
Periodo imperiale, che [oerb e
troppo breve rispetto alla Llunga
storia enariana per essere preso i
considerazione. Tuttavia, sebbene ci
siano wmolte differenze culkturali,
quas&e noh soho poi cosi Llontane
le une dalle alktre, In effebti, si
parla appunto di micro differenze,
dettate

iu&erpre&aziov\i di uwna stessa

pim‘; che alkro da diverse

credenza o da uno stile di vika
legato allambiente circostante. In



generale le tradizioni comuni sono
legate alla religione, alla natura
degli enar, all'organizzaziowne
socitale e alla lotta costante Ekra i
clan e il mondo di Drakmos.
L'aspetto sociale di un clan ¢
Pressoché identico ad un clan
rivale. La struttura gerarchica ¢ di
genere patriarcale. Esiste un solo
capo che si fa carico di tulta la
respohsabuif:& della sopravvivenza
del propric clan. I familiari pid
skrebtti e Pi&. capaci possono
ricoprire dei ruoli importanti come
delegati, funzionari e
collaboratori, ma il comando del
clan rimane saldamente nelle mani
del capo clan, Esistono poi i clan
Princiyau e queu.c', satellite, I primi
sono i clan che nel corso del
secollt hanno Po&u&o accumulare
ricchezze e Po&ere, mentre quelli
sakellite sowno qu,eLLL che sowno stati
sconfitti durante i secoli ed
inglobati it quelli vincitori. Molki
albri st sono estinti tempo fa. I
rappor&i tra i vari clan sono molko
comptessi per certi versi e per alkri
abbastanza semplici. Esiste lodio,
la vendetta, lamicizia, lalleanza,
La rivalitd, La sottomissione, la
dépehdev\z.a economica e FmLiELca.
Gli inbright ed i Eradimenti sono
allordine del giorno sia allinterno
del clan che al di fuori. A
complicare la situazione e
intervenuta Lla wnascita della
confederazione. Cosi, se unha volta
erano due clan Llimitrofi a farsi
concorrenza sul proprio territorio,
adesso le cose cominciano a

cambiare e wnuove rivaliktd ed

alleanze nascono anche a grande
distanza.

Le leggi degli antenati

Ogni clan rispetta un proprio
codice di leggi che viene
tramandato fin dai tempi antichi. Si
rispe&&a la legge degli antenati ed
il capo clan ha il dovere di
mankenere la tradizione del codice
cosl come & sempre stata,
Nakuralmente ParLiamo della legge
del vincitori e non di quella del
Perden&i.
abbia determinato la Eradizione

Nownostanke Lla vittoria

legale da sequire e nonostante i
capo clan abbiano lobbligo ed il
dovere di far rimanere integre ed
intatte le leggi dei propri antenalt,
¢ inevitabile che nel tempo tali
codici siano stati modificati,
Inoltre per molki di essi linfluenza
dei codici appartenuti ai clan
sconfitti ¢ stata profonda e reale.
Tutbtavia st deve wnotare, cosi come
per tutto, quahd\o st parla degli
enar, che, anche i codici delle
leggi in realtd sono wmolto

somiglianti tra Loro,

La legge delle federazioni

La legge wnel Ghearon non esiste
soltanto ad un Llivello, Infabtl, con
la wnascita delle federazioni e
della confederazione, nasce una
huova legislazione comunitaria,
ereditd del codice imperiale,
chiamalo anche codice di Amos.



Rivisto ed ampliato dai suoi
ideatori, coadiuvati dai widram,
questo glovane codice definisce le
reqole per la gestione delle
federazioni (una volta province
dell'impero) e della
confederazione. £ una legislazione
che regola leconomia, la FoLiEtca e
la gestione delle forze wilitari.
Non va ad inktaccare in nessun
modo i codicl degli antenati, ma Li

uniforma ad ui unica legislazione,

La legislazione dei clan

Sarebbe impossibile descrivere tutte
le leggi contenute nei codici degli
antenati di ogni clan, Ferc‘) e
possibile fornire una panoramica
generale sulle leggi Pi&. comuni ed
impor&an&i. Gli enar sono creature
estreme e lunatiche, tuttavia
abbraccione di buon grade  la
filosofia widram, Cid st riflette
anche nelle leggi. Pia sono antiche,
maggiori sono le possibilitd che
esse stano ET‘OPPO O poco severe se
le confrontiamo con le violazioni

del codice degli antenalti.

Il furto

IL furto viene comsiderato un atto
estremamente vile, nonostante cid
la legislazione distingue diversi
tipt di furto ed associa ad essi
diverse pene. Il furto del cibo non
viene tollerato in alcun wmodo,
poiché, a causa delle difficoltd

oggettive legate

allapprovvigiohamento, dovute alla
lunghezza dei quarti invernali ed
autunnali, il cibo viene considerato
di fondamentale importanza per la
sopravvivenza del clan. Anche qui
le pene possono variare molkissimo
e cid dipende dalla quan&t&& AL
cibo rubata e dalla ricchezza del
clan, Pid il clan & povero Fi& le
pene si aspriscono. In genere la
punizione PL& alka ¢ Lamputazione
di una mano o di enkrambe, menkre
quelle F)i.t), leggere Prevedaho La
prigione o Lo scherno in pubblico e
la coacciata dal clan. Se il furto
avviene allinterne dei wagazzini
comuni o i casa Al un ospite, le
punizioni possono essere assai [ou‘;
gravi. In qualche clan esse possono
essere punite addiritbura con la
worte. Il furto di oqqgetti viene, in
genere, tollerato di Pi&, anche se
questo dipehde dal valore
oggeltive dellogqgetto per il clan,
Ad esempio, un clan querriero
poErebbe nasprire la pena per il
furto di unarma. Comunque le
pene per questo tipo di furto sono
in genere la prigione o
Lamputazione delle mani. Le pene
per i furti degli animali vivi
seguono la legislazione per i bent
alimentari. La giustizia ¢
amminiskrata dal capo clan o da
un delegato scelto da Lui. Tutti, che
stano apparﬁehev&i al clan o
skramieri i visita, sono tenuti al
rispetto del codice degli antenat.
Se il capo clan Perme&&e ad  un
appa\rf:ehehf:e di un clan rivale di
entrare entro i confini della zona
gestita da un clan, questi ¢



sogqetto alla normale legislazione,
ma se lo straniero infrange una
quod.siasi regola, le pene sono
estremomente severe e compor&av\o
la condanna a worte oppure il
pagamento di una cospicua somma
di denare da parte del clan a cui
appartiene. Di solito il prezzo e
cinque volte il peso del soggetto in
fiori imperiali, se egli ¢
skretbamente mearehf:o&o con il
proprio capo clan, questa somma
sard pari a dieci volle il peso. Se il
clan si rifiuta di pagare il
prigioniero viene giustiziato.

Il Eradimento

Non c¢'e¢ atto PLQ vile del
tradimento del propric clan, La
punizione per questo crimine e la
F'“\‘ atroce di tutte. Il Eraditore
viene prima torturato nella
Pubblica plazza e poi messo al
rogo. St pud tentare di evitare la
pena solkanto con il carcere a vita,
in qu,esEo caso st viene wandaki
nell'tsola prigione, un Posf;o
infernale dove i prigionieri
affrontanc una vita squallida e
violenta, senza avere la possibilitd
di poter riscattare il loro crimine,

Vomicidio

Vomicidio, pud sembrare alquanto
strane, non ¢ giudicato come uno
del crimini pid gravi. In effelti,
dipeude dal wotivo per cul si
comple un assassinio. In ques&o

caso il giudizio Po&rebbe rivelarsi
molto soqqgettivo e dtlaev\de molto
dal clan che lo gestisce e qu.i,w:\i
dal capo clan. In genere vengono
puniti gli omicidi perpetrati ai
danni di
bambini. Poi quelli in cui la vittima
¢ del tulto ignara dell’intenzione
del criminale. Quindi la pena
diviene meno severa se La vitkima &

femmine, vecchi e

cosciente del pericolo. Infabti i
duelli, molto frequenti nel
Ghearon, non sono punibité con la
legge, propric perché entrambi gli
interessati sono coscienti della
propria posizione. In qenere, Ferc‘),
in questi casi, esistono dei
testimoni dello sconkro, che
rappresenkano sia  uha Par&e che
L’alktra. Quando non esistono
testimoni affidabili, la pena ricade
nell’elargizione di una somma di
denaro verso la famiglia della
vittima. Le pene, nella wmaggior
par&e dei casi, includono Lla
prigionia, la condanna per
impiccagione, oppure il Pagamehfzo
di wna somma di fiori imperiali
pari al triplo del peso della
vittima, da riconoscere alla
famiglia pid vicina come grado di
parentela. La vendetta verso
L'omicida, non & considerata come
un crimine, ma un diritto
ineluttabile della famiglia che ha
subito il torto. Essa pud avvenire
soltanto nel caso in cul L'omicida
hon riconosca l'ammontare dovuto
alla famiglia. Quando si ha a che
fore con downne, bambini e vecchi,

la scappatoia del pagamento non ¢
assolutamente contemplata. Se si



compie un omicidio, come effetto
di una difesa personale, non esiste
by

crimine e qu.indi ques&o abtto nown ¢
punibile con la legge.

La violenza sessuale

In genere la violenza sessuale
viene Erattata come un omicidio
oppure come il furto di un ogqetto
molto prezioso, questo dipewie da
quale impor&anz.a il clan assegna
alle femmine, Di solito, perd, tale
antica legge, nella maggior parte
del casi, & stata influenzata dalla
filosofia widram che vede la
femmina come un tramite pid
efficace per il dialogo con il fiore
della vika, soprattutto quando la
fermmina & in attesa di un figlio,
Violenkare una enar durante il
Periodo di gravidanza, non da
adito ad interpretazioni e viene
Pu\r\i&o con la evirazione e con la
successiva decapi&azione. La testa
ed iUl pene i genere vengono
esposti sul
villaggio o della cittd, come

pun&o pi& alto del

simbolo di vergogna per il
criminale e per la famiglia di
appar&ehenz.a.

La frode

La frode viene giudicata allo
stesso modo del furto, St pud perd
eludere lLa punizione, Pagaw&o uha
somma stabilita dal capo clan,
Nownostante si effettui il pagamento,
colui che compie la frode viene

comunque unito con La
flagellazione pubblica, ma scampa
comuhque alla pena. Il numero di
frustate viene stabilito dal capo

clan in base alla gravitd della
frode.

L'adulkerio

L'adulterio viene Puhif:o con la
cacciata dal clan e lesilio sia se a
compieri.o sia stato il marito che La
moglie. L'amante, se non ¢ sposato,
viene condannato a workte, Nel
caso in cul lesiliato ritorni wnei
Possedimen&i del proprio clan e
venga catturato verrd condannato a
morte, &Gli averi dell'adultero
verranno ereditati dal coniuge. Se
uno dei due amankti nown & sposato,
L suol averi verranno ereditati dal
coniuge leso,

La folsa testimonionza

Dire il falso & comsiderato un atto
spregevaie e disonorevole e la
pena per aver dichiarato il falso &
molto severa. In genere viene
tagliata la lingua, cucinata e fatta
mangiare al vecchio possessore.

L'ospi&aii&&

La rigiditd del clima del Ghearon
e la minaccia rappresentata dal
mondo di Drakmos, hanno fatto in
modo che lospitalitd assumesse
una forte importanza per tubti i



clan, Quindi il codice degli
antenatt
regolamentazione che tutela in

prevede uha
parte gli stranieri ed i parte il
clan ospite. Quando st entra in un
villaggio in cui non st ¢ mai stati,
¢ buona norma e abto di cortesia
Preseh&arsi al cospetto del capo
clan oppure, i sua assenza,
davanti ad un delegate designato.
Questa regola deve essere
assolutamente risPeEEo&a se lo
straniero appartiene ad un clan
nemico., Il capo clan nown Puc‘:
rifiutare di accogliere lo straniero.
Questi
villaggio ha due glorni di tempo

una volka ewnktrato nel

prima di presentarsi. Trascorsi i
due giorni, egli Po&r& essere
scacciato dal villaggio e da quel
momento o Pof:r& Fit‘z enkrarvi
come ospi&e, ma solo come nemico,
Se rispetta tutte le regole della
presentazione, non pud essergli
negata alcuna accoglienza, Queste
regole possono non essere eseguite
quomdo lo straniero entra in un
nuove villaggio dotato di locande.
In questo caso il locandiere
dovrebbe comunicare ogui giorhe
al proprio capo clan L nomi e i
clan di appartenenza del suol
osPE,Ei. Se un osPLEe appar&iehe ad
un clan nemico, deve comunque
ri.spef:?:are le regole della
presentazione, altrimenti verra
scacciato, Nelle grandi cilttd, ormadl
gestite da molli clan, e nelle citta
franche risulta impossibile
rispettare questa legge e quindi, se
pure viene considerato un atto di
cortesia presentarsi davanti ad

almeno uno dei capo clan, non
esiste nessuna punizione se non si
rispetta la legge. I clan Pi&
sahguinari non hanne wnel loro
codice nessuna reqolamentazione
che garantisca lincolumitd dello
straniero appartenente ad un clan
nemico. In genere se viene
cakturato Pub essere giustiziato
sommariamente, Possono essere
invece molto cordiali con skranieri
ad alkri
rtspekﬁauc&o cosi il codice degli

antenakt,

appm*f:eheh&i. clan,

Il makrimonio

IL matrimonio ¢ ritenuto uno degli
avvenimenki Pta importanti nella
vita sociale di un clan e in quast
tutto il Ghearon, che sia i un
piccolo villaggio o in uha grande
cittd, viene celebrato attraverso la
grande festa dellunione. Essa dura
quattro gilorni, i qualil
rappresentanoc Ll'avvento delle
quattro stagioni e i ognuuno del
quattro giorni vengono compiuti
quattro riti differenti ed essi sono
celebrati dal capo clan:

Il primo rito viene chiamato
Giuramento delle difficoltd e
rappresev&a lavvento del quarto
autunnale. La coppia giura
solennemente sui propri antenati
che non abbandownera wmai il
coniuge durante i Feriodi At
difficoltd e che lo proteggerd per il
bene del clan. Nel primo  giorho
non ci soho festeggiamenti, wma
dopo la cerimonia che si celebra



all'alba,
separo&ameh&e nelle dimore di

essi si ritireranno
famiglia per meditare sulle
difficolkd. AL Eramonto dovranno
riformulare il proprio giuramento.
Essit a ques&o Fu.v\&o Fo&ravmo
ritornare sul propri passi e rifiutare
il makrimonio. Il secondo giorno si
celebra il rito della sofferenza e
dell'oscuritd che rappresenta il
passaggio dellinverno, la stagione
Pi.a dura di tubto il ciclo, Gli spost
vengono spoqliati Al tubtki i loro
abiti, immersi nell'acqua di
torrente fredda. Rimarranno cosi
fino a quando non giunge Lora del
banchetto. Durante quel periodo
dovrannoe recitare diverse
invocazioni ad Eu e agli olar,
Pregahdoti di benedire la Lloro
unione e di concedere Prosperif:&
alla loro nuova famiglia. Potranno
unirst al banchetto dopo aver
indossato le tuniche cucite per loro
QPPOSLEQMQMEQ per il wmakbrimonio, Il
banchetto in genere si protrae fino
o wotte fonda, accompoagnato dal
suono dei coni sacri, awnkichi
strumenti che da sempre hanno
ntonato le danze degli antenati. Il
terzo giorno si celebra la
primavera attraverso il rito della
rinascita, I due sposi vengowno
posti su due btroni rialzabki in modo
che possano essere visti da bubki ©
IL banchetto di

primavera ha Wnizio dopo che

commensali.

futuri cowniugi hanno bevuto
entrambi dalla coppa della lealkd
una bevanda scura e wmolto
alcolica, preparata con una bacca
particolare che Pre\r\de il nome di

bacca della fertilitd. Dopo la fine
del bawnchetto il capo clan
benedice gli sposi, ai quali, in
genere viene cowncesso Ai ritirarsi
in uno delle stanze della casa del
capo clawn,
matrimonio.

per consumare il
Il riko del quarto
giorho & importante non solo per
gli sposi, ma anche per tuttlt gli
enar del clan che vogliano
avanzare della richieste di
fidanzamento ufficiale, Il riko &
celebrato davanti ai fidanzati e
agli spost e viene chiamato rito
dellardore e della vika. Il capo
clan thnalza uha canzowne agli
antenati, chiedendo pace e
tranquillita. A quel punto il
makrimonioco & compte&o e Fuc‘u
cominciare L'ultimo e PLQ
importante banchetto, il quale
durerd fino all'alba successiva,
Durante il bawnchebtto il clan
intonera i canki della Etradiziowne
del clan.

Il fidanzamento

Come gid debto nel paragrafo
Precedeh&e, La
fidanzamento viene fatta durante
il rito dellardore e della vita. In
quel giorno i futuri sposi ed i
rispettivi genitori o parenti pid

promessa di

stretti discutone gli accordi delle
rispettive doti. Il ciclo successivo i
due fidanzati possono convolare a
nozze. Il fidanzamento non
comporta particolari doveri e si ¢
sempre Liberi, in qualsiasi momento,
di scioglierlo, Durante il periodo



di fidanzamento & consentito avere
mppor&é sessuali con lalkro sesso,
ma non cown il propric futuro
partner. Dopo il wmatrimonio e
severamente vietato.

Il makrimonio del capo clan

Gl
monogami. Soltanto al capo clan ¢

enar sohno essenzialmente

consentito avere pit di una moglie,
mo soltanto se le precedenti non
hanno partorito figli maschi. La
successione, infatti spetta soltanto
ai figli maschi.

La successione

Il comando del clan rimane
saldamente nelle mani del capo
clan, a meno che egli hon muoia o
venga destituito. La successione
seque la linea wmaschile, ma non
il
maschio pid vecchio. Infatti il capo

succede automakticamente

clan ha il potere di eleggere Llui
stesso il propric successore tra i
suol figli maschi legittimi. Se non
ci sono figli egli dovrd eleggere il
suo successore bra i fratelli, o in
assenza di questa, al parente Pi«}.
prossimo, Nel caso in cul egli
muoia prima di aver raggiunto una
decisione, il capo clan verra elebto
dal clan stesso tra quelli eleggibili.
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Il rito funebre

Tutti gli enar, prima o poti, devono
fare i conti con la morte. GLli enar
credono che la loro energia vada a
riunirsi ad Eu una volta
abbandonato il propric corpo, che
si decompone proprio Perché
svuotato dell'energia che lo
compone. La worte 3 quindi una
cosa seria e viene celebrata in
Quale sia

funebre da celebrare dipende dal

diversi wmodi. il rito
volere dellenar o della famiglia,
ma il corpo deve comunque
Pud quindi
essere seppellito, bruciato o gettato

ritornare a Ghea.

in mare o in lago, questo dipende
dalle usanze del clan di
QFPQrEQV\eV\z.Q. Esiste solo un
eccezione che riguarda quelli che
sono considerati erot di bkubto il
Ghearon, E£ssi infabti devono essere
sePPaLLLEi all'inkterno del Mownte
degli Eroi. Il rito funebre viene
sempre accompagna&o dal suono di
un flauto a due canne da cui &
Possibiie esequire una melodia con
una linea rikmica bassa e uwalkra
Prima linea
'mPPrese\r\Ea La vita Pc\sso&a e lalkra
lenergia che torna ad Eu. La

melodica e alka. La

musica ¢ diversa per ogui clan, ma
i genere seque delle regole
Finito

st

comunti, il rito vero e
Proprio Prosegue

lintonazione del cankto della vika,

con

una melodia esequita a Paa vocei
da bambini appartenenti alla
famiglia del wmorto. Essa ha il
compito di permettere allenergia,
che ha abbandonato il corpo  per



dirigersi da Eu, di ritornare su
Ghea i altra forma. Negli ulkimi
trenta cicli tali ritki
celebrati da un widram, anche se
non tubttt L clan lo Perme&&oho, i

VEV\SOV\O

qu,esEi. casi ¢ awncora il capo clan
che lo celebra.

Ancora sul codice degli
antenati

In genere il codice degli antenati
viene risloefz&o&o, ma ormal wnelle
grandi cittd dove convivono pé&
clan si preferisce sequire del tutto
le leggi della federazione per
motivi di comodita. La convivenza
tra diversi clan ha infaktl reso
lesecuzione dell'antico codice
lenta e wacchinosa. E4 ormal la
presenza dei widram ha
determinato un forte cambiomento
sociale. L'antica culture dei clan e
la nuova filosofia dei widram st
accompaghano e si intersecano
lungo il cammine delle vite degli
enar, Soprattutto nelle grandi citta
dove risiede il vero potere, il
codice degli antenabti & stato
spodestato per far posto a nuove
legqgi che hanno contribuito a
togliere il potere nelle mani dei
clan per donarlo ad una
organizzazione Pit\& grande e dalla
visione Pi.t‘t. omogenea della
societd. A tale cambiamento hanno
contribuito soprattutto i widram,
ma anche forti personalitd ed eroi
di spicco che hanno sognato e
sognane una grande ed un unica

naziowne, Spesso quesf;o acceso
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sfocia
nett‘éncamprenséone che nown sempre

dualismo

st risolve facilmente. Proprio per
questo motivo la storia enariana e
stata afflitta da numerose querre
civili che hanno Por&a&o la sociekd
enariana a correre il rischio di
cadere in rovina e addirittura ad

estinguersi.

Il codice degli antenati e gli
stranieri

Le pene descritte in Frecedehz.a st
applicano soprattutteo agli
appm*&eheh&i al clan e agli
stranieri che non fanno parte di
clan nemici. Come gia descritto
per il furto , le pene per i nemici
del clan che hanno compiuto dei
criming, le pene sono Péa aspre. In
genere lunica pena e la worte, ma
cl possono essere dei cast in cul il
capo clan potrebbe trarre
ubilitd in un riscatto,
pagamento pud avvenire sottoforma

PL&
il cul

di denaro oppure di beni materiali;
succede raramente che il capo clan
possa avanzare delle Prefzese
territoriali e quando avviene di
solito il prigioniero e il capo clan
nemico o un Farehﬁ:e prossimo, Se il
prigioniero appartiene alla bassa
gerarchia del clan wnemico, in
genere viene condannato a morte,
senza che st avanzino Pre&ese di
riscatto,



Il codice della querra

Il codice degli antenati regola la
legislazione nell'ambito sociale.
Esso F:ub essere scritto oppure
tramandato oralmente, come si
faceva wnei tempi antichi. Ma esiste
un codice non sceritto, che regola i
compor&amen&é di un clan durante
una guerra, £ un codice che
definisce letica di ogni querriero
ed ¢ comune quasi alla totalitd det
clan del Ghearon.

Il duello degli eroi

Quando due eserciti si scontrano &
Possibita che wno dei capo clan
vochi il duello degli eroi. Usato
fin dalla guerra delle quattro
gemme e forse anche in tempi pid
antichi, ¢ tenuto in grande
considerazione da tubti i clan,
Poiché simbolo di coraggio ed
ohore per L capo clan, che possono
cosi, in caso di vittoria, ma non
solo, entrare a far parte di quella
schiera di che hawnno
contribuito a rendere grande il
Gheron o il proprio clan. Rifiutare
il duello & un disonore sia per il

eroti,

capo clan che per il clan stesso. Si

narra di capo clan che st sowno
rifiutati di combalbtere e che sono
staki per questo destituiti o messt a
morte dal loro stesso clan., La
morte di uno dei conbtendenti
implica la vittoria dell'esercito
avversario e la resa dellalkro.
Naturalmente, grazie a questa legge

how scritta, vengono risparmiate
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tante vite, ma st offida Lla vittoria
alla forza e alle capacitd di un
solo individuo, In genere tale
richiesta avviene quando le forze
in campo st equivalgono. cosi un
capo clan alla quida di wa grande
esercito pud rifiutarsi di
partecipare al duello senza
thcorrere nellira det suoi fratelli e
nel disonore. Nel rari casi in cul il
capo clan dell'esercito pin
numeroso sfida Llaltro, questi non
pud astenersi dal combattimento,
perché la sfida & considerata come
un gesto di pietd nei confronti
dell'esercito in inferiorita
I due contendenti
possono utilizzare armatura e

numerica.,

scudo, mwa soltankto un arma. I
conkendenti possono accordarst per
una trequa, se entrambi sono
d'accordo. Lo scontro non Puc‘:
essere inkterrotto se non con la
morte di uno del due conkendemnti.
L'unico modo per in&er‘rom[oere un
duello degli erol & che un terzo
capo clan, offrendo dei wmotivi
validi, che devono essere accettati
dai due conkendenti, Preuda il
posto di uho dei due. Questo
metf.ca La presenza sul campo di
almeno un clan alleato di uno dei
due.

I prigionieri di querra
I prigionieri di gquerra hanno il
sacrosanto diritto di ricevere
nutrimento e di esigere un riscatto
per tornare entro i confini del suo

clan, se esistono ancora. Nel caso



in cul questo nown & possibile, egli
pud scegliere di appellarsi alla
clemenza del capo clan,
impugnando la legge del freddo
eterno. Verra quindi
all'estremo confine nord del

scortato

Ghearon e dovra continuare la sua
esistenza welle kerre ricoper&e dal
ghiaccio, semza poter tornare pid
indietro, L'altra scelta ¢ la wmorte
oppure entrare a far parte dei
del PorEaLe, sempre che
sia accebbtato da quest'ulbimi, In
¢ Lulbima possibilita

cavaliert

effetti questa
di
abbastanza recente voluta
fortemente dai
Naturalmente il prigioniero deve

salvezza ed & un opzione

widram,

essere ritenuto all'altezza del
compito e prima di poter entrare a
far parte della congregazione,
dovrd essere esaminabto da un
himot, che avrd lultinma parola sulla
sua vita o morte,

Prigioniert civili

Quanto debtto in Precedev\z.a ha
valenza soltanto  per i prigionieri
che hanno impugnato le armi. Per i
civill caduti in prigionia, il codice
della guerra prevede altro. Per
quanto riguarda i bambini molto
piccoli, entreranno a far parte del
clan vincitore ed adottati da una
delle famiglie. E£ssi verranno
educati secondo le leggi del nuove
clan. Agli adolescenti ¢ consentito
diventare scudieri di un querriero
del clan vincitore oppure Al
diventare un Qpprehdiska in un
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mestiere. Per quanto riguarda gli
adultti,
prigionieri a vita, a meno che non
dimostrine fedeltd al capo clan. In

womiiil rimarranino

questo caso possono essere Liberaki
e cominciare ad occupare un ruolo
nella vika sociale del nuovo clan,
Gli anziani vengono del tutto
esclusi dalla vita sociale, perché
il simbolo di un clan
sconfitto e depositari delle sue

sono

tradizioni, rimarranno prigioniert
a vita e non Po&ram«o avere
rapporti di alcun genere con gli
appar&ehen&i al propric clan. Per le
fermmine ¢ riservato un trattamento
speciale. Hanno la Possibitifz& di
maribarst solamente con enar del
nuoveo clan, se si rifiutano, possono
essere scambiate con alkri clan
sottoforma di denare o di bend.

Diritto di bobkine

Dopo uha vittoria, i querrieri del
clan vincitore hanno diritto ad
esigere uwna parte del bottine di
guerra. Il bottine viene diviso
secondo la legge di parentela. La
maggior parte del bottino spetta al
capo clan e alla sua famiglia, il
il
grado di parentela rispetto alla
famiglia del capo clan. Pid stretta

restante viene diviso secondo

¢ la Pacrev&eta Pf,t‘; cospicua sard la
bottinoe., Alcuni clawn
Preditigom} dividere il bobtinoe in

Fmr&e di

Fmr&i. uguali, ma ques&é sono
e di solito wnon
possiedono una guida forte ed

davvero rari

aukoritaria.



Le treque

Quando due clan si fanno querra &
possibile per uno dei due chiedere
uha trequa. Essa pud essere chiesta
soltanto nel sequenti casi e non
pud durare pit di venti giorni:

se il proprio capo clan e
gravemente malato o ferito
~ se nown c'e stata alcuna aziowne
dt‘.[otoma&ica o nessuna trattativa
~ ciopo la morte del propric capo
clan per celebrare i funerali e per
eleggere il suo successore
~ per risPow:\ere ad una trakbakiva

Dichiarazione di querra

St pud dichiarare guerra in
qualsiast momento, ma st devono
rispettare alcune regole:

Una delegazione deve presentarsi
dal capo clan avversario ed
avanzare le proprie richieste o
accuse, Dopo una prima risrxas&a,
dovra attendere tre giorni per
consentire al capo clan di valutare
con luciditd le richieste e le
accuse ricevute, Dopo questo lasso
At tempo il capo clan [ouc‘)
riformulare la propria risposta o
confermare la precedente. Solo
ciopo aver ascoltato la ri.slaos&a, La
delegazione Pué decidere di
dichiarare gquerra oppure wo,
ottenendo tre giorni per riflettere.

hY

Una volta dichiarata querra, nown ¢

Possibite tirarst indiekro. La
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delegazione ¢ spesso accompagnata
dal propric capo clan. I membri
della delegazione godono della
somma ospi&atih\ del clan
avversario ed ¢ viekato qualsiast
Nel caso
succeda, il clan che ha subito il

versamento di sangue.

torto, puc‘: dichiarare querra
il clan
avversario hon pobrd pid usufruire
della btrequa.

immediatamente e

La pace

Se uno dei clan in querra decide
di avanzare una richiesta di pace,
dovrd accettare qualsiast richiesta
del clan avversario, la quale Po&r&
richiedere nuovi territori, non pid
di un quarto del totale di quelli
Possedu&i dal clan, un risarcimento
in denaro wnon superiore ad un
sesto del totale in monete
Possadu&o dal clan e la condanna
a worte del capo clan avversario,
Quest'ulkinma  richiesta deve essere
esequita dal clan che ha richiesto
la pace, il quale ha la Possibiul‘:&
di eleggere subito un nuovo capo
clan,

Tasse di guerra

Un clan che entra in querra pud
richiedere una tassazione fissa che
pud arrivare fino ad un decimo dei
beni posseduti da ogni famiglia.
Ad un guinto per ogni famiglia di
un clan satellite. La pena per la
violazione di questa legge ¢ la



confisca di tutti i beni fino al
termine della querra, dei quali, in
caso di vittoria, verranno restibuiki
soltanto una Fmrf:e.

Dichiarare la resa o la sconfitta

Quando un clan viene sconfitto o
dichiara la resa, diviene a tubti gli
effetti un clan satellite, Tubbi i
prigionieri riacquistano la Libertd e
il clan sconfitto deve prestare
giuramento di fedeltd davanti al
Il clan
perdente deve cedere wmetd del

capo clan vincitore,

proprio territorio e dovra rispettare
il codice degli antenati del clan
il
propric nome ed il propric capo

vincitore, ma potrd mantenere
clan. Dovra Perc‘:v aderire a quatséasi
guerra E,M:rapresa dal clan
principale che sia essa di difesa o

offesa.

Alleanze

Non esistono soltanto clan
satellite,
L'alleanza wnown comparfza nessun
di sudditanza,
semplicemente il rispetto dAi brattati

ma awnche alleattl.

ki po ™ a
sEiPuLaEL dati capo clawn. Tali Erakbaki
possono essere di quatsiasi Eipo e
devono essere sobtbtoscribbti da bubkl
clawn alleaki.
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Legislazione federale

La legislazione federale & la figlia
di
sé
antenati, il codice della gquerra e

quetta imperiod.e.. Incorpora (7
anche tutto il codice degli

una huova legislazione che regola
la politica ed il commercio.

La federazione

Una federazione & un ampio
territoric al cul interno vivowno
molkti clan rivali, alleaki, nemiclt e
satellite, In Eem[ai, nown Eroppo
antichi Lla vika di questi clan era
regolamentata soltanto dal codice
degli antenati e da quello della
guerra. Con lavvento del codice di
Amos L clan della provincia (ogqi
federazione) erano costretti a
dis
deLL'imFemEora un terzo del loro

metltere a posizione
esercito per combattere le forze di
Drakmos e a pagare uha tassa
meeriod.e per il sostentamento
dellesercito e per la costruzione di
nuove strutture atte alla difesa
deti‘impero. Con lavvento della
legislazione federale queste leggi
sono rimaste, wma sono state in
qualche modo wmodificate ed
ampliate comprendendo anche una
regolamentazione del commercio e

della vika Poti&ica.

Organi politici

La Llegge Prevede che c¢i sia un
consiglio federale costituito da



tubti
oppure da delegati designati dai

capo clan del territorio

capo clan stessi. Questo cownsiglio
ha un Pof;ere esecutivo e di
controllo, Inoltre tra di essi verrad
scelto il raPPresehEaMEe della
federazione che andrd a prendere
Pos&o nel consiglio della
confederazione, Tale carica pud
essere rico’oerl‘:a per due cicli
consecutbivi, L'elezione del
T‘QPP\”QSQV\EQEQ avviene per votazione
segreta e ogni clan ha il diritto di
essere eletto; vengono esclust dalla
votazione tulttt it clan che hanno
gid ricoperto tale carica. Quando
tutti i clan hanno ottenuto laccesso
nel comsiglio della confederazione
e Fossébita votare anche quelli che
9id hanno ricoperto tale carica in
Fmsso&a. Al di sotto del consiglio
della federazione troviamo diverse
figure,

Esabttort

Gli esattori vengono scelki dal
consiglio federale per riscuotere le
tasse wnelle diverse zone della
federazione, Ogni famiglia deve
contribuire con un venbtesimo dei
propri inkroibi. Questa riscossione
avviene per tutto il qu.arf:o
&li nown
vengono visti di buon occhio da

auvtunnale, esattorti
molki enariani, poiché non tutti gli
abitanti del Ghearon sono disposti
a downare uha Par&e della loro
ricchezza alla federazione., Gli
esattori, propric per questo motivo,

sono accompagnati da soldati
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della confederazione. La pena per
il mancato pagamento della tassa ¢
la prigione in una delle carceri
delle cittd franche. il numero di
cicli di prigionia viene calecolato
in base all’ammontare totale del
valore evaso. La pena minore e di
un  ciclo, per uh evasiohe totale
minore di 10 fiori imperiali, per
ogni § fiori imperiali in pid, la
pena aumenta di un ciclo,

Giudicli o Ispe&&ori della
Giustizia

La federazione dispone di una
folta schiera di giudici che hanno
preso ormai il posto dei capo clan
per quanto riguarda la gestione
della giustizia, almeno per quanto
riguarda le grandi cittd. Questi
funzionari non hanno
soppiantato del tutto la figura del

per&

capo clan come giudice, ma
fungono pid come ispettori della
glustizia e cioce indagano sulle
azioni gluridiche perpetrate dai
capo clan nei loro territori. Sono
figure cupe ed imperscrutabili e
che godono di un forte potere
politico. Questi giudici, n effetti,
non sono eletti dal comnsiglio della
federazione, ma da quello della
cul
rappresentanti hanno tutto
Linteresse che si tenga d'cechio la
condotta di clan Llontani
sarebbe impossibile per loro
controllare. Essi quindi non
prendono ordini dal consiglio

confederazione, i

e che

federale, ma da quello della



confederazione, mentre agiscono a
Livello federale,

Vesercito della confederazione

Un altro organo di controllo
indiretto delle attivitd dei clan &
l'esercito della confederazione.
Esso formato da
appartenenti a tutti i clan della
federazione, I soldati sono
reclutati un
arruolamento forzato in ogni

e enar

atktraverso

federazione ed in ogwni clan,
Infatti ogni capo clan deve cedere
un
militare alla confederazione e

quinto della propria forza

questi soldati saranno assegnati su
unalbtra federazione per impedire
un  coinvolgimento diretto sulle
abbivikd di clan cownosciubi, nemici
o alleati. Il rifiuto al reclutamento
da Par&e del capo clan o del
diretto inkeressato imptica uha
condanna a bre cicli di prigionia
in una delle cittd franche. I
(7N
PL& settori. IL principale compito e
quello di
Pubbtico e di controllare che tutte

compi&i dell’esercito spaziano
mantenere l'ordine

le attivitd dei clan si svolgane
secondo la legislazione federale,
Inoltre ha il compito dAi estirpare
la minaccia di Drakmos allinkerno
del Ghearon, Esiste una forte
gerarchia allinterno dellesercito, &
Perc‘v chiaro che Llesercito della
confederazione prenda ordini
direttamente dal consiglio della
confederazione.
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Crerarchie dell'esercito

L'esercito della confederazione ¢&
diviso in Ebrentatré legioni; ogui
federazione ospita tre di queste
legioni, ognuna delle quali ¢
comandata da un generale. Alcune
di queste legioni sono addestrate
per i combattimenti sulla
terraferma, altre per
mare. Al di sotto dei generali

queiti su
troviamo i CQPE.E:QV\E., che
comandane un certo numero di
soldati allinterno della legione e
molkl sergenti che hanno il compi&o
di rispettare e comunicare gli
ordini del propric capitano at
soldati a lui affidati. In genere
ogni legione controlla un terzo
del territoric federale e possiede
uin qum’&ier generale da cul
partono gli ordint del generale.
Esistono pot distaccamenti sul tutto
il territorio cowntrollate da una
legione dove risiedono i capitani
e i sergenti con i loro uomini. Nei
villaggi Pit‘z. piccoli, in genere
troviamo soltanto uno o Pit‘:.
sergenti con i loro uomini o
addirittura un solo sergente con la
sua truppa. La divisione numerica
della legione avviene nel sequente
modo:

Tutte le legioni sono composte da
mille unitad., Il cap
comanda 100 e sobto di Lul ci sono

tkanoe wne

cinque sergenti che comandano
oghuno 20 unibd. Venti unita
formano una Eruppa. Mentre le
cinque truppe riunite formano un
dragone. Esistono dragoni di



cavalleria pesante e leggera, di
arcieri, di fanteria pesante e
leggera, di lancieri e di artiglieri.
Ogni legione Fossiede quiv\cii un
generale, dieci capitani, cinquanta
sergenti e wille soldati. In ogni
federazione troviamo quindi tre
generali, trenta capf.f:ow\i.,
cen&ocinquan&a sergenti e Etremila
soldati. Il consiglioc della
confederazione ha optato per
ques&o siskema per ovviare alla
Possibitif;& che qualche generale
PoEesse ad insaputa del consiglio
cominciare una guerra di
conquista. Cosi tutte le legioni
hanno sostanzialmente Lla stessa
forza e diventerebbe difficile e
assumere il
controllo del consiglio o
addiritbtura del Ghearown,

Naturalmente alcuni dei generali

rischioso cercare di

comandano una flotta e vengono
denominati ammiragli, i capitani
comandanti di bordo ed i sergenti
capitani di ciurma.

Accademie milikari

Quando un soldato viene reclubtabto
dallesercito della confederazione,
egli viene accolto in una delle
mot&eptici accademie che si
trovano nelle cittd franche o nelle
grandi cittd che dispongono di
accademie nuove o d4Ai epoca
imperiale, Esistono anche fortezze
gestite dalla confederazione in cui
possono essere addestrati i soldaki.
Una volta giunki qui  niziano il
proprio addestramento. Quando
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saranne giudicati idonel, verranno
asseghati ad una legione in base
alle Loro calaacik& e alle
conoscenze wilitart raggiunte. La
legione a cul saranno assegnaki
dovra essere diversa da quella di
provenienza. In genere quelli pid
dotati vengono assegnati alle
legioni presenti nelle federazioni
che st trovano al confine con la
barriera. Il servizio dura due cicli.
£ possibite perd che il soldato
voglia rimanere per continuare Lla
carriera militare. In questo caso il
servizio dura fino a quando il
soldato desidera. I soldati ritenuti
meno idonel continueranno il loro
addestramento ed entrerannoe a far
parte delle riserve, a cui la
confederazione attingerd nel caso
inh cul verranno a wancare dei
guerrieri nelle legioni e cioe in
caso di morte o di congedo,
L'arruclamento avviene quando la
confederazione Lo riterrd
oppor&una. It

addestramento base dura

periodo di
ihvece
tre cicli, di P'u) per le riserve che
rimarrannoe a di.s'aosi.z_i.one nelle
accademie.

Ancora sul reclutamento

Il capo clan decide quale del suoi
soldati fard parte del guinto da
spedire nelle accademie. Di solito
vengono scelti L guerriert pia
giovani ed inesperti. Questa scelta
ha due motivi. Il primo e quello di
nown privarsi degli elementi Pit‘&
capaci, il secondo ¢ quello che



permette al clan, alla fine del
servizio, di avere un querriero con
Pit\& esperienza e wmilitarmente
il soldato

rimanere

maturo, sempre che
decida di wnown
nellesercito per fare carriera o non
decida di arruolarsi
del portale,

net custodi

Polteri del consiglio della
federazione

il cownsiglio della federazione ha
molkeplict poteri. IL primo fra tutti
¢ quello di decidere Liberamente i
prezzi delle merci e il flusso delle
importazioni ed esportaziont,
Inoltre controlla,
vasta rete di diptomo&ici,

attraverso una
le
relazioni bra i diversi clan, che se
uha volta avvenivano in modo
diretbo e cioe atkraverso un
dialogo tra i membri di due o Pit}.
clan, adesso sono saldamente nelle
mani del consiglio. In effetti non
¢ coambiato wolkissimo rispetto al
passato, Perché il consiglio &
comunque gestito dai capo clan,
ma la possibilitd di trattare con
clan anche wolto distanti dal
proprio, ha reso tali contatti pic
veloct ed intricaki, rendendo Lla
politica ancora pid difficile e
complicata. Questo ha Frodo&f:o uha
feroce scrematura delle personalitd
destinate a contare qualcosa
all'interno della federazione,
Mentre in passato vigeva la legge
del pid forte, ora & quasi sempre il
capo clan Pii‘:. scaltro ad avere la
meglio. Come dice un famoso

19

detto: una volta si vinceva sul
campo di battaglia, ora si deve
anche vincere seduti

seranino,

su uho

I waeskri delle accademie

milikart

Le accademie hanno un folto
che hanno il
compi&o di addestrare le wnuove

humero di wmaeskri
reclute. La maggior parte di questi
maeskri proviene da quella schiera
di querrieri che hanno combattuto
per limpero o alla barriera. Sono
Probabitmev&e L guerrieri pid
esperti e forti di tubto il Ghearon,
di hanno
raggiunte ormai una veneranda

anche se wmolki essi
etd. Alkri hanno raggiunto tale
Livello attraverso una lenta ascesa
nella gerarchia wmilitare, servendo
nell'esercito imperiale. L'ascesa
nella scala gerarchica comporta
molka fatica e dedizione totale, ma
il risPeEEo che si ottiene, una volka
raggiunte le cariche pit alte ¢
pressoché totale. Inoltre ¢ un modo
comune per accrescere la fama
della propria famiglia, anche se di
origini povere o appartenente ad
uh clan poco nfluente.

La confederazione

L'organo di potere pitt importante
del Ghearon & senza dubbio il
consiglio della confederazione,
Esso ¢ composto da undici membri,
che durante il periodo in cul



rimangone in carica, sono le
personalitd pid influenti ed
importanti del Ghearon, Inolbre
uno di esst andra a ricoprire il
ruolo di moderatore, ovvero colui
che controlla che le Frocedure del
consiglio st svolgane secondo la
legge. In veritd il woderatore ha
pit potere di quanto si pensi,
tnfakki quando il Ghearon si trova
di fronte ad una grave crisi
economica, Poti.i:ica e militare, egli
assume Poi:erf. assoluti, come se
fosse un vero e proprio imperatore.
In quel caso pud congelare tutte le
leggi vigenti, per proclamarne di
nuove. Il moderatore rimane al
potere per 300 giorni, e una volta
finito il mandato, ritorna ad essere
un moderatore. Le leggi passate
riacquistano la Lloro efficacia.
Questo stato dittatoriale per
diventare Llegittimo, deve essere

del

comsiglic allunanimita e Fm.b essere

votabto da Ebubbti i wmembri
revocato prima dei 300 giorni
sempre in modo uhanime, Inolbre
il moderatore, durante il Feriodo
di dittatura forzata, viene
controllato e consigliate da
quattro widram scelbti dal Ghur in
persona, i quali hanno il PoEere di
destituire il moderatore e
riconsegnare il potere nelle mani
del consiglio in qualsiasit momento,
In effelti questa procedura fino ad
ora wnon & wmai staka usaka,
rimane un mezzo per combattere
velocemente le insidie del mondo
di Drakmos. I dieci consiglieri ed

ma

il moderatore rimangone in carica
per due cicli. Il wmwoderatore ha
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inoltre il on&ere di votare e
proporre le leggl come ogni alkro
consigliere. Nown Fu.c‘) Fe.rc‘:« votare
durante la sua designazione come
meemf:are provvisorio,

La vika qual‘:idiaha nel Ghearown

Gli enariani sono unh PoFoLo
tenace e volenteroso. Il clima
rigido ed estremo, costringe lenar
medico a lavorare duramente per
Po&er sopravvivere i uh mondo
violento e crudele, Nei piccoli clan
st cerca di campare con quello che
il proprio territorio offre. Nown
avendo molte merct da scambiare o
denaro con cul acquistare, si cerca
di tirare avanki spacaahdosi La
schiena dalla wmattina alla sera. I
villaggi pit grandi offrono pid
vantaggi alla Fopotaziohe. In
genere questi centri abitati godono
di una buona posizione geografica,
possiedono una buona quantitd di
materie prime e sono collegate
bene ad albtri cenkri abibaki. Il
commercio in questi casi e
sufficientemente sviluppato da
Pof:er consentire un tenore di vika
pid alto. Le grandi cittd offromo
tutto quello di cul si ha bisogno. St
possono trovare addirittura werci
rare e hella maggior Par&e dei cast
) €sse possono essere QCG‘ME.SEQEE con
del denaro. Qui sorgonoe wnego:zi,
botteghe e locande per soddisfare
ogni genere di richiesta. &Gli
di

bassa o media, passano la maggior

enariani estrazione sociale

parte del loro tempo a lavorare,
mentre quelli pia aglati possono



permettersi di oziare o di
dedicarsi ai loro hobby preferiti.
Dopo uha lunga giorihata di lavoro,
chi Fu.b permetterselo, passa la
serata nelle locande per scambiare
qualche chiacchiera o per
ubriacarsi. Nei piccoli villaggi, non
essendoct taverne o locande, si fa
baldoria vicino al fuoco con tutto

il elan.,

I mestieri

Secondo Ll'antica Ekradizione
enariana i figli apprendono il
mestiere del padre prima di ogui
cosa. La passione con cul qu.es&i,
enarianit svolgono il proprio
mestiere e lorgoglic con cul st
dedicanoe nel tramandare le
proprie conoscenze e a dir poco
meravigliosa. C'¢ da considerare
anche che il nome di famiglia
spesso ¢ legato al wmestiere dei
propri antenati e quimdi mantenere
questa tradizione rende ownore alla
famiglia oltre che al capo
famiglia. Nownostante cid gli enar,
in sintonia con la loro stessa
natura, possono desiderare di
Ln&errompere questa tradizione per
cercare fortuna in wn altro campo
e consegnare alla propria famiglia
uli onore Pi& grande, elevando cosi
il nome proprio e quello dei propri
Parev&i.

Naturalmente c'¢ chi ritiene che st
debba rispettare Lla tradizione e chi
vece sostiene che si debba cercare
di migliorare la propria posizione
all'interno della societd. E
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comunque Fmiese che © westiert
sono legati nella maggior parte det
cast allambiente tn cui st vive. ma
anche alle capaci&& personali. In
questi EemPE, cupi e pieni Ai
incertezza e con lavvento di una
economia pit globale, wmolti
cercano di spostarsit net centri pé&
grandi, mettendo a disposiziohe le
proprie conoscenze. Le botteghe
pullulanc di giovani apprendisti e
di vecchi waesktri. La Produziohe
artigianale ha cownosciuto negli
ultimi tempi una grande crescita,
conseguenza di una grande
Quello che rimane un
Puh&o saldo della societd enariana

richiesta.

e che non & cambiato molko nel
corso dei secoli, ¢ senza dubbio
L'agricoltura. Soprattutto nelle
regioni meridionali, essa
conbribuisce alla ricchezza ed al
benessere del popolo, Al nord sono
invece L'allevamento e l'estrazione
del minerali a non Ferme&&ere La
dei clan

sebbtentrionall a qu.eu.i meridionali.

sottbomissione

La confederazione ha appunto
accelerato un wmeccanismo di
scambi, che per altro gid era
presene in Fmsso&o, seppure in
modo Llimitato., 0ggi non & un
mistero che tubtti i clan possano
sopravvivere con pid facilita
risPa&&o al Passqf:o e quesf:a proprio
perché hanno la possibilita di
accedere a Procio&&i che una volta
era difficile reperire. IL wmare,
soprattutto Lo Stretto dei Due
Mondi, i laght, i fiumi e le foreste
sono alkre fonti di sfruttamento e
guadagno, le quali offrone una



Lista Ai wmestieri che ricoprono un
ruolo fondamentale nel Ghearon.
Pescatori, cacciatori, conciatori di
Peu.e, traghettatori, wmarinai, la
Lista ¢ Lunghissima.,

Contadini

La wmaggior Pm‘&e degli enariani
del sud svolge il wmestiere del
contadinoe, £’
richiede una grande pazienza, una

unn lavoro che

certe dose di resistenza ed una
volontd di ferro. Lavorare La terra
nel Ghearon non & offatto facile
ed ancor di Pit\& capire quale
quahfzifzé\ di Prodo&&i deve venire
s&t',[ao&a per il qu.m'E:o itvernale e per
buona parte di quello autunnale, I
contadini in fin dei conti vivono
per lo Pii‘z di quello che coltivano e
raccolgono. Parte del raccolbto
viene stipato dentro gli enormi
magazzini che st trovano i ogni
cittd o villaggio, per la
sopravvivenza della Popotaz_ione.
Ogni conbtadine vende la propria
merce, he mekte da parte per Lui ed
¢ costretto a pagare una tassazione
i prodoizi:i pari ad un decimo del
proprio raccolto, Questa tassa
PermeEEe di riempire ulkteriormente
L magazzini della propria
federazione.

ArEigiaML
Gl artigiant sonoe molto rtspe&&o&i

nel Ghearon, Che si Erovine in una
grande cittd o in un piccolo
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villaggio contribuisconoe i modo
significative al benessere degli
enariant, Quelli pic bravi riescono
a guadagnare bene e a permettersi
uha vita pit agiata di quella dei
contadini. Alcuni di questi hanno
non solo capacitd nei loro specifict
mestieri, wma awnche una certa
inclinazione alla vendita. Con il
tempo queste figure si sono
trasformate in commercianti,
Lartigianato ¢ wa campo vasto che
¢ sempre aperto a wnuove scoperte
ed Mnovazioni e grazie a queste
la vita sociale st trasforma e st
evolve,

Muratori e costrubtori

In genere le case vengono
costruite dallo stesso Proprie&ario,
soprattutto nei piccoli villaggi. St
tratta di case semplici sia
estebticamente che strutturalmente.
Inolkre il materiale utilizzato & in
genere grezzo ed economico. Dalla
nascita dell’impero, perd, si ¢
venuta a sviluppare la figura del
muratore ed in sequito quella del
costruttore. Il muratore fa della
realizzazione di case ed edifici La
propria arte. Inizialmente i
muratori erano delle figure
specia\uz.z.afze; durante il Periocio
meeriate esse avevano il compif:o
dAi realizzare strubtbture atte alla
difesa del territorio. Con la caduta
deLL’imFero e la costibtuzione della
confederazione, tale figura va a
ricoprire un ruoclo Pre&&amem&e

sociale, Con la crescita del



benessere, infatti, molki enariani,
soprattutto wnelle grandi citta,
cominciarono a richiedere i servigi
dei muratort per costruire le loro
case, anziché farsele da soli.
Questo For&c‘: ad una veloce
evoluzione degli edifici, che
raggiunse il pi.c) alto Llivello ad
Altemura, durante il Periodo
imperiale. I wmuratori Fi&, bravi,
divennero cosktruttori o waeskri
della I costruttort

progettanc gli edifict e allo stesso

Pie&r&.

tempo insegnano agli apprendisti
muratori i segreti del mestiere.

Cacciatori

I boschi e le colline del Ghearon
sono ricche di cacciagione e molki
clan fondano la propria economia
proprio sulla selvaggina e sulla
conciatura delle pellicce, I
cacciatori sono es[oaﬂ:i conoscitori
del proprio territorio e degli
animali che vi dimorano. Nubtrono
un profondo rispetto per cid che
cacciano, Fercké senza questi
animali non sopravvivrebbero a
lungo. A volke i cacclatori vengono
assoldati come quide. Molkl di essi
conciano le pelll degli animali che
cacciano per poti rivenderle alle
botteghe delle grandi cibttd, albri
preferiscono portare le pellicce a
conciatori di professione
dedicandosi completamente alla
caccia. Esistono diverse btecniche di
La
diretta, cioe abtraverso archi, lance
corte o addirittura fionde., Quelle

caccia, Pit\& comuhne e quei.ta
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Pi.t‘e, moderne sono quelle indirette
e cioe Eramite trappole collocate
nei Pu_vd:i strategici o addirittura
gabbie al cul interno & posta
un'esca. Esiste poi la caccia con la
rete, che viene usata per catturare i
volatilt che st posano sul terreno.
UnWaltra tecnica, pit elegante ed
usata soprattutto dai clan Pi&
ricchi, & quella che utilizza falconi
bianchi, i quali perd necessitano di
un addestramento molto raffinato
per poter esequire gli ordini del
padrone. Un falco addestrato costa
di solito 20 fiori imperiali ¢
trovarlo & molto raro.

Addestratori

Addestrare un awnimale selvatico
non & per niente facile e richiede
un dispeudio di Eempo e pazienza,
&l bravi
quast quanto i widram e si fanno

addestratori sono rari
pagare molto salatamente. Nown
esistono addestratori generici,
Ognuno di essi & specializzato in
uha particolare classe di animali, I
PLC:. comuni sono quelli che
oddestranoe le cavalecature, i cani
giganti da querra oppure rapaci da
Alcuni di in
grado di addestrare creature pid

caceia, esst sowno

esotiche e rare. Possedere un
animale addestrato ¢ considerato
simbolo di ricchezza e benessere.
Questi animali vengono accuditi
nel wmiglior modo Possibéte e
rispe&&o&i come un enar.



Allevatori

Il Ghearown, soprattutto quello del
nord, ¢ ricco di pascoli montani e
collinarti,. &li
d'allevamento sono

animall
quindi
grande risorsa e viene sfruttata

una

enormemente, Infakti, dopo i
Prodo&&i. della terra, la carne ¢ il
secondo prodotto per quantita.
Anche il latte, ProdoEEo dai bovini
e dagli ovini, fa parte della
categoria dei cibi comuni. Sone
molte le razze d'allevamento,
alcune sono pia facili da allevare,
altre richiedono una wmaggiore
il
sicuramente migliore e pit costoso.
Nella federazione delle Terre
Calme si alleva un bovino, il bufalo
wmaculato,

aktbenzione, ma prodotto ¢

da cul st obtiene una
carhe pretibo&a e succulenta ed un
Lakte squisito, che viene usato anche
per produrre formaggi stagionati
di eccelso sapore. Le carni det
bovini delle regioni sud
cccidentall sono considerakte meno
pretiba&e, ma comunque molto
saPoriEe. Ad oriente Eroviamo Lla
razza delle vacche nere. Da esse st
ottiene una carne dal sapore forte
e dolciastro che aggiustata con
qualche spezia diviene gqustosa e
soddisfacente, Il latte invece viene
usato soltanto per produrre
formaggi dal sapore fortissimo e
acidulo e che emanano un tanfo
incredibile. Per quanto riguarda gli
ovini, la carne ed il Llatbte Pi.i‘:.
prelibati prodotti nelle
Terre delle Nebbie e in quelle delle

Grotte. ‘Proprio A% quesf;‘uﬂ:ima

VE.V\SOV\O
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federazione si produce il
formaggio di pecora nana. Senza
dubbic il pid gustoso in assoluto,
esso viene wmantenuto allinterno
delle tante grotte, presenti nella
regione, che secondo wmolti ¢
l'lambiente perfetto per La
stagionatura dei formagqi.
L'allevamento dei cinghiali ¢ invece
assal sviluppato wnelle Terre dei
Flumi, dove Llambiente umido e
boscoso ¢ lideale per questi
animali. Un'alktra specie wmolto
comune nel Ghearon & il mailale di
palude, la cul carne ¢ molto tenera
e nubriente, Quello dell’allevatore &
quindi un mestiere wolto diffuso
in tutto il Ghearon,

rico[orov\o un ruolo meorEanEissimo

ed essi

per quanto riguarda la Produz.i,ohe
di carne e latte e dei suoi derivaki.
Nei
fasi della produzione e cioe la
crescita delle bestie, la mungitura
del Llatte,
conciakura del cuocio e la salatura

tccolil villaggi seque tubte le

Lla macellazione, la
della carne. Nei grandi centri,
dove L mestieri sowno Pit\&
specializ.z.o&i lallevatore st occupa
solo di accudire le bestie e della
mungitura.

Macellai

IL macellaio compra le bestie
dall'allevatore e le wmacella
rivendendo la carne fresca nei
mercati o nella sua bottega.
Difficilmente si Erovano wacellal
ambulanti, Poiché La carne
marcisce in frekta. Nei tempi



antichi, il wmacellai Provvedevawo
ad amputare arti e ricucire ferite,
questo quando nown era disponibile
un  gquaritore. Vendere carne nel
Ghearon permette di ottenere
grandi guadagni, in special modo
se si possiede una bottega it una
grande citta oppure, ancora meglio,
i una delle sette cittd franche, I
macellal riforniscono anche
taverne e locande, inolitre vendono
il loro prodotto anche all’esercito
della confederazione ad un buon
prezzo, Molki macellal si sono cosi
arricchiti da arrivare a comprarst
intera mandria,

una da cul

possono ottenere maggiori profitti,

Conciakori

I cownciatori lavorano le pelli e le
pellicce degli animali. Producono
quindi fogli di cuoio che
rivendono agli artigiani, i quali
Lavorandolo creano armi, armature,
vestiti, scarpe eccetera. In realka
questo mestiere, il pit delle volte ¢
svolto dagli stessi cacciatori o
addirittura dagli allevatori, nelle
gromdi cittd ¢ invece pit comune
vendere il cuocio grezzo ail
conciatori, che grazie alla loro
abilitd riescono ad ottenere
risultati migliori.

Pescatori
Nel Ghearon ci sono clan che

basanoe la loro economia sulla
pesca. Fiumi, torrenti, laghi e mart

sono ricchi di pesci di ogui tipo e
grandezza. La pesca nei fiumi &
abbastanza comune nel Ghearon,
Poiché ¢ ne sono in abbondanza e
Percké ¢ relativamente meno
rischioso pescare lungo i corsi
d’acqua che n wmare aperko. Alcuni
fiumi perd, a causa della loro
natura, sono cosi imprevedibili che
risulta impossibile qualsiasi tipo di
pesca. Lo stretto dei Due Mondi &
tutt'altro affare. La pesca ¢
mortalmente rischiosa wnel pressi
della barriera a causa delle wolke
creature che vi dimorano e per i
strani vortici che sono in grado di
risucchiare anche la pitd grande e
resistente delle navi. Pidh ad est,
Perc‘w la pesca risulta essere unha
delle risorse pé& remunerative ed
infatki esistono wmolki clan, che
vivoho in queste zowhe, che hanno
Pofzu&o arricchirsi cown quesfza
commercio, Il wmare dellignoto &
un  costante punto interrogativo.
Pid imprevedibile di qualsiasi
fiume del Ghearon, questo mare
che, secondo gli enar, porta
inesorabilmente ai confini
insondabili del mondo, & quasi del
tutto evitabo da tutki quelli che
possiedono una certa dose di buon
senso, Chi st inoltra olkre lisola
del giullare, scompare dietro una
coltre di wnebbia perenne che Lo
risucchia facendolo scomparire per
sempre. Quelli che sowno tornaki
raccontano cose terribili e di
solito dimoskranoe meno buon senso
di quello che avevano prima dAi
scomparire oltre le nebbie dei
confini del mondo. La pesca nel



laghit ¢ anche wolto sviluppata,
soprattutto nei piccoli laghi
montani. Il Grande Lago dei
Cristalli Infuocati & invece del
tutto privo di vika se si escludono
orrendi wmostri e un genere di
PLanchn del tutto estraneo
all’ecosistema del Ghearon, Il
Lage det Sospiri contiene invece
molto pesce di obtima quati&&. St
narrano
fantasmi che dimorerebbero nel

Perc‘) sktrane storie di

lago e che per qualche strana
ragione attaccherebbero i pescatori
che durante la notte navigano sul
lago. St dice che, questi fantasmi
siano gli antichi abitanti di Ominal
e che cerchino di proteggere un
antico segreto riguardante La citta.

Boscaioll

I boschi del Ghearon, soprattulto
nelle Terre dei Fiumi offrono una
grande varietd di alberi da cui &
possibile ricavare wolki tipt di
legname. Il legno & uno del
materiall Fit\& usabi. Si usa
nell'edilizi per costruire case, ponti
palazzi e fortezze; per produrre
ogqetti di uso quo&idiaho come
posate, bicchieri e piattl oppure per
cosbruire archi, scudi ed armi. La
quiv\di il
meskiere del boscaiolo & wolto

richiesta & wolto alka,

comune, Gli alberi si abbattono a
mano con le scuri; in sequito
vengono Eraspor&o&:i intert
facendoli scivolare sui grandi
corst d'acqua, oppure tagliati e
trasportati su imbarcazione o su
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carro. Quello del boscaiolo & un
lavoro duro e faticoso che lo porta
a rimanere anche pid giorni
allinterno dei boschi e che qli
conferisce un fisico forte e
resistente, Cosi sono nate baracche
all'interno delle foreste che
vengono usate dai boscaioli per
passare la notte senza correre
Eroppl rischi. Di solito esse vengono
costruite a poca distanza dai fiumi
oppure vicino alle skrade che
attraversano la boscaglia, in modo
da il
Possibite ad una delle vie di

poter essere Fét). vicino
comunicazione che si trovano wnel
Ghearon, per mezzo delle quali e
possibile spostare il legname pit
facilmente e velocemente.,

Mercanti e Commercianki

I mercanti sono figure ohnipresenti
hella societd enariana. Soprattutto
da quando & stata istituita Lla
confederazione, essi hanno
o.cquis&o&o una notevole impor&ahz.a
ed influenza. Il grande
commercio, quello che Porfza
ngenti quadagni ¢ gestito da un
clan  oppure da F:u‘@ clan  riuniki,
dotati di
quiv\di Al wmolti mezzi. Tra di essi

una certa ricchezza e

ci sono individui che hanno sapu&o
muoversi con astuzia ed
intelligenza commerciale, facendo
incamerare al propric clan e a
quelli alleati ingenti somme di
denaro. Il commercio Perb nown
finisce con i grandi scambi.

Esistono infabti wmercanti che si



sono ritagliaki un Pi,ccol.o spazio
fra le importanti famiglie del
commercio, Essi a stento tirano
avanti e spesso st ritrovano a
vendere Lla propria akbivika ai
Alkri
Preferi.scono viaggiare con il loro

F:E,eno di

signhori del commercio.

carretto merci e
clanfrusaglie, vendendo in giro per
Ghearon lLla loro wmercanzia.
Viaggiare perd & molto pericoloso
e molti commercianti non possono
permettersi una gquardia del corpo,
cosi spesso st finisce per essere
derubati e nella peggiore delle
ipotest addirittura uccisi. Anche se
la confederazione ormai parla da
tempo Al mercato aperto, tuttavia,
i realtd, ci btroviamo di fronte a
molte difficoltd oqqettive che
riguardano soprattutto il trasporto
del Prodo&&i

federazioni. Il concetto woderno

attraverso le

di commercio viene comunque
ridimensionate dalla lentezza e
dalla arrebtratezza dei trasporti.
Cosi si preferisce vendere e
comprare werci ad una distanza
ragionevole, & propric in c‘u,esfzo
senso le cittd franche assumono
una grande meor&ahz.a. Esse
infakti sono situate sui confini
delle diverse federazioni, ma non
fanno parte di nessuna di esse. Cid
permette a tulte le federazioni di
esercitare liberamente il
commercio ed inollre esse possono
convogliare i prodo&&t all'interno
delle mura delle citkd Llibere, dove
possono rivendere le Lloro merci ai
Pi.'.‘a. c&isparo&i passanti oppure
concludere Erattative anche con
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Il
commerciante qui, di qualstast tipo

clan o ciktkd wolko distanti.

esso sia, trova un ambiente adakto
allo scambio e che ha ottime
possibilitd di allargare il proprio
commercio anche i nuove regiownd.
I convogli di rifornimento della
confederazione da e per le cittd
franche sono scortate dall’esercito
della confederazione, e questo
contribuisce a fare in modo che
non wmanchi wmai variekd, né
prodotti, facilitando

labbassamento dei prezzi delle

quan&t&& di

merci.

Briganti e ladri

Quella enariana non & uma societd
perfetta e la povertd non ¢ affatto
rara e priva di comsequenze, Molte
famiglie, che sia per le guerre, per
le carestie, per sfortuna o per
affari andati male, finiscono per
perdere ogni cosa. Now tulti hanno
la forza di ricominciare da capo;
cosi nown & raro che i suoi
componenti entrine a far parte di
quella  schiera di malfattori che
vengono definiti ladri o briganti.
E£sst vivono wnelle zowne selvagge o
st mescolano alla gente delle
grandi cittd, rubando ed
imbrogliando. Nown tutkti i Lladri
perd hanno abbracciato questa vita
per un caso fortuito. Molti, al
contrario, hanno iniziate questa
ignobile carriera, per fare del
quadagno veloce o per nown
sottostare alle legqi adottate dalle

federaziont e dalla



confederazione, Alcuni briganti
sono famosi per la loro sete di
ricchezza o di sangue. Quelli pid
capaci ed astuti entrano a far
parte delle leggende e acquisiscono
un tale potere e una tale fama da
suscitare addirittura rispetto e
paura nel popolo, nonché in
qualche caso fonte di ispirazione
La maggior parte perd finisce in
prigione o sulla forca, senza aver
potuto godere né di fama né di
gloria. Le federazioni che pid
devono lottare contro questi
criminali, sono senza dubbio quelle
che si trovano ad oriente,

Piraki

‘Propréo 3 Piro&é rappreseh&aho
L'incubo delle terre orientali,
soPro&EuEEo del wmari e delle coste.
E£ssi vivono attaccando navi
commerciall e villaggl costieri,
Por&ow\do via tutto quello che ha un
valore e uccidendo ferocemente, La
cosa Pivl sktrana ¢ che molki pirati
fanno parte di clan che
nascondono la loro natura, diekro
un muro fatto di commercio legale.
La confederazione prova in tukti i
modi a smascherare questi clan,
ma essit ormal sono Eroppo ricchi e
Fres&igiosi. per Po&erti contrastare
Inolkre t
offerti, quando rivendono cid che

CON sSuCCcesso, Prezzi

hannoe rubato, sono di solito pict
bassi e convenienti.
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Gruaritori ed erboriski

Il Ghearon & ricco di erbe e
sostanze che possono essere
utilizzate per curare wmalattie e
ferite, Guaritori ed erboristi sono i
deposi&ari di una Etradizione
millenaria, che ha Por&o&o ad unha
lenta classificazione delle piante,
delle radici dai

quali st pud trarre beneficio. Tale

e dei minerall
tradizione & stata Eramandata
oralmente di generazione in
generazione e tutt'ora viene
tramandata secondo le antiche
usanze, Un Eempo, ogni clan
possedeva un anziane saggio che
aveva il compito di curare i feriti
e gli ammalati. Anche se questa
figura esiste ancora, essa ha
subito un forte cambiamento. 0qqi

st Pu&‘) essere curatl a Pagameh&o

F:erc‘:

nella wmaggior parte del casi,
almenc nelle grandi cittd dove
anche quello del guaritore e
dellerborista sono divenkati dei
verli e propri mestieri. Solo wnel
piccoli villaggi & ancora possibile
trovare il vecchio enar che mette a
dispcsiziohe il propric sapere e la
propria saggezza gratuitamente o
i cambio di favori o erbe. Nei
grandi centri abitati, ormai &
possibile trovare pozioni ed
intruglt di ogni genere. I prezzi
aumentano o diminuiscono in base
alla raritd e rePeribLLi&& della
materia prima, ma anche in base
alla lavorazione che deve essere
fatta per ottenere il prodotto
finale. Esistono perd anche
Eruffatori che vendono pozioni



che di
hanno poco o niente,
P

miracolose, miracoloso

Cownsiderazioni sul Llivello

technologico raggiunto

£ doweroso fare delle precisazioni
riguardo alle tecnologie presenti
nel Ghearon. Nownostante il
paragone con il wnostro mediocevo
hoi sia sbagliato, ci sono delle
differenze importanti riguardo alle
sao’oer&e tecnologiche che sono
state compiute dagli enar,
sicuramente superiori a quelle che
not umani avevamo cohquis&o&o in
quegli anni. L'approccio pit
comuhe per la soluzione di
Problema&ithe ¢ sempre stato l'uso
della forza, prima dell’'avvento dei
Widram, e pot della wagia. In
realtd, visto che ques&'uﬂ:ima nown
viene usata spesso, proprio per
questioni filosofiche del culto
eunaliano, La magia non ¢
abbastanza diffusa da sostituire un
reale progresso tecnologico.

Gli enar hanno dalla loro Par&e il
tempo, visto che vivono molto Pit\& a
lunge di noi umani, e visto che ci
sono Llunght periodi durante i quali
svolgere determinate attivita
stagionali. La presenza delle
accademie ha pot dato una
maggiore spinta verso un approccio
di intelligenza piuttosto che di
forza,

Un esempio concreto Puc‘: essere
fatto riquardo alla lavorazione del
vetro e le tecnologie che Por&aho
non solo alla costruzione di
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cannocchiali, ma persine di
Eetescopi. Ci
ambibti in cui rispetto a noi il

soneo anche alkri

livello ¢ pid avanzato, come ad
esempio la costruzione di
macchine da querra, pia simili di
qu,eu.e che erano i uso wnel wnoskro
rinascimento, PLuEEosEo che nel
nostro mediocevo, Era infatti gid i
uso la coper&ura At skrisce di
ferro, per porre rimedio alla
Possebite distruzione per incendio,
Esiste quindi la possibilitd di
produrre ferro in lamine. Un alkro
interessante punto di divergenza &
quello dell’utilizzo di tecniche di
conservazione che Prevedoho
reazioni chimiche, possibili grazie
a determinate sostanze, In questo
caso nown st conoscono esattamente
le reazioni che avvengono, ma il
fatto stesso che siano i grado di
ubilizzare dei conservamkti Li rende
in grade di poter affrontare pid
facilmente lunghi periodi invernali
di scarsa o assenke Produziane
agricola.

Giusto citare anche rudimentali
macchine di stampa, per nulla
diffuse ma esistenti, e la capacitd
di andare ben olkre la clessidra
per la misurazione del &empo, In
realtd non st pud fare un paragone
con i moderni orologi, a causa
sopmf:&u&&o delle dimensioni non
proprio tascabili delle wacchine a
ngranaggi che sone in grado di
costruire alcuni sapteh&i. del
CGhearown,

Da sottolineare che ques&e
conquiste tecnologiche avvengono
soprattutto nella culla della civilkd



enariana, costituita dalle citta
franche. Qui infatti & possibile
trovare le accademie e i Laboratori
presso i quali vemgono formati
quelli che potremmo definire
ingegneri del loro tempo e del
loro mondo. Infakti wnei vart
villaggi, dove sono i clan a dettare
legge, Lla diffusione di questo
genere di oggetti e la pratica del
costruirli & wmolto difficile da
trovare, per non dire impossibile.
In sintesi la lavorazione dei
metalli, del vetro e Llingegneria
sono ad uno stadio di
avanzamento differente rispetto a
quanto ci st potrebbe aspettare,
anche se nown si Fmb dire che il
progresso sia diffuso tra la
popolazione, Al contrario andando
n giro per i villaggi l'impressione
¢ pit simile alla nostra concezione
del tempo medicevale. Pud capitare
perd di rimanere stupiti di fronte
a cid che non solo la magia ci F)uc‘u
mostrare in questo mondo,
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