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ABILITÀ DI CORPO

ARMI DA MISCHIA PESANTI_______________________

ATLETICA_______________________________________

INTIMIDIRE______________________________________

NUOTARE_______________________________________

RISSA___________________________________________

________________________________________________
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+ = - ABILITÀ DI REAZIONE

ACROBAZIA_____________________________________

ARMI A DISTANZA________________________________

ARMI DA MISCHIA LEGGERE_______________________

ARTI MARZIALI___________________________________

CONDURRE_____________________________________

FURTIVITÀ_______________________________________

RAPIDITÀ DI MANO_______________________________

________________________________________________
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ARTE___________________________________________

EMPATIA________________________________________

INGANNARE_____________________________________

PERSUADERE____________________________________

SOCIALIZZARE___________________________________

________________________________________________

ABILITÀ DI MENTE + = -

ALTA TECNOLOGIA_______________________________

BASSA TECNOLOGIA_____________________________

CERCARE_______________________________________

CONOSCENZE ACCADEMICHE____________________

CONOSCENZE COMUNI__________________________

PARLARE LINGUA________________________________ 
 
________________________________________________

ABILITÀ DI ANOMALIA + = -

ARMONIA_______________________________________

DISSONANZA____________________________________

OCCULTO_______________________________________

SINTONIA_______________________________________

SOVRACCARICO_________________________________

________________________________________________
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SECONDO GRUPPO

GRUPPO PRINCIPALE FREQUENZE SU MISURA
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TERZO GRUPPO

FREQUENZE STANDARD
1. Percezione Minore / Comunicare 
2. Alterazione Minore / Vincolo Minore
3. Creazione Minore / Infondere
4. Evocazione Minore / Isolamento 
5. Percezione Minore / Alterazione Maggiore 
6. Creazione Maggiore / Vincolo Maggiore
7. Distruggere / Evocazione Maggiore

QUARTO GRUPPO


