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FREQUENZE SU MISURA
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FREQUENZE STANDARD

1. Percezione Minore / Comunicare

2. Alterazione Minore / Vincolo Minore

3. Creazione Minore / Infondere

4. Evocazione Minore / Isolamento

5. Percezione Minore / Alterazione Maggiore
6. Creazione Maggiore / Vincolo Maggiore

7. Distruggere / Evocazione Maggiore



