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Ritratto Scheda anacgrafica del Scheda sanitaria

T

Data di nasgita: Stato di salute
Ferita lieve 2
Ferita leggera +1
Ferita media +2
Feso: Ferita profonda +3
Colore ogcchi: Ferita incapacitante
Colore capelli:
Carnagione:

Luogo di nascita:
Altezza:

Infezione da ferita:
Sanguinamento
) a , Media Profonda Incapacitante
qQualita m . m
Agilita:
Influenza:

Muscolatura:

Percgcezione:

- - — Contaminazione ghimica
Resistenza: __ Memoria:
Intelletto: ___ Autogontrollo: ___ Attuale Livello di contaminazione
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Background Mautazioni
Preci Difetti Descrizione

INIZIATIVA: (auto+agi+dl2)
REPUTAZIONE:

Armatura
Gittata Nome Assorb.

I N I Ri i fan i z i i )
Feso Ing. Danno Ringulo Munizioni Rav. Media Lunga Estrema




(ma/ag) Armi bianche
Lame

Armi ad impatto
Disarmare _

(per) Armi da fuogo
Pistole mitragliatrici

Fucili a canna liscia

Mitragliatrici ~ ___
Fucili d’assalto
Pistole

Fucili

Armi pesanti

Armi da tiro

(int/per) Artigianato
Cucire

Forgiare

Cucinare -
Falegnameria
Costruire trappole
Man. Armi bianche

Man. Armi da fuoco

(mu/res) Atletiga

Resistenza fisica

Scatto

Forza fisica
Nuotare
Lanciare

Arrampicarsi

Saltare

(inf) Comunicazione
Oratoria
Leadership
Sedurre
Contrattare
Persuadere
Mentire

(mem) Con. generighe
Accademiche
Confine Nord
Flora

Fauna

Comuni
Linguaggi
Linguaggi

(mem/int) Con. tecniche
Anatomia
Fisica
Chimica
Strategia militare
Gene. energetici
Armi da fuoco

Ku13Hb aTOMma
(ag/ mu) Corpo a gorpo

Prese

Stile marziale
Schivare
Disarmare
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(aat/res) Disciplina
Coraggio

Resistenza Psionica

(int / mem) Elettronica
Analizzare circuiti

Riparare circuiti

Costruire circuiti
(ag/per) Furtivita’
M. furtivamente

Nascondersi

Mimetizzarsi

Camulffarsi

Pedinare _
(ag/per)
Imbarcazioni
Carri armati
Mezzi pesanti
Automobili
Motociclette
(int/mem) Meccanica

Riparazioni d’emergenza
Riparare motori

Modificare motori
Analizzare meccanismi

Costruire motori

Scassinare serrature  ___

(int) Telecomunigazioni
Utilizzare mezzi radio
Codice morse

Decifrare messaggi

(int/mem) Medicina
Pronto soccorso

Chirurgia
Diagnosi

Curare

(res/aut) Resistenza
Res. all’alcol

Res. alle privazioni

Res. al dolore

Res. agli agenti chimici

(per) Sensoriale
Osservare

Ascoltare
Sesto senso

Olfatto
(per/int) Sopravvivenza

Orientamento

Trovare riparo

Seguire tracce

Cacciare

Cercare cibo

Pescare

Predire tempo atmosferico

Speciale:

Esperienza .

Limite massimo
Qualita -3
Max Classe 0
Max Specializzazione 0
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Zaino (ingombro massimo Indossato (ingombro massimo: ____) Numero di Razioni
Qggetto Ingombro Qggetto Ingombro

Litri dacgua

Lv di sete Penalita Lv di fame Penalita
Sazio 0
Assetato +1 Affamato o}
+2 Molto Affamato +1
+2

Dissetato 0

Molto assetato
Disidratato +3 Famelico




